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Faufilez-vous à travers les stations de métro, foncez dans.les égouts, attaquez les trottoirs 
et élancez-vous dans les airs pendant'que votre équipe de perceurs de coffres assouvit 
savengeance contre l’homme qui l’a trahie. Ca sent l'or. A plein nez. 
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JOUEZ LIVE ET, 
DEVENEZ UNE LÉGENIE. 


Inventez-vous une identité (GAMERTAG) qui vous ressemble pour forger votre réputation, 
partout dans le monde. 


RETROUVEZ VOS AMIS. 

Utilisez votre LISTE D'AMIS pour localiser vos alliés n'importe où, n'importe quand. 
VOS JEUX VOUS EN DONNENT PLUS. 

Téléchargez de nouveaux niveaux, personnages, armes... 

DÉFIEZ VOTRE ALTER EGO. 

Trouvez rapidement un adversaire à votre taille avec La fonction OPTIMATCH®". 
PARLEZ COMME VOUS JOUEZ. 


Causez tactique, chatez avec vos potes et incendiez vos adversaires en live avec le 
micro-casque Xbox Communicator. 


ENVIE D'EN SAVOIR PLUS ? 


Rendez-vous sur xbox.com/fr/live 


Matériel requis pour jouer sur le Xbox Live" : une 


console de jeu vidéo Xbox", une connexion Internet XX X60X 


haut débit, un kit de démarrage Xbox Live (inclut 12 
mois d'abonnement au Xbox Live, le micro-casque { 1 \/ € 
Xbox Communicator et 3 démos jouables Xbox Live) 


et une carte de crédit en cours de validité. 


Pour savoir si un jeu est jouable sur Xbox Live, vérifiez la présence du logo Xbox Live sur La boîte. 


XBOX LŸVE JOURBLE ENLIGNE 


Jeu en ligne ou contenu téléchargeable non disponibles pour tous Les produits. Les fonctions de jeu spécifiques sont décrites sur l'emballage du produit. © 2003 Microsoft 
Corporation. Tous droits réservés. Microsoft, Xbox, les Logos Xbox et Xbox Live sont soit des marques déposées, soit des marques commerciales de Microsoft Corporation aux Etats-Unis où dans d'autres 
pays. Les noms des sociétés et des produits mentionnés à la présente peuvent constituer des marques commerciales de leurs propriétaires respectifs, Abonnement à Xbox Live vendu séparément. 
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Profitez de l'actualité des sorties DVD. 


SOINTITIAIRE 


Xprimez-vous n 
Tests lecti 
Fe ES MAGIC THE GATHERING 
Rayons X : Knights of the Old Republic EATTLEGROUNDS A 
Les codes Le jeu de cartes fantastique le plus célèbre 
Sur le DVD du monde arrive sur Xbox en exclusivité ! . 
BLE MAGAZINE OFFICIEL 30 E L'idole de l'idole : son prénom est synonyme de prospérité dans certaines peuplades, et pourtant il est 


L2 midinette à son tour. Depuis le film de baston thaï « Ong Bak », Keer n'en peut plus et saute partout ! 
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PRROJECT GOTHAM RACING 2 
Deuxième coup de maître pour le jeu de course ee 
référence, enfin compatible Xbox Live ! 
! 
.) 
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L# 
SOUL CALIBUR Il 


D'un revers de lame, le fleuron de la baston 
marque à jamais les âmes ! 


KNIGHTS QF THE QLO REPUBLIC 
Le jeu incontournable du moment et sa solution 
pour choisir le bon côté de la Force. 


ESS connu, les surnoms sont synonymes de franche camaraderie, enfin ça dépend... En témoignent les Yaya > NUMERO INGT 7 
pour Yann, Choupette pour Katia, Koko pour Stéph. Berreb et Fred sont les seuls épargnés, pour l'instant... 
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THE GATHERING BATTLEGROUNDS 


Le jeu de cartes fantastique le plus pratiqué au monde sera une exclusivité Xbox ! 


Ceux d'entre vous qui rôdent dans les couloirs 

des établissements scolaires ne peuvent pas ne pas 
connaître Magic : The Gathering ! Ce jeu de cartes 
médiéval fantastique, à la richesse tactique 
incroyable, est en cours d'adaptation sur Xbox. 

Ici, pas question de manipuler un deck (paquet 

de cartes) virtuel comme dans un Yu-Gi-Oh! : 
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on oublie les bastons de carton pour un style 

de jeu beaucoup plus concret ! Déjà, fini 

le tour par tour, tout se jouera en temps réel. Avant 
chaque partie, vous sélectionnerez les sortilèges 

et les créatures à invoquer que vous souhaiterez 
utiliser dans le duel parmi un choix de 75 
réparties en 5 catégories. Plus action que réflexion, 
MTGB sert surtout de prétexte pour contempler des 
affrontements spectaculaires entre des créatures 

au design réussi, que reconnaîtront instantaném 
les pratiquants de Magic. Du point de vue de 
l'intérêt ludique, nous avouons rester fortement 
dubitatifs. Magic, le jeu de cartes, permet de faire 
interagir plus de 3 000 cartes entre elles : n'en 
proposer que 75 nous semble tout de même un 
poil mesquin... Le nombre de couleurs disponibles 


FRED 


par deck est limité à 2, dépréciant ainsi la valeur 
stratégique. Les affrontements se résumeront à de 
simples duels : impossible de s'affronter à plus de 
deux personnes ni de « parier » une carte, comme 
dans la réalité. MTGB posséder, et c'est peut-être 
là son seul intérêt, de fonctions online avancées. 
Un système de tournoi sera très rapidement mis 
en place afin de créer un classement international 
des meilleurs joueurs et de nouvelles cartes seront 
disponibles en téléchargement, d'après l'équipe 
de développement. Les pros de Magic risquent 
certainement de grincer des dents devant cette 
adaptation très libre... Les néophytes, toutefois, 
apprécieront de découvrir à moindre frais l'univers 
baroque et luxuriant de ce phénomène 

de société ludique. 


CRaddicion. Apres la conférence de présentation, des boîtes de boosters de Magic 
ont été distribuées à la cantonade. Le marketing, pour Wizards, c'est un sacerdoce permanent 
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MONSTERS, INC. 


Pour infliger des dégâts jamais créé dans un univers 
à votre adversaire, plusieurs fantastique. Vous pourrez 
options sont possibles. également compter sur le soutien 
Vous pouvez l'attaquer directement de créatures mécaniques ! Pour se 
via des sorts (boule de feu, éclair) défendre contre ce type d'attaque, 
mais, le plus souvent, vous vous devrez invoquer des créatures 
invoquerez des créatures qui plus puissantes afin de bloquer 
partiront à l'agression ! Dragons, la progression de vos agresseurs. 
trolls, nains, sirènes, minotaures.. Mais rien ne vous empêche de 
Le bestiaire de Magic est venir participer à la mêlée : vous 
certainement le plus fourni disposez d'un sceptre fort efficace ! 


a r 
# Tout dans la finesse : un dragon, ça aide pour faire le vide ! 


XTRA 


1% 
Belote du rôliste, poker pour geeks. Magic the Gathering a profondément Le 
modifié le paysage du jeu de rôles lors de sa sortie en 1993. À l'époque sans, PR j] 
aucun concurrent, Magic a lancé la mode des jeux de cartes inspirés d'univègp , 
fantastiques. Chaque paquet contenait des cartes différentes, certaines étangplus 
rares que d'autres : la mode du collector était née. Aujourd'hui, on ne compte 
plus les clones. Et Richard Garfield, le mathématicien inventeur du jeu, dort 
heureux en comptant ses millions de dollars ! 


4 Les créatures vertes ressemblent à des Dryades ou à des Ents. 


LES GOUTS ET LES COULEURS 


Le système de magie principalement le Bleu, couleur 
se découpe en 5 catégories, également associée à l'eau et à l'air. 
représentées par une couleur. Le Noir représente la magie 
Le Vert symbolise les forces maléfique et la nécromancie 
de la Nature, le Rouge les énergies (invocation de morts vivants...). 
telluriques et de destruction (feu, Enfin, le Blanc sert pincialanen 
volcans, tremblement de terre) à la défense et à la guérison. Sachez 
et chtoniennes (trolls, nains...) aussi qu'il est possible d'utiliser des 
Les enchanteurs et les objets magiques, d'alignement neutre 
illusionnistes utilisent Îles artefacts). 
E Spéculation. Magic est un très bon jeu mais ses disciples manquent parfois de tempérance. Ainsi, »NUMERONINGT 4 


certaines cartes se vendent à des sommes considérables (plus de 450 €) ! L'une des plus chères s'appelle Mox... 


rs 
DXCL 


< te ” 


Baldur's Gate Dark Alliance, ça vous rappelle 
quelque chose ? Ce néo-Gauntlet classieux fait 
partie de nos coups de cœurs : joli, bourrin mais 
distrayant, il ressuscitait un genre quasi disparu, 

le hack and slash (hacher et tailler, ça le fait moins 
en français...). Dungeons & Dragons Heroes reprend 
la même recette, en bénéficiant au passage de 
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ÈS 


= 


IF 


On change le nom, on s'offre une vieille licence qui claque, on prend les mêmes 
et on recommence... Ça va fritter grave dans les donjons ! 


l'étiquette « jeu officiel Donjons », autrement dit 
de LA licence ultime dans le cœur des rôlistes. 

Les puristes seront ravis d'apprendre que ce sont 
les règles de la troisième édition qui arbitreront les 
combats : un point de détail pour le joueur de base, 
tant le jeu met l'accent sur la baston. Porte, 
monstre, trésor, on ne change pas une équipe 

qui gagne ! De toute manière, les quatre héros 
disponibles ne sont pas des babas cool : guerrier, 
clerc, voleur et mage, leur profil psychologique 

se résume à cogner d'abord, fouiller le cadavre 
ensuite, poser les questions plus tard... 
Techniquement, Heroes monte d'un cran la finition 
graphique de son aîné bien qu'il en reprenne les 
principaux traits. Le halo flou entourant les torches, 
l'effet de mercure des substances liquides... 


FRED 


On navigue en terrain connu ! L'interface est quasi 
identique, à une exception près : il est maintenant 
possible d'assigner à la volée une fonction 

à n'importe quel bouton (excepté le vert, qui sert 
à frapper). Ça ne change pas trop la vie, mais au 
moins le titre gagne en dynamisme ! On cogne 

à tout va et, sur cette version preview très avancée, 
aucun bug majeur ne venait polluer le camage. 
L'adjonction d'un zoom est une initiative louable 
mais un peu vaine, tant il est vital de bénéficier 
d'un large champ de vision pour optimiser 

son quota de points d'expérience. On pourra 
évidemment jouer à 4 simultanément, la durée 

de vie a été revue à la hausse (40 niveaux), 
compatibilité HDTV, son en 5.1 … Tout pour faire un 
carton au moment de sa sortie, prévue en octobre. 


Ce La présentation des jeux Atari s'est déroulée dans le superbe château de Hever, situé au sud 
de Londres, théâtre de nombreux événements historiques anglais. Visitez-le sur www.hever-castle.co.uk. 
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MONSTER MANUAL 


Pour que votre personnage puisse 
accéder au statut de légende 
vivante, il lui faudra gagner des 
mc £. points d'expérience (xp ou px, selon les 
lobe of Invülnerah}lity © soi, dit 
8/3 ThrowMaasETia) régions). Pour « pexer », comme on di 
ge * : L dans le milieu, une seule solution : 
l'extermination systématique des monstres 
présents à l'écran. Mais la puissance des 
créatures hostiles évoluera en fonction 
des niveaux. Au début, de chétifs squelettes 
et des araignées géantes tenteront de vous 
barrer la route, ce qui ne devrait pas vous 
poser de problèmes... Plus tard, ce seront 
des hordes d'Orcs, des géants surpuissants 
et de gigantesques vers des glaces 
qui entreront dans la danse, sans oublier 
l'incontournable Beholder ! Toutes ces 
créatures utiliseront les statistiques en 
vigueur dans la troisième version des règles 
de Donjons & Dragons : feuilletez-les 
pour découvrir leurs points faibles ! 


PT RE a 
# Le jeu ne prend pas en compte les dommages collatéraux. Ouf! 


ES 5 nn PS 


bilité reste bonne, même à trois simultanément. 


UN GENIE. DEUX ASSOCIES ET UN NAIN STE 


# Main de feu : un sort toujours très prisé ! 


L'histoire de Dungeons & afin d'occire Kaedin, un puissant le guerrier et le magicien, respectivement, Etrangement, ce jeu | 
Dragons Heroes respecte les us et  nécromancien. Le clerc utilise ses dons cognent fort et jettent des sorts. Bref, de bourrin destiné 
les coutumes en vigueur dans de guérisseur pour soigner les blessures, une dream team très efficace, surtout en aux bourrins a été 
l'univers des jeux de rôles. Vous incarnez le voleur se déplace silencieusement mode coopératif où les talents de chacun supervisé par l'un des 
un héros ressuscité d'entre les morts qui dans l'ombre et utilise une flèche dotée permettront au collectif de progresser... cerveaux les plus 
doit, une fois de plus, partir au combat de propriétés vampiriques tandis que Mais la route sera longue et difficile ! raffinés de l'industrie. 
Constantin 


Hantzopoulos 

a débuté chez 
Symantec (le roi de 
l'antivirus), a participé 
à l'élaboration du 
premier DOS et s'est 
illustré chez Looking 
Glass, un studio PC 
réputé. Il a notamment 
travaillé sur la série des 
Flylet sur les Master of 
Orion 2 et 3, des jeux 
de stratégie plutôt 
complexes. 


E \ Dédicace. Un prand merci à Timothy Cain, génial créateur de la série des Fallout et actuellement responsable > NUMERO NINGT 11 
de Greyhawk (PC), avec qui nous avons eu une passionnante discussion sur les jeux de rôles. Hilarant et instructif ! 


QUELLE FORCE VOUS ANIME ? 


a Quatre mille ans avant l'avènement de l'Empire Galactique, des milliers de 
chevaliers Jedi et Sith s'affrontent dans un combat épique. Vous êtes au coeur 
NIGHTS de ce conflit et l'avenir de la galaxie se joue sous vos yeux. 


STAR WARS. 
REY PM + A2 : 

nu | Résisterez-vous au côté obscur de la Force pour sauver la galaxie ? 

Ou vous laisserez-vous envahir par la haine pour conquerir le monde ? 


Vous seul, apprenti Jedi, en déciderez... 


“ Lucas l’a rêvé, Bioware l’a fait” jeux video.com 
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Après seulement quelques mois de développement, le jeu a été co-écrit par le scénariste de Goldeneye, 
EA s'apprête à sortir Quitte ou Double, un jeu et la musique confiée à Sean Callery, responsable 
d'action basé sur l'univers de James Bond de la BO de la série 24 Heures Chrono. Autant dire 


qui s'annonce bien plus ambitieux que NightFire. 
Premier changement : le passage à la troisième 
personne. Notre espion intemporel pourra utiliser 
de nombreuses armes automatiques, mais aussi 

se battre au corps à corps. Autres talents, la conduite 
de trois voitures modifiées par Q, ainsi que différents 
engins motorisés (moto et hélicoptère) durant 

18 niveaux solo. Si Quitte ou Double s'annonce 
avant tout comme un jeu de tir à la première 
personne, il comportera également des passages 
que les développeurs qualifient « d'infiltration 
agressive ». Très en confiance, les développeurs ont 
également créé 12 niveaux entièrement dédiés à - 
au jeu en coopération, ainsi que 8 mini-jeux où s 
s'affrontent plusieurs agents secrets. Et cela ne 
s'arrête pas là ! Chaque personnage sera doublé 
par l'acteur qui l'incarne à l'écran. Dernier point, 


qu'avec Quitte ou Double on a toutes les raisons 
d'être gagnant ! 


LE SEIGNEUR DES ANNEAUX 


LE RETOUR DU RO 


La communauté de l'Anneau livre sa dernière aventure. 


des Anneaux ! Première nouveauté, Le développeur a donc trouvé une 
et non des moindres, la possibilité parade : il faudra avoir fini les trois 
d'incarner jusqu'à six personnages campagnes avant de se lancer dans 
différents, et ce dans trois campagnes les tout derniers niveaux. Comme 
distinctes. La première suit les deux premiers volets, Le Retour 
les aventures de Gandalf et Pippin, du Roi incorporera de longues 
la seconde celles d'Aragorn, Legolas séquences du film de Peter Jackson, 
et Gimli, Frodon et Sam composant mais aussi toute une série de bonus, 
la dernière équipe. Les fans de Tolkien façon DVD, à débloquer tout au long 
le. Redwood Shores a décidé de auront vite relevé une incohérence : du jeu. Interviews, et making-of 

@ mettre les bouchées doubles la réunion de la communauté peu qui permettront de faire une petite 

pour clore la saga du Seigneur avant la fin de la trilogie. pause informative avant de se relancer 


14 LE MAGAZINE OFFICIEL XS0X [37 Secret : on aurait bien aimé voir des images du dernier film de Peter Jackson, mais New Line 
en formellement interdit la diffusion de la moindre image avant la sortie en salles. Patience, patience 


… ACTUS : NOUVELLES INFOS ; PREVIEWS 


D 


D. dans la bataille. Mais c'est avant tout 
sur la technique que Redwood 
semble avoir concentré ses efforts. 

En effet, le moteur du jeu a entièrement 

été retravaillé. Le résultat : les textures sont 
beaucoup plus détaillées, et le nombre 
d'ennemis à l'écran est impressionnant, 
surtout quand les Ents (les hommes arbres) 
s'amusent à traverser le champ de bataille 
de long en large ! La modélisation 

des personnages est bien plus fidèle 

que dans les deux premiers jeux. Les visages 
sont incroyablement ressemblants, et 

les membres de la Communauté se déplacent 
de façon beaucoup plus réaliste. La raison est 
simple : ce sont les doublures-cascade des 


acteurs qui ont servi de modèle pour la Motion 
Capture. Dernière bonne nouvelle, la présence 
d'un mode Coopératif deux joueurs. Pour 

avoir combattu des centaines d'orques avec 
l'un des développeurs, nous pouvons déjà vous 
assurer que ce mode devrait ravir tous 

les fans de la série. Le jeu devient encore plus 
dynamique, et les batailles prennent des 
proportions incroyables. De plus, la version 
Xbox supporte le Dolby Digital : les fans 
d'Howard Shore, compositeur de la musique, 
pourront donc s'en mettre plein les oreilles. 

Le Retour du Roi sortira en novembre prochain, 
et s'annonce comme le meilleur jeu 

de la trilogie. Espérons qu'il en sera de même 
pour le film ! 


FU { C'est le grand retour de la mythique mächoire d'acier de la saga James Bond. Le monstre à la dent dure 
aura en effet un rôle majeur dans cette nouvelle aventure de 007. Les méchants ne meurent jamais ! 


Toujours surprenant, jamais surpris, 14 
007 fait encore mouche, P- 


Courses endiablées à bord de machines 16 
à voler surprenantes. p- 


Max de tricks, max de bosses et, 19 
max de sensations pour le troisième volet ! P 


Adaptée en Doomr-like, la BD a succes 
s'amorce Vers Une seconde vielréussie. p.24 


Règlements de compte et poursuites 25 
a la'sauce gangster des années 30, P- 


de Rare: 


Destruction en masse et travail d'équipe p. 21 
pour un shoot survolté. 


Quand Molyneux vous fait tourner, 
c'est pour devenir un nabab du cinéma! 


p.28 


Possibilités quasi infinies, ambiance unique, 
le RPG'en fer forgé: P- 30 
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DEVELOPPEUR : MIDWAY 
EDITEUR : MIDWAY 
GENRE : COURSE 
JOUEURS : 1 À 4 

SORTIE : OCTOBRE 2003 


Cocktail détoonant de 

@,. courses aériennes et de 

Xe bastons acrobatiques, Freaky 
Fiyers s'annonce déjà comme 


Une chambre d'enfant comme skate park, de quoi halluciner ! 
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# La vue vers l'arrière permet de cibler vos poursuivants. 


FREAKY FLYERS 


Loopings et tirs croisés pour 
Toons décérébrés. 


un concentré de délires. Imaginez 
quatorze as du manche à balais réunis 
pour remporter des courses aériennes 
et se dézinguer à coup de missiles, 
mines et autres mitrailleuses. 

Brutaux, stupides et lubriques les persos 
s'apparentent plus à du Tex Avery sous 
amphétamines qu'aux niaiseries façon 
Disney. Une Allemande délirante à la 
poitrine avenante, un tas de muscles 
prétentieux made in USA, une bimbo 
intello psychotique, ou encore des 
siamois muets masochistes. 


Les 12 niveaux sont vastes, truffés de 
raccourcis et de pièges perfides. En plus 
de courir après la première place 

du podium, vous devrez compléter 

six objectifs par course pour débloquer 
persos et autres cinématiques de toute 
beauté. Ce ne sera pas une mince 
affaire. La prise en main est aisée, mais 
la difficulté élevée (malgré une faible 
sensation de vitesse). Les mini-jeux 

et autres dogfghts jouables à quatre 
joueurs devraient finir de dilater 

les yeux exorbités des plus blasés. 


DEV. : TOYS FOR BOB 
EDITEUR : ACTIVISION 
GENRE : SKATEBOARD 
JOUEUR : 1 


& 


de nous étonner. Graphismes 
agréables, animations des 


SORTIE : SEPTEMBRE 2003 
Les persos de Disney 


A se déclinent à toutes 
les sauces. Pour leur 
première visite sur Xbox, 
ces héros trop polis ont décidé 


persos fouillées et amusantes. 
Bref, Activision a mis le paquet. 
D'ailleurs, pour éviter de sombrer 
dans l'écueil d'une jouabilité 
simpliste, les développeurs ont 
repris le moteur de Tony Hawk 4, 


30% 


4 En mode Aventure, des boss gênent votre 
progression. 


DISNEY"S EXTREME 
SKATE ADVENTURE 


Tony, ridiculisé par des skaters 
en culottes courtes. 


un must du genre. Tout y est, 

des figures les plus techniques aux 
grinds défiant l'apesanteur, avec 
les giclées de sang en moins. 

Les skates parks s'inspirent des 
univers Disney, mais leur taille 
et leur conception s'avèrent aussi 
complexes qu'avec Tony. 

En plus d'accumuler des points 
en faisant son malin sur des 
pseudo-planches de skate, chaque 
héros doit réussir une ribambelle 
de défis disséminés sur le 
parcours. Les enfants pugnaces, 
entêtés et fans de skate seront 
certainement comblés par tant 
de richesse. Les autres auront 
besoin d'un temps d'adaptation. 
Mais ne vendons pas la peau 

du Roi Lion avant de l'avoir tué, 
attendons le test pour juger 

de la difficulté... 


3 Keem l'exhibitionniste : devinez qui se met en slip au boulot et prend des douches 


chez des inconnus les jours de canicule ? C'est notre testeur en chaleur, Keem le flasher ! 


vous pourriez bien passer mille et une nuits à y jouer 


consultez Le wap 
Orange > Télécharger 


Tom Clancy's 
Splinter Cell“ Siberian Strike” 


Connectez-vous au wap Orange, faites votre choix et téléchargez 
tous vos jeux préférés. Une fois sur votre mobile, à vous de jouer 
: MF sans compter. Bien sur, le plus dur, étant donné le nombre de 
LS “ jeux, sera de choisir celui par lequel commencer. 


Pour plus d'informations, renseignements au n° vert 0 800 830 800 (appel gratuit depuis un fixe) 

Service accessible en France métropolitaine et disponible sur le réseau d'Orange France depuis un mobée compatible (iste des mobiles compatibles sur www.orange.fr). 
Téléchargement de 3€ à 6€/jeu + coût de la communication wap. ‘Du 20/08/03 au 15/10/08, le téléchargement du jeu Prince of Persia est offert, depuis un mobile Orange 
compatible. © 2003 Gameloft. Tous droits réservés, Splnte’ Cell est une marque d'Ubi Soft Entertainment accordée sous licence à Gameloft SA © 2008 Gameloft. Tous 
drois réservés. Gamnelof, le logo Gameloft et Siberian Strike sont des marques de Gamelof S A © 1989 Jordan Mechner Prince of Persia est une marque déposée de Jordan 
Mechner accordée sous licence à Gameloft SA fameloft 
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NBA JAM 2004 


Main au panier et parquet en feu 
pour basketteurs dopés ! 


DEVELOPPEUR : ACCLAIM 
EDITEUR : ACCLAIM 
GENRE : SPORT 
JOUEURS : 1 A 4 

SORTIE : OCTOBRE 2003 


On le pensait oublié, passé 
de mode, et pourtant, 
“le professionnel du sport- 

spectacle revient et enchaîne 
les dunks stratosphériques avec 
la même extravagance qu'autrefois. 
Toujours aussi outrageusement 
généreux en démonstrations de gestes 
techniques d'un autre monde, NBA Jam 
2004 perpétue donc avec toutes 
les largesses attendues une longue 
tradition de jeu de basket 
complètement décalé. En voici 


d'ailleurs le cinq majeur : prise en 
main très arcade, matchs sans aucun 
temps mort, alley-oops et autres 
prouesses techniques aisées à réaliser, 
esthétique au trait caricatural, et enfin 
pas ou très peu de tactique de jeu 
Justement, même si l'on sait 
exactement ce qu'on est venu chercher 
sur ces parquets d'extraterrestres, 

à savoir le strass et la flambe balle 

en main, il est difficile d'arriver à varier 
les rencontres. Reste que les smashs 
en feu, la licence NBA bien exploitée, 
les replays jubilatoires et surtout 

la nervosité de jeu inégalée pourraient 
faire craquer les fanatiques. En outre, 
la feuille de match prévoit aussi tous 
les modes nécessaires (Exhibition, 
Tournois, Mini-jeux) ainsi que 

des fonctionnalités Live. Alors qui sait, 
peut-être que l'on signera à nouveau 
pour une saison pleine de sensations 
extrêmes et sans limites ! 


# Ily a le feu dans la raquette et 
tout autour ! 


DEVELOPPEUR; SCI//,RAGE; 

EDITEUR: EIDOS 

GENRE : SPORT 

JOUEURS : 1 OU2 

SORTIE : 4 TRIMESTRE 2003 
% 


Un autre revenant du sport 
réapparaît à son tour. Celui-ci 


@" de son éditeur en route. 


par Eidos, ce titre de roller en ligne 
se lance donc à la poursuite directe 
d'Agressive Inline, la seule vraie autorité 


18 LE MAGAZINE OFFICIEL 


# Évidemment là, c'est beaucoup plus reposant ! 


en la matière du moment. 


par contre, c'est suite à la perte 


Abandonné par Rage, maintenant repêché 


“PA 4 abat, Le 
# Au rebond, il faut un peu de 
chance et beaucoup de prières. 


Tout ce qui glisse n'a pas la classe 


Un affrontement de riders urbains à venir 
qui ne manquera pas de piquant, puisque 
le challenger n'a pas les pieds carrés calés 
au fond de ses patins. Sur le fond en 

tout cas, avec d'abord les 21 champions 
présents, puis les 250 variantes 
d'acrobati rinds, grabs, flips etc...) 
reproduits à l'identique de la réalité. 

Parti à fond sur sa lancée, Rolling distribue 
les spots de compétitions (10 énormes 
niveaux), les compétitions réelles des 
Etats-Unis à l'Europe, et une bande-son 
pour « djeunz's » énervés et chevelus 
dispensée en outre par Chuck D. Reste 
qu'étant aussi alléchant que du bitume 
embrassé à pleine mâchoire, ce titre doit 
encore parfaire sa gestion des collisions et 
sa tenue générale encore bien débraillée. 


:$ Toulouse model look : entre ses bagouzes, sa coupe aérodynamique, sa ceinture cloutée, et ses inimitables 
lunettes top fashion, Fred en jette ! Trop peut-être, à entendre les rumeurs qui le disent « trop looké ».… 


# Les pentes sont abruptes etla 
profondeur de champ vertigineuse. 


Es 


# La fluidité de l'animation des 
persos est étonnante. 


4 La durée des vols planés est parfois hallucinante. 


= ON 
# Les dénivelés s'entrecroisent pour 
former un dédale de spots. 


Un nouveau look, un nouvel esprit, mais toujours 
la même attitude : frime et vitesse. 


hostile. La végétation s'amoindrit, les 
rochers et les glaciers se multiplient, 

le vent se fait plus violent. Il modifie 
même les trajectoires et les différents 
types de neige altèrent la maniabilité. 
Les tricks et autre Uber tricks irréalistes 
(ces figures ultimes) répondent 

à l'appel accompagnés des tout 
nouveaux Super Uber tricks. 
Alimentés par la même barre 
de boost, ils deviennent 
réalisables une fois la 
jauge de Tricky remplie. 
Il'est maintenant 
possible d'amortir les 
chutes par une rapide 
pression de bouton 


Les enchaînements sont plus aisés, 
les possibilités plus nombreuses. 
Les missions ont également changé 
d'aspect. Aux courses de vitesse et 
épreuves de freestyle s'ajoute le Big Air, 
une succession de 150 mini-épreuves 
dispersées sur toute la montagne. Trois 
Super Pipes (des half pipes customisés) 
attendent aussi les skieurs audacieux. 
Pour participez à ces 
festivités, il suffit 
"à de passer par 
. EU 
j le menu, d'utiliser votre 
“ #41 PDA ou tout simplement 
L Na de skier jusqu'au point 
| / de rendez-vous. 
2 Un gain de temps 


DEVELOPPEUR: EA 

EDITEUR : EA 

GENRE : SPORT. 

JOUEURS;: 1 OU2 

SORTIE : FIN OCTOBRE 2003 


©, Fun, délirant, hallucinant, 
% les superlatifs manquent 
@” pour qualifier SSX Tricky. 
© Alors quand EA annonce 
qu'une centaine de Canadiens bosse 
depuis deux ans sur le nouvel opus, 
un enthousiasme teinté d'inquiétude 


submerge tout snowboarder qui et de porter considérable car 

se respecte. SSX3 ne sera-t-il qu'une son poids le domaine est 
variation sur le même thème ? Nous y vers l'avant vaste. La course 
avons joué et nous pouvons l'affirmer : ou l'arrière ultime devrait 
non, une avalanche d'innovations se de la planche. dépasser les 


profile à l'horizon ! Un unique massif 30 minutes ! 
montagneux divisé en trois pics. 
Déblocable au fil de votre 
progression, chaque pic bénéficie 
d'une ambiance différente. Plus 
l'altitude est élevée, plus la nature est 


Deal juteux : après Tomb Raider et Deus Ex, Eidos devrait annoncer l'adaptation d'un 
autre jeu au cinéma d'ici 6 mois maximum. Certaines rumeurs parlent de Hitman... 


3 


nunnanennannnnnennennen 


Star Wars fait toujours rêver. {l n'a fallu 
que 4 jours pour vendre 250 000 
exemplaires de Knights of The Old 
Republic aux Etats-Unis. Un nouveau 
record. Ubi Soft se frotte les mains 

et parie déjà sur son succès en France. 


Sole Predator, le nouveau projet des 
auteurs d'Ecco, propose d'incarner 

un requin. Il démembre les nageuses 
insouciantes (les corps se 
déchiquettent en 64 points différents), 
il casse des pontons pour croquer du 
pêcheur, et il dispose de 20 missions 
pour assouvir sa faim. Le résultat sera- 
til aussi traumatisant que Les Dents 
de la Mer? Espérons-le.. 


A l'ombre d'une mégalopole, vampires 
et lycanthropes s'affrontent depuis 
des siècles. Acteurs et victimes de cette 
guerre, deux amoureux tentent 

d'y survivre. Film d'action prévu en 
automne, Underworid sortira 
également sur Xbox. Ce jeu de tir à la 
troisième personne propose d'incarner 
un vampire ou un garou, chacun doté 
de trois pouvoirs spécifiques. Les 16 
missions devraient servir de prétexte 

à une succession de combats au corps 
à corps et à distance, en solo ou à 4 
joueurs en coopératif. Affaire à suivre. 
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# En solo, vos adversaires ne sont pas 
futés, à l'inverse du multijoueur. 


# Pas le temps de bronzer, les Ghost 
sont là pour nettoyer les plages ! 


GHOST RECON : ISLAND THUNDER 


Oubliée, la Baie des Cochons ! Les Ghosts débarquent à Cuba. 


# La météo est gérée, la pluie réduit 
sensiblement votre visibilité. 


# Après la jungle, place à l'atmosphère 
tendue de la guérilla urbaine. 


DEVELOPPEUR : RED STORM 
EDITEUR : UBI SOFT 

GENRE : ACTION 

JOUEURS : 1A 16 

SORTIE : SEPTEMBRE 2003 


©, En 2009, pour reposer l'élite 
% de ses boys las de se faire tirer 
dessus dans le désert ou 
d'éliminer des terroristes 
en Russie, la Maison Blanche les envoie 
à Cuba goûter au plaisir de la salsa et 
des havanes. Mais impossible de prendre 
du bon temps dans un pays qui a plongé 
dans une semi-guerre civile à la mort de 
Castro. Sans compter les vils mégalomanes 
qui tentent d'empêcher l'organisation 
d'élections démocratiques. 
Extension de Ghost Recon, Island Thunder 
(qui ne nécessite pas le jeu original 
pour fonctionner, bien évidemment) est 
un peu avare en nouveautés. Vous 
contrôlez toujours deux équipes de trois 
soldats dans un milieu hostile, dirigez 
l'unité de votre choix en vue subjective et 
donnez des ordres au second groupe par 
le biais d'une carte du terrain. L'interface 


nécessite un bon temps d'adaptation, mais 
a le mérite d'être beaucoup plus limpide 
et de laisser davantage de place à l'action 
que son cousin Rainbow Six. Pas question 
de bâtir un plan de bataille avant d'être 
sur le terrain : ici, tout se fait en temps réel 
et la phase de préparation de chaque 
mission se limite à choisir les membres 

de sa force d'attaque et à définir leur 
équipement. Si le nombre de soldats 
disponibles est relativement léger en début 
de partie, vous débloquerez de nouveaux 
venus en remplissant vos objectifs. 

La nouvelle campagne ne compte que 

huit missions à la difficulté moyenne, 
auxquelles viennent s'ajouter cinq cartes 
solo téléchargeables sur le Live et se 
déroulant au Moyen-Orient, et les défauts 
du jeu original ne semblent pas avoir été 
corrigés. L'IA n'est pas très au point, tant 
et si bien qu'il n'est pas compliqué de 
terminer la mission en laissant le second 
groupe en retrait. Heureusement, l'intérêt 
d'Island Thunder est ailleurs. Avec ses 12 
maps inédites et un système de stats qui 
évolue en temps réel, le titre de Red Storm 
pourrait, à l'instar de son prédécesseur, 
déchaïner les passions en multi. Reste 

la question du prix... 
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l'auteur et patron de Red Storm a de quoi nous pondre bon nombre de jeux d'action/stratégie ! 
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803 - BOYMEETSGIRL 


PON 8 0! 


Avec l'ADSL AOL illimité et AOL 8.0, 
on est tout de suite beaucoup plus puissant. 


ON 


Avec AOL ADSL et AOL 8.0, testez la différence. . Den. 
www.aol.fr ou appelez le 32 52 A100 % 


{coût d'un appel local depuis un téléphone fixe) 


Pong° ATARI INC. Tous droits réservés - AOL - RC Luxembourg B 72 728 - ONS AP 
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PROJECT GOTHAM RACING 2 


Avec PGR2, vous allez mordre la poussière à 8000 tours/minute ! 


DEV:: BIZARRE CREATIONS 
EDITEUR: MICROSOFT. 
GENRE : COURSE 
JOUEURS :1A8 
SORTIE : NOVEMBRE 2003 
Le temps, ah le temps... C'est 


, ce qu'il nous manque à tous. 
@” Eten ce qui nous concerne, 

il nous en faudrait bien plus 
pour profiter pleinement des bons jeux 
vidéo ! Le temps, c'est aussi ce qui a 
semble insuffisant aux yeux de Bizarre 
Creations lors de l'élaboration du 
premier Project Gotham Racing. 
N'ayant pas pu inclure tous les éléments 
voulus pour des raisons de délai, les 
programmeurs se sont montrés quelque 
peu insatisfaits de la version finale. 
Avec le second volet, ils nous ont assuré 
qu'ils avaient enfin pu peaufiner 
davantage leur produit et que le résultat 
était vraiment à la hauteur de leurs 
espérances. Quand on voit la qualité 
globale de leur soi-disant « erreur », on 
n'ose imaginer cette suite... Et en effet, 
ils ne semblent pas nous avoir menti. 


Analogues sur le fond, les deux épisodes 
marquent leur différence sur la forme. 

A titre d'exemple, le joueur pourra 
désormais effectuer d'agressifs 
dérapages au détour de dix villes 
parfaitement reproduites et non plus 
seulement trois ! Les différentes 
automobiles proposées sont aussi 
parfaitement modélisées. Près de 200 
monstres de la route ont été fidèlement 


représentés jusque dans les entrailles 
du moteur et les autres infimes 

parties mécaniques ! L'équipe de 
développement a également respecté 

à la lettre la physique et les réactions 
des modèles existants. D'ailleurs, 

il est assez incroyable de voir avec quel 
réalisme les accélérations, les 
suspensions et les freinages sont gérés. 
Et le vice ne s'arrête pas qu'au niveau 


# Nouveau, le showroom permet d'essayer nos prochaines acquisitions. 
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visuel car un travail monstrueux a été 
effectué sur toute la partie sonore. 

Le jeu est compatible Dolby 5.1 et 
chaque sonorité spécifique à la voiture 
est directement retransmise en temps 
réel à la bonne enceinte. Cela permet 
ainsi de savoir quand changer 

les rapports, si l'on freine trop ou pas 
assez, comment se déporte le véhicule, 
etc. Bref, on pourrait presque conduire 
les yeux fermés ! Dans le même 
domaine et en vue de pallier au 
manque de vie dans les rues, il a été 
ajouté divers éléments ambiants et 
caractéristiques de chaque ville (comme 
les remous de la mer ou l'agitation 
d'une fête foraine). Cachet de la série, 
la bande-son est une fois de plus 
extrêmement soignée. Selon la région, 
vous aurez droit à diflérentes stations 
de radio animées par divers DJ locaux, 
avec tous les morceaux signés par 

de talentueux artistes. || sera toujours 
possible de personnaliser son autoradio 
en utilisant les musiques de son disque 
dur, mais le degré de personnalisation 
ne s'arrête pas là car le jeu est réglé 
selon l'horloge interne de la console. 
Comprenez par là que les animateurs 
vous souhaiteront une bonne année 


3 Close to you... Keem s'est étonné de l'accueil (très) chaleureux de certain(e)s Anglo-saxon(ne)s lors 
du voyage. Lui qui pensait que c'étaient des gens froids et distants, il a vite révise son jugement ! 


# Pad en main, on ressent parfaitement les aspérités au sol. 


si vous jouez le 1er janvier et penseront 
même à votre anniversaire | 

Au niveau des (rares) défauts rencontrés 
sur cette pré-version, on peut citer 

la manifestation de quelques saccades. 
Lors des parties en multi, elles 
apparaissaient de temps à autre alors 
que Bizarre Creations nous promettait 
du 30 images par seconde dans 
n'importe quel mode. Cependant, 

vu le degré de perfectionnisme dont 

a fait preuve le studio anglais jusqu'à 
présent, il ne serait pas étonnant de les 
voir disparaître lors de la sortie du jeu. 
Toujours aussi accessible et agressif, 
PGR2 ne s'en montre pas moins 
technique avec son système amélioré 
de Kudos. Dorénavant, l'apanage des 
pilotes les plus audacieux n'est plus, 
les joueurs techniques qui cherchent 
constamment la meilleure trajectoire 
possible sans sacrifier au spectaculaire 


par LE à 


4 Notez comme les décors se reflètent avec précision sur la carrosserie. 


seront eux aussi récompensés. Dans 
PGR2, ces Kudos ont une double utilité. 
En mode Solo, ils permettent d'accéder 
à d'autres circuits et véhicules et sur le 
Xbox Live, ils servent aussi à comparer 
ses scores à ceux des autres joueurs. 

En parlant du mode Online, l'interface 
à la fois complète et claire propose 
plein d'autres options de jeu. Ainsi, 

des défis plus classiques comme le Time 
Attack ou des courses face à d'autres 
joueurs sont bien sûr au rendez-vous. 
Déjà moins courante, une compétition 
de Ghost est également présente. 

En réalisant le meilleur temps, notre 
course sera alors visible par tous les 
possesseurs de Xbox Live ! Et pour 
rallonger une durée de vie déjà énorme, 
Bizarre Creations rajoutera des contenus 
téléchargeables. Bref, l'évolution est bel 
et bien présente et patienter jusqu'en 
novembre sera un véritable calvaire. 


JB Adéon : le fameux circuit de Nurburging sera inclus dans la version finale. 
La question maintenant est de savoir si des Formules 1 seront à débloquer ou non. 


üü0000 


Æ# Loin d'êtres vides, les paysages sont de véritables cartes postales. 


GLOBE-TROTTER 


Yokohama, Edinburg, Stockholm, Sydney, Moscou, Barcelone, Chicago, Hong 
Kong et Washington. C'est à travers ces dix fantastiques villes que l'on fera rugir 
le moteur de nos bolides dans PGR2. Dans un souci d'exactitude, près de 15 000 
photos ont été prises pour chacun de ces lieux. Conforme à la réalité, chaque 
monument important a été fidèlement modélisé dans les moindres détails 

et ce, indépendamment des autres bâtiments. Le résultat à l'écran fait appel 

au photoréalisme ! Autre nouveauté, des animations ont été ajoutées afin 

de mettre un peu plus d'ambiance. Par exemple, des oiseaux passeront parfois 
dans le ciel, ou des morceaux de papier au sol voleront au passage des bolides. 


# Chaque bâtiment a été modélisé 
individuellement, c'est saisissant ! 


# Chicago n'a jamais semblé aussi 
réaliste dans un jeu de course. 
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Flash-back, séquences 
volées, un homme échappe 
> de peu à la mort sur un 
bateau. Plus tard, rescapé 
ù sur une plage déserte 
de la Nouvelle-Angleterre, une 
charmante jeune fille l'invite 
à la suivre. Engageant, si ce n'était 
cette incapacité à se remémorer 
jusqu'à son nom. Pis encore, ses deux 
seuls repères actuels sont des clés 
de coffre d'une banque à New York, 
et le chiffre XII tatoué sur sa poitrine. 
En allant à la grande pomme peut- 
qu'il trouvera quelques réponses, 
peut-être qu'il reprendra sa vie en 
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L'amnésique le plus populaire 
de la BD gagne du relief et 
du plomb dans la tête. 


mains, cette vie qu'on lui a volée ! 
S'appuyant directement sur les cinq 
premiers tomes de l'œuvre de Van 
Hamme, la véritable surprise vient 
en fait du concept. En effet, c'est 

un jeu de tir à la première personne 
somme toute classique qui sert de 
support interactif à un des univers 
graphiques les plus stylisés, A la fois 
en phases de jeu pures ou lors 

des cinématiques, la filiation BD est 
habilement intégrée. Bulles de 
dialogues accompagnant les voix, 
apparition de fenêtres pour diverses 
situations (événements clés 

se déroulant plus loin, arrivée 
d'ennemis...), le cachet est unique, 
bien amené et parfaitement en 


adéquation avec la charte esthétique. 
Une plastique qui utilise évidemment 


la technique consistant à délivrer un 


rendu similaire à de la bande dessinée 


traditionnelle, ce qui est on ne peut 
plus à propos. En outre, cela joue 
aussi dans la pratique, telles les 


onomatopées de pas prévenant de 
visiteurs indésirables. Quoi qu'il en 
soit, passé l'assimilation de ce choix 
visuel encore à travailler pour certains 
éléments trop simplistes, le cœur 

du jeu, lui, reste conventionnel, 
piochant çà et là des idées à d'autres 
productions. En vrac, on a droit à des 
séquences simplifiées d'infiltration, 
du snipe à l'arbalète ou au fusil de 
précision, à l'utilisation de boucliers 
humains, et de la dissimulation de 
corps... Heureusement, il y a de temps 


à autre des phases de monte-en-l'air 
sympathiques, et l'utilisation 
inhabituelle d'objets de décor en 
armes pour pimenter le tout. Déjà 
bien généreux avec ses 37 missions 
solo et son multijoueur (étrangement 
limité à 2...) l'aventure XII! 
continuera sur le Live ! Ce n'est pas 
le représentant de sa catégorie le plus 
inventif, mais en tout cas il est assez 
riche et proche de sa matrice pour 
donner dans l'adaptation travaillée, 
à voir plus avant... 


4 Même ce cendrier géant peut 
servir d'arme. Eh oui, le tabac tue ! 


P 2 fait rêver... Avec plus de 7 millions d'exemplaires vendus en France, et un public acquis de 
— ,5 millions de lecteurs, la BD est un énorme carton. Cela influencera-til l'adaptation en jeu ? 


©, Après un passage 
+ remarqué sur PC, le hit 
@” de Take 2 s'attaque 
œ maintenant à la Xbox. 
Pour ceux qui l'auraient manqué, 
Mafia se déroule pendant 
les années trente. Vous y incamez 
Tommy Angelo, un chauffeur de taxi 
enrôlé bien malgré lui dans une 
faction de la pègre locale. Immergé 
dans cette ambiance de film 
de gangsters, vous participerez 
à de folles courses-poursuites 


4 Même à cette époque, les parkings 


# 


MAFIA 


La pieuvre étend ses tentacules.. 


# Kameo n'est-elle pas mignonne en petite fleur ? 


mettant vos talents de conducteur 
à rude épreuve. Braquages et autres 
vendettas seront autant de raisons 
de savoir faire parler la poudre. Le 
tout se jouera à la GTA, autrement 
dit en mélangeant des missions 
pédestres et d'autres au volant de 
divers véhicules. Reste à espérer que 
la prise en main sera suffisamment 
soignée pour s'adapter à chaque 
situation, car pour ce qui est 

de l'atmosphère et de la richesse de 
jeu, on est déjà plus que rassurés. 


n'étaient pas sûrs... 


# Capturez un monstre et vous pourrez utiliser ses attributs à volonté. 


I(AMEO : ELEMENTS OF POWER 
L'union des corps fait la force. 


DEVELOPPEUR: RARE 
EDITEUR : MICROSOFT. 
GENRE : ACTION/AVENTURE 
JOUEUR : 1 

SORTIE : 2° TRIMESTRE 2004 


Le sort de tout un monde repose 
+: les frêles épaules d'une petite 
@” fée. Pas vraiment taillée pour 
@ le full contact ni la magie 
destructrice, elle possède tout de même des 
capacités qui pourront l'aider dans sa quête 
qui se résume à combattre l'armée des 
trolls et délivrer ce qui lui reste de famille. 
Afin de remplir cette tâche, elle devra 
capturer des créatures, les nourrir et les 
élever afin qu'elles atteignent leur forme 
ultime. Pour ce faire, Meepo, un petit 
dragon bleu l'assiste en avalant pour elle 
les bestioles en question. Chacun des 
dix-huit monstres du bestiaire de Kameo est 


FREESTYLE METAL X 


Gros cubes pour grosses sensations ! 


DEVELOPPEUR : MIDWAY! 
EDITEUR : MIDWAY. 

GENRE: MOTOCROSS 

JOUEUR: 1 

SORTIE: FIN SEPTEMBRE 2003 


Sur le principe d'un Tony Hawk, 


environnements, des défis spectaculaires 


& ?, FMX proposera au travers de huit 


et des tricks à créer soi-même. Le tout 
sera supporté par la présence de neuf pros 
de la discipline et rythmé par le son déjanté 
de grandes pointures du hard rock. Du bonheur 
en perspective pour les amateurs de sport extrême 


qui n'ont pas peur des gamelles en altitude 


3 La musique dans la peau : en entendant le nom Kameo, Sam n'a pu s'empêcher de réécouter 


« Je danse le mia » de IAM et de se dire que Midnight Stars ferait un beau nom de jeu. 


issu d'un des six éléments (feu, eau, vent, 
végétal, glace et pierre), et peut se battre 
pour vous ou aider à progresser dans le jeu. 
Par exemple, un monstre de feu peut servir 
d'arme ou éclairer un passage sombre. 

La clé de l'aventure résidera donc dans 
votre faculté à choisir le bon moment 

et la meilleure manière d'utiliser votre 
collection de bêtes. Ce système de 
capture/élevage /utilisation n'est pas sans 
rappeler un certain Pokémon dans son 
principe. Toutefois Kameo va beaucoup plus 
loin en proposant l'exploration de vastes 
environnements hauts en couleurs remplis 
de combats et d'énigmes à résoudre. 

Et côté maniabilité, tous les boutons de 

la manette seront mis à contribution pour 
un maximum d'efficacité et une prise en 
main rapide. Rare nous ayant déjà habitué 
sur d'autres supports à un niveau de qualité 
élevé, il est évident que pour ce premier jet 
sur Xbox, on peut espérer au minimum 

un excellent titre. Bref, tout s'annonce 
vraiment pour le mieux ! 


#. C'est de la GRS, mais sur une motocross. 
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A *X PRESS 


# Marque de fabrique, l'arme principale a plusieurs fonctions explosives.. 


# À bout portant, on peut opter pour le Éd 


Like totally: man 
k 
}l 


# Les persos sont souvent ridicules. 


JUDGE DREDD VS DEATH 


Juge et bourreau, la loi c'est lui ! 


DEVELOPPEUR : REBELLION 
EDITEUR : VIVENDI 

GENRE: DOOM:LIKE 
JOUEURS: 1 À 4 

SORTIE : 4° TRIMESTRE 2003 


& XXII° siècle, Mega-City One, 
une mégalopole américaine 
@” de plus 400 millions d'âmes. 
@" La cité détient le titre honteux 
de ville la plus dangereuse du globe ! 
Pour gérer et surtout enrayer cette 
gangrène toujours plus active, il n'y 
avait qu'une solution : combattre le mal 
par le mal... De là, sont nés les Juges. 
Unité omnipotente, seule habilitée 
à appréhender les malfrats et rendre 
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la justice en même temps. Au-dessus 
de tous, est Joe Dredd, le juge Dredd. 
Froid et définitif comme la mort, 

ses limites s'arrêtent là où il le décide, 
puisqu'après tout : la loi c'est lui ! 
Concernant l'atmosphère donc, hormis 
le caractère moins « jusqu'au boutiste » 
de Dredd par rapport au comics ou 

au film, c'est assez fidèle et qui plus est, 
esthétiquement propret. Néanmoins, 
s'il faut 15 ans pour former un juge, 
c'est également à peu de choses près 

le retard conceptuel qu'a pris le jeu 
pour son fond. Peu de modes, et qui se 
démodent, à commencer par l'Histoire. 
Scindée en 12 niveaux, l'application 
aveugle de la législation se fait dans 

un conformisme aux relents de formol. 
C'est correctement rythmé, mais c'est 

à peu près tout, malgré la progression 


4 Attache-moi ! Certains gangsters peuvent avoir la « chance » de se faire menotter et juger par Dredd. 
En prime, ils auront droit à un sermon maison. Courtoisement, façon « porte de prison en pleine poire ».. 


en Coopératif. En seconde ligne de mire, 
encore à rectifier, suit l'Arcade avec 12 
défis où il faut tenir un siège, faire des 
décapitations en série au shotgun, ou 
arrêter un nombre défini de prisonniers. 
Finesse, toujours la finesse... En Combat, 
c'est la foire à l'empoigne létale jusqu'à 
quatre. Deathmatch solo ou en équipe, 
mode Survie, confrontations avec 
restriction d'armes, il y a de quoi faire, 
même si ça ne tue pas d'originalité. 
Pour finir, quelques réglages sont 

à opérer au niveau de la maniabilité 

un poil rêche et de l'IA qui fait 

ce qu'elle veut avec ses neuneus. 

Sinon ce titre semble s'amorcer tout 
bonnement vers un Doom-like 
cyberpunk correct, mais pas aussi 

« droit » que son héros. 

Sentence prononcée très bientôt... 


ACTUS NOUVELLES' INFOS” PREVIEWS 


ARMED & DANGEROUS 


LucasArts manie l'explosif et le spectaculaire avec dextérité ! 


DEVELOPPEUR : PLANET.MOON 
EDITEUR : LUCASARTS 

GENRE : ACTION 

JOUEUR : 1 

SORTIE : 4° TRIMESTRE 2003 


Avec Armed & Dangerous, 
S c'est un retour aux 
> origines... Celles de Day 
NV ofthe Tentacle et de 
Sam & Max, maïs dans un contexte 
plus bourrin. inspiré, l'éditeur s'est 
acoquiné avec un développeur qui 
a déjà fait ses preuves : Planet Moon, 
célèbre pour l'excellent Giants : Citizen 
Kabuto sur PC. D'ailleurs, les vétérans 
retrouveront un peu de l'ambiance 
graphique de ce dernier dans Armed 
& Dangerous, via une version 
actualisée du moteur 3D fait maison. 
Mais c'est surtout l'humour, 
le non-sens et le plaisir de jeu que l'on 
espère voir revivre ici. Pour les deux 
premiers critères, les quelques 
cinématiques aperçues nous ont déjà 
convaincus. Quant au jeu lui-même, 
il s'agit d'un bon vieux shoot, 
de l'action/action, comme ils le disent 
non sans humour, avec un petit air 
de Brute Force, équipe de héros oblige 
Mais si vous êtes suivi par trois 
compagnons, impossible ici de 
changer de personnage. Aucune 
tactique, ou si peu : on se contentera 
de donner des ordres brefs. En 


revanche, ça pète dans tous les sens, 
avec des décors presque entièrement 
destructibles, des réactions en chaîne 
spectaculaires, des armes démentes 
au possible et des dizaines d'ennemis 
à l'écran. Il faut surtout voir en action 
cet engin capable d'inverser la gravité 
et d'expédier la totalité de vos 
ennemis sens dessus dessous, 
direction le grand ciel 

En matière de variété, malgré 

les 21 niveaux et les 5 
environnements, on est plus 
circonspect, mais nul 

doute que Planet Moon 

n'a pas tout révélé... Tant 

mieux, on ne pourra qu'être 

encore plus agréablement surpris. 


# Vous incarnez toujours le même perso, parfois aidé d'alliés. 


#4 Une des armes vous permet de 
lancer des requins. 


# Les environnements possèdent 
la patte de Planet Moon. 


4 Voilà l'équipe de choc et de frappe 
quasiment au complet ! 


WRATH UNLEASHED 


Les échecs s'encanaillent à coups 
de magie et de combats sanglants ! 


Unleashed. Imaginez un terrain de jeu 
stratégique, avec des pièces fantaisistes 
à déplacer au sein d'un quadrillage 
géométrique, et partagé en terrains 

aux diverses propriétés. Imaginez 
ensuite les rencontres brutales de ces 
monstres, alors que le tout bascule du 
tour par tour futé au fight musclé, dans 
une vue 3D qui n'est pas sans rappeler 
DOA et consorts. Voilà toute l'idée 

et l'esprit de Wrath Unleashed. Si, pour 


DEV. :THE COLLECTIVE 
EDITEUR : LUCASARTS 
GENRE : ACTION/REFLEXION 
JOUEURS : 1 A4 

SORTIE : 4° TRIMESTRE 2003 


© La réflexion, les puzzles, 
% les jeux de plateau, autant 


@” d'écueils soporifiques pour les 
joueurs console. Mais ceux-là 
auront un peu trop vite oublié un 
concept déjà ancien, inauguré jadis par 
un certain Archon et repris dans Wrath 


2 Aléas : LucasArts est un éditeur coriace. Pour lui soutirer des infos, nous avons dû affronter les retards 
de train, la nourriture britannique et les dangers du métro londonien. Prêts à tout pour l'info ! 


l'instant, il y a encore des éléments à 
revoir, notamment au niveau du moteur 
3D et des divers coups possibles, 
comptez sur nous pour suivre de très 
près ce jeu atypique et sympathique. 


le A RER LH Ne 


# Les combats utilisent la magie en quantité, et autant de force brute. 
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# L'incroyable activité d'un studio hollywoodien dans votre salon. 


Ça va tourner près de chez vous 


revendiquer la paternité des God 
Games (Populous, Black & White) 
et des jeux de simulations rigolos 
(Theme park, Theme hospital. 

Il s'agit d'un titre original où vous 
devrez incarner le directeur d'un 


DEVELOPPEUR : LIONHEAD 
EDITEUR : ACTIVISION 
GENRE : SIMULATION 
JOUEUR : 1 

SORTIE : INDETERMINEE 


%. The Movies est un nouveau 
projet issu de l'imagination 
de Peter Molyneux, 

l'homme qui peut à la fois 


A vous de construire les décors dont 
vous aurez besoin, de recruter les 
bons acteurs et de les faire jouer dans 
des scripts qui leur conviennent : 

pas question de faire jouer une 
comédie sentimentale à un clone 


# Les cinématiques installent une 
ambiance empreinte d'authenticité. 


pes 


THE MOVIES , 


studio hollywoodien de 1900 à 2010. 


# Des dragons asiatiques à l'haleine 
un brin corrosive. 


RE 


= ps 


# Les bandes-annonces de vos films peuvent se retrouver sur Internet. 


de Jean-Claude Van Damme ! Vous 
pouvez agir sur les scènes filmées 

en ajustant la violence, l'action et 
l'érotisme de chaque film afin d'en 
faire un succès au box-office sachant 
qu'une recette qui fonctionnait en 
1920 n'est plus adaptée en 1989 ! 
Si vous parvenez à la fois à plaire 

au public et à résister aux caprices 
des stars (qui deviennent alcooliques 
et refusent de venir tourner), vous 
assurerez la prospérité de votre studio. Æ F = ETES 
Un concept bien séduisant ! 4 Il faut investir dans des décors qui durent... 


MAGATAMA 


Baston épique et d'époques 
| au Japon médiéval. 


Vous n'êtes pas seul : l'esprit du 

2 serpent légendaire Orochi est à vos 

DEVELOPPEUR : MICROSOFT. côtés pour ratatiner lézards, dragons 

EDITEUR MICROSOFT. et autres ennemis. Si les décors sont 
très inspirés, les monstres le sont 

GENRE : ACTION un peu moins, et la modélisation 


4 Espérons que les combats en extérieur soient à la hauteur... 


JOUEUR : 1 
SORTIE : INDETERMINEE 


© Après Otogi, Voici un autre 
% titre inspiré des anciennes 
© légendes nippones. Dans 
e ce jeu de combat à grande 
échelle, vous incarnez le jeune 
et fougueux Shinato, samouraï 
vagabond arpentant ce japon féodal 
très « dark » armé de ses deux 
sabres. Pourquoi deux ? D'abord, 
parce que ça fait plus cool, ensuite 
parce que cela permet de sabrer plus 
d'ennemis dans le même laps 
de temps : les yokai, démons venus 
de l'autre monde, sont en effets 
nombreux à vous en vouloir à mort. 


ne semble pas au sommet... 

Bref, du prometteur sur le fond pour 
l'instant, ce qui n'est déjà pas si mal, 
ne reste plus qu'à peaufiner 

au katana la forme qui est encore 

en dents de scie. 
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La carotte : les auteurs de The Movies cherchent un moyen de récompenser les meilleures : 
bandes-annonces envoyées par les joueurs. Sachez qu'on n'est pas difficile, on veut juste des espèces ! 


ACTUS /2NOUVELLES'INFOSY PREVIEWS 


ARX FATALIS 


Pourquoi faire clair et simple quand on peut faire 
sombre et compliqué ? 


DEV. : ARKANE STUDIOS 
EDITEUR : DREAMCATCHER 
GENRE : RPG 
JOUEUR : 1 
SORTIE : 4° TRIMESTRE 2003 
©, Après Morrowind 
®, et maintenant KOTOR, 
@” les jeux de rôles ambitieux 
@œ débarquent sur Xbox. 
rq 
Paru depuis près d'un an sur PC, 
Arx Fatalis fait partie de cette catégorie. 
Les joueurs PC l'ont encensé mais son 
adaptation sur Xbox sera-t-elle aussi ù #- 
enthousiasmante ? Le contexte est aussi Li LE - < LE 
guilleret qu'une nuit passée Ê X PT] 4 Malgré leur look agressif, vous pourrez quand même 
dans les catacombes à fuir | { discuter avec eux. 
une meute de skin heads 
avinés. C'est dire ! 
Le monde n'est plus qu'un 
vaste cimetière. Le soleil s'est 


personne ne peut vivre à la ( 
surface de la planète... À moins à 
d'aimer le climat sibérien 
au cœur de l'hiver boréal. 
Les humains survivent 
dans d'infâmes cloaques 
souterrains, persécutés 
par les gobelins et autres 
monstres en cheville avec 
le grand méchant démon : 
Akbaa, celui qui aime faire 
le mal parce que ça lui fait 
du bien. Avec une description pareille, 
on a vraiment envie de lui taper dessus. 
Et bien justement, vous incarnez un 
amnésique qui va sauver le monde 
de cette créature. Une ambition qui 


ne pourra être satisfaite en moins de 
60 heures de jeu. Pour vous occuper, 
Arxse dote d'une foultitude de choses 
palpitantes à réaliser : déplacements 
furtifs, faire des potions et du 
pickpocket ou encore crocheter serrures 
et pièges. L'éventail des actions est 
vaste, complet, et même trop complexe 
lorsqu'il est question de magie. 
Explication : pour lancer un sort il faut 
reproduire une syllabe avec le bouton 
directionnel. Chaque sort se décompose 
en plusieurs syllabes. Exemple : pour 
lancer une boule de feu il faut presser 
Droite, Bas, Droite, Haut, Droite, Bas 
et Droite. Sachant que vous lancez 

le sort en temps « réel », il faut 

le connaître par cœur. Au fait, il y a une 
quarantaine de sorts, alors préparez 

le pense-bête ! 


# L'aventure commence alors que vous êtes prisonnier des gobelins. 


+ French touch : Arx Fatalis est l'œuvre unique d'une petite équipe de développeurs lyonnais. 
Ça fait du bien de voir des p'tit jeunes créatifs et indépendants en pleine réussite. Continuez ! 


ur 4 


ë 
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Suite d'un jeu PC mythique paru 

en 1995, Full Throttle : Hell on Wheels 
ne verra pas le jour. Tant pis pour les fans 
du gros biker en quête d'aventures et de 
baston dans des bars miteux. Le président 
de LucasArts s'est expliqué : « Nous ne 
voulions pas décevoir les fans ». 


Résolument axé grand public, Ford 
Racing Evolution vient d'être annoncé 
par l'éditeur Empire. Les accros 

de cette marque prestigieuse pourront 
courir sur piste ovale ou hors-piste 

au volant de leur tuture préférée. 

GT, Mustang, Thunderbird, seront sur la 
ligne de départ pour octobre prochain. 


Tork, le jeu orphelin depuis que 
Microsoft a décidé d'abandonner son 
édition, donne encore de ses nouvelles. 
Les dernières images semblent toujours 
aussi prometteuses. Au programme : 
transformation en tatou et en écureuil 
pour mieux se caparaçonner et voler 
par-dessus les obstacles. Des 
transformations qui s'accompagnent 
forcément d'attaques ultra 
destructrices. Vivement la sortie ! 
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POP / ROCK (suite) VARIÉTÉS (suite) VARIÉTÉS (suite) ROCK N ROLL (suite) DESSINS ANIMÉS (suite) 
The man who sold the world_55344 1] venait d'avoir 18ans_55317 Une étincelle 56903 Love me tender 56434 Goldorak, le grand _wn54808| 
[The one —_54383 Ilya trop de gens quit'ament 54317 Une femme cachée 54742 My girl 56597. Goldorak-Go go Goldorak | sen 54810 
[The power of love 54310 Immortelle 55709 Une seule vie 154814 Rock around the clock_ 55163 Goldorak-Là haut, là haut… 56654. 
[The rock show 55692 In assenza di te 54715 Vescanojhbtetewecpe 54203 #40 Rock'n roll! 1581 GoldorakLe prince de l'epace me 54809 
[The unforgiven 54136 Innamoramento 56411 Vivo per lei 54320 > SOUL Gundam wing 54242 
55902 Itsi bitsi petit bikini 54262 Vivre pour le meilleur 55601 | feel good 56408 Hellsing 55230 


TÉLÉCHARGEZ LES PLUS 
FIDELES SONNERIES 


POUR CHANGER VOTRE SONNERIE: appelez le 0899705 707 ou |e minitel 3617 PERSOMOBILES, 


entrez la référence de la sonnerie (ex: 56072), le n° du téléphone... cela prend à peine 2 minutes 54406 J'ai encore rêvé d'elle 55615 Vous les copains 54230 Sex machine 56453 |l était une fois l'homme 54346 
PLUS DE SONNERIES: Par exemple: #40 Reggae..1563. Vous pouvez choisir parmi 40 54568 J'ai pas vingt ans 54641 Vous les femmes 56008 #10 Soul! 1588 Jeanne et Serge 56979 
autres sonneries Reggae en appelant le 0899 705 707 et en saisissant la référence 1563. 54082 J'attends l'amour 56123 Zen 5640 > REGGAE L'Âge de glace 56304 

54718 J'en ai marre! 54111 #520 Variétés! 1564 Africa unite 55605 L'étrange noël de M Jack-Thème - 56295 


‘Téléphones compatibles: Akatel LG Motorola Nolia Panasonic Philips Sagem Samsung Sendo Siemens SonyEricsson SPV Tru Toshiba 
RAP / RNB RAP / RNB (suite) POP / ROCK (suite) 
(03 Bonnie and Clyde 55305 Le son des bandits 56054 Come as you are 55713 
113 fout la merde 55604 Love at first sight_w154816 Come away with me 55076] 
1m73, 62 Kg 56078 Ma Benz 55287 Come out and play. 55294 
5.9.1 56303 Ma conscience 54587 Come undone 54430| 
7 days 54683 Make it clap 54384 Complicated 55764) 
À demi nue 56101 Match nul 54501 Creep 56329) 
lAddictive 55021 Mesmerize 54321 Cry me a river 54177 
JAI good 54745 Miss california 56646 Diamonds on the inside sen 54813 
Always on time 55881 My name is 56687 Dirty sticky floors 54583 
Angela 55594 Nébuleuse 2254787 Doo wap wa 54821 
lAnother day in paradise 56083 No diggity 54693 Du hast 55281 
Apocalypse flow 55042 Noble art 54758 Enter sandman 55654 
lAre you ready 55017 On s'en sort bien 55680 Every breath you take 55817 
Art de rue 55607 One minute man 55885 Every you every me_ 54282 
Assassin de la police 55299 Paper‘d up 55314 Faint 54671 
Au nom de la rose 56494 Perdono 56062 Family portrait 54510 
Au summum 54580 Petit frère 55610 Fear ofthe dark 54408 
Avec classe 55024 Pose ton gun 54764 Feel 55151 
Avoir des potes 55289 Pris pour cible 55955 Fighter 2 54812 
Bad boy for life 56086 Promise 54527 Flash Dance-She is a maniat55149 
Bad boys de Marseille 55945 Qu'est-ce tu fous cette nuit 54116 Get busy 54661 
Bad intentions 55606 Que vous dire 55031 Hard as a rock 55301 
Beautiful 54511 Qui est l'exemple __ 56906 Have a nice day 54073 
Because 1 got High. 56971 Qui veut la peau de mon Crew. 55288 Heart shaped box 54145 
Belsunce breakdown 56612 Rap business 55888 Hell bells 55273 
Big up 54538 Rapper's delight 54664 Hey Joe 55704 
Bills, bilts, bills 55884 Real slim shady 56618 Highway to hell 55688 
Block party 55777 Regulate 56693 Hollywood 54708 
Bomba 2002 56302 Rêves de star 54771 Hotel California 56765 
Boom boom 55051 Ring ding dong 54244 How you remind me 56559 
Bootilicious 55865 Rise and fall 54592 Hunter 54401 
Break ya neck 54378 Rock Superstar 56686 ! love rock'n'roll 55640 
Bump bump bump 54113 Rock with you 54774 l'd do anything 54431 
Business 55939 Sales gosses 54757 l'Il be yours 54285 
California Love 54245 Scandalous 54492 l'm with you 54515 
Changes 54247 Secret défense 54688 Ich will 54385 
Cleaning out my closet 55672 Simple et funky 55358 In between days. 55126 
Come with me 56691 Sing for the moment 54520 In the end 54219 
Crazy in love 54643 Stan 56634 In too deep 55782) 
De l'or entre les mains.54720 Still D.R.E. 54246 It's oh so quiet 54079 
Destinée 55037 Street life 55499 Jump 55656 
Diamant noir 55775 Strength of a woman 54539 Just like a pill 55044) 
Dilemma 55917 Survivor 56637 Ka-ching ! 54232 
C1] 54647 Sweet soca music 54588 Karma police 55280 
Don't know what to tell ÿa55496 The boy is mine 56099 Kashmir 54415) 


Thriller 54277 Je l'aime à mourir 5608! > COMÉDIES MUSICALES Angel 54380 L'érange ro de rt Ts loneen 55802 
Thunderstruck 54393 Je marche seul 55880 Autant en emporte le vent 55307 Boombastic 54377 L'inspecteur Gadget _ 56733| 
TNT 54394 Je ne veux pas travailler 56185 Avoir une fille 55862 Buffalo Soldier 56333 La panthère rose 56629 
[Trouble 54397 Je sais où aller 54424 L'envie d'aimer 55603 Could you be loved_ 56767 Lady Oscar 56982) 
Turn me on 54533 Je suis malade 54463 La chanson des jumelles. 55155 Don't worry, be happy _ 55693 Le château dans le ciel. 55458 
Under the bridge 54085 Je suis venu pour elle_=54824 Les rois du monde __56512 Get up stand up- 56135 Le roi lion 56261 
Underneath your clothes 55679 Je t'aime 55378 #10 Comédies musicales! 1574 | shot the sheriff 56134 Le voyage de Chihiro 56191 
[We are the champions _56764 Je t'aime mélancolie 5538 > DANCE / ELECTRO ls this love 56334 Les animaniacs 54445) 
Lire cid you sleep last night..55339 Je te donne 55319 2 times 56153 Jammin' 56759 Les chevaliers du Zodiaque 56983 
With my own two hands 54161 Je te promets 54555 Aerodynamic 56613 L'hymne de nos campagnes 56360 Les mondes engloutis.… 56587 
Wonderwall 56791 Je te rends ton amour _55593 American life 54294 La caraïbe 54666 Les mystérieuses cités d'or 56735 
Year 3000 54389 Je trace 54706 Around the world 56116 Mangez moi 56175 Les Schtroumpfs 56986) 
Vesterday 56913 Je vais à Rio 56223 Asereje (the ketchup song)_55571 No woman no cry 56758 Les Simpsons 56615 
You know you're right 55220 Je vais te chercher 54702 Axe-Make Luv 54355 One love 56335 Looney Tunes 56943 
You make me wanna 54591 krmstérg latente 54776 Barbie Girl 56114 Plantation 55128 Maya l'abeille 56601 
You rock my world 56800 Joe le taxi 56418 Being nobody ___w#54804 Positive Vibration 56066 Mimi Cracra 56984 
# 470 Pop/Rock! 1561 KKOQQ 56075 Blue 56497 Red Red Wine 56332 Mon voisin Totoro 56190 
ROCK FRANÇAIS L'agitateur 56074 Breathe 54149 Redemption song 56136 Nicky Larson 55235) 
(À l'envers à l'endroit 55676 L'aigle noir 55690 Cest aussi pour aqu'onsame 55547 Reggae night 55705 Olive et Tom 56714 
À ma place 56536 L'amour est un soleil_ 54318 Can you feel it 54759 She boom 54705 Pocahontas-L'air du vent 54381 
Alter ego 55218 L'été indien 56092 Cheeky song 54036 Simon papa tara 54681 Princesse Mononoké 55072 
lApologie _ 54047 L'instant X 55835 Children 56168 Sortez-les 54740 Princesse Sarah 56985 
Aux sombres héros de l'amer_ 56181 L'instinct 54654 Da funk 54120 Stir it up 56337 Rémi sans famille 55961 
Bongo Bong 54454 La beuze-Le frunkp 55210 Daddy DJ 56642 Y'en a marre 56388 Sakura 56515| 
(Ça c'est vraiment toi 56120 La chasse aux papillons_56481 Délirio 55918 #50 Reggael 1563 Scoubidou 56452 
Cela nous aurait suffi 54063 La Coquette 154818 Digital love 55698 > SKA Shrek 56517 
Cendrillon 56122 La dernière séance 56231 Ding a Dong 56298 One step beyond 56546 South Park 56705 
Clandestino 56179 La fille du oupeur de joints 55803 Don't tell me 54235 Our house 55642 Tintin 54439) 
Dernière danse 54382 La solitudine 54489 Doo Dee Dam Dam__54719 #10 Ska! 1592 Titeuf 55297 
Drunken sailors 54055 La vie par procuration -#54807 Down and under 54597 > LATIN Tom et Jerry 54292 
Emma 55382 Là-bas 55875 Dreamland 54648 Bailamos 56495 Tom Sawyer 55963 
l'ai demandé à la lune_56096 Laisse béton 56424 Dreams 55431 Bonito 54652 Ulysse 31 56734 
l'aime regarder les filles_ 56113 Laissons entrer le soleil_54577 e Samba 54709 Calor 54766 Woody Woodpecker 56947 
l'en reve encore 56898 Le lion est mort ce soir_55125 Emotion 54754 Commandante Che Guevara 55335 Yu-Gi-Oh! 54362 
He dis aime 54020 Le paradis blanc_ 55058 Flat beat 56505 Copacabana 55657 #80 Dessins animés! 1556 
Je fume pu d'shit__ 55298 Le petit bonhomme en mousse 55623 Follow me 54662 El condor pasa 56399 > SÉRIES TV 
Jeune et con 55779 Le rital 54549 Fresh 55481 Jaleo 54536 30 millions d'amis 56914 
L'aventurier 56097 Le téléphone pleure 56220 Frozen 54293 La bamba 56588 Agence tous risques 56826) 
La bombe humaine 56121 Le Youki 254798 Get the party started _ 56065 La cucaracha 56007 Alias 56319 
La croisée 54582 Les choses 56316 Harder, better, faste songer 54118 Mambo n° 5 56187 Ally Mc Beal 56704 
Lambé an dro 54048 Les copains d'abord 56430 He notin 54518 Quiero salsa 54366 Amicalement vôtre 56603 
Le chemin 55056 Les démons de minuit_56215 Holliday 56488 Salsa 54370 Angel 56851 
Le grand secret 54176 Les lacs du Connemara 55331 Hypnotic tango «154782 #30 Latin! 1579 Arabesque 54341 
Le jour s'est levé 54573 Les mots bleus 56432 | begin to wonder 55911 > ZOUK Arnold et Willy 56844 
Le miroir et moi __«=54790 Les rois mages 56811 l'm a scatman 55647 ler gaou 56485 Benny Hill 56820 
Le vent nous portera 56769 Libertine 56212 l'm so stupid 54762 Alice, ça glisse 55608 Beverly Hills 56729 
Mala Vida 56178 Lucie 55395 |'m sorry 54469 Amoulanga 54531 Buffy contre les vampires 56616 


Don't mess with my man54190 The message 54124 Killing in the name_ 55292 54391, Ma gueule HSTndle val 55014 Attentat —— 55756. Chapeau melon et botte de cuir — 56728) 
Dr. Hannibal 54123 The next episode 56632 Knocking on heavens door 55469 55573 Ma liberté de penser 54315 Insomnia 56161 Au bal masqué 55707 Chapi Chapo 56650 
Du rire aux larmes 56080 Tout le monde le fait 54534 Lemon tree 55367 55632 Madame Tatcher____54199 Just for one day _=54822 Ba moin en ti bo 56954 Charmed 56852 
nr G EP RS TRERT EEE DO ET ai 55623 Life on mars? 5546 54033 Manhattan-Kaboul _ 56312 Kiss my eyes 54498 Bon pour le moral 55947 Chips 55057 
Ed Las Sie PS ER ] 55489 Manureva. 56218 La isla Bonita 54296 Faut qu'j'travaille __æs54799 Code Quantum 56802) 

55770 Marie 55818 Lambada __ 56710 Kole sere 56955 Cosmos 99 56819) 


Sur la Route 54493 Marilyn 5458 Like a prayer 56063 La musique dans la peau 55666 Dallas 56652 
TE ; ne Tchi cum bah 55896 Marseille 54426 Like a virgin 54297 Laisse parler les gens. 54553 Dark Angel 54342 
La plupart des téléphones récents/utientides sonneries polyphoniques:vous entendezlle | Mron invitation 55380 Mélissa - 55706 Loneliness 54649 Maldone “154800 Dawson 56869 
vrallson cles instruments, etles mélodies sont accompagnées dune véritable orchestre | Droctaxy 54054 Millésime 56939 Love don't let me go_56127 Mets de l'huile 54567 Deux flics à Miami 56825) 
tion (ex; piano / basse batterie), Exclusif? toutes les sonneries de PersomobilesMseront| M: autre monde 55093 Milord 54014 Meet her atthe love parade 56156 On verra 55755 Droles de Dames 56994 
RH mode polyphonique.si votre téléphone est compatible. Un homme pressé 55391 Mister Renard 56128 Mundian to bach ke 54060 Si la vie demande ça w54801 Fame s6g9s| 

ones rompatid Un jour en France 56383 Mistral gagnant 54200 Not gonna get us 54332 Tu disais 254302 Fort Boyard 56919 


nu Rock Français 1548 Moi Lolita 55523 Oops did it again 55583 Un gaou à Paris 54699 Friends-Smelly Cat 56320/ 

le ren oinaue ee remine age 56770. ee ofthe dd ad fans SUIS BAR ÉTÉ S Mon amant de St-Jean 55545 Papa m'aime pas 54188 VasyFaniy(ritée pas) 56953 Friends-Thème 56617) 
Emotions 55637 Une femme avec une femme 54154 Light my fire 56174 1 5 

ÉE ditebetis mens Une fonte ete ea e EMAIL Sata sème sexe 54461 Mon nain de Jardin 54195 Peace and tanquliytoearth _ 54067 # 10 Zouk! 1565 FX effets spéciaux 54442 

g P 69% 54725 Morgane de toi 54201 Pop Corn 56094 > RAÏ Happy Days 56929| 


Fallin 56907 Walking away 56619 Live is life 54485 
Family Affair 56799 What's love 56047 Maria Maria 55595 
Foolish 56315 What's my name __56692 Master of puppets 54132 
Forgot about Dre 54249 What's your flava 55910 Message in a bottle_56544 
Freestyler 55582 When you believe _ 55283 Millenium 56439 
Full moon 56313 Where is the love__54747 Miss you. 55852 
Funky cops-Let's Boogie55898 Without me 56143 Mobscene 54490 
Gangsta's Paradise _ 56685 Yeah you know it__54487 Move your Feet 54390 
Gaz-L 56905 #260 Rap! 1554 Mr Freeze 54102) 
Gettin jiggy with it_56576 > POP / ROCK Mutter 54375 
Ghetto supa star 56690 1979 54088 My december 54220 
Gimme some more _54670 A thousand miles 56474 New born 54137 
Girls, girls, girls 56797 About a girl 54143 Not an addict 54103 
Give me the light __54070 Aces high 54407 Nothing else matters 54135 


À 20 ans 55310 Né en 17 à Leidenstadt_54272 Re-arrange 54537 À vava inouva 55318 Hartley cœur à vif 56861 
JA new day has come_ 56034 Ne reviens pas 55452 Right on time 54713 Abdel Kader 55435 Hawaï police d'état 56818 
À nos actes manqués _ 54275 Noir c'est noir 56226 Samba Rio de Janeiro _55922 Aïcha 56697 Highlander 56829 
Ainsi sois-je_ 54566 Nous ne sommes pas_ 54760 Satisfaction sa1i4 Baïda 55661 K2000 56847 
Alexandrie Alexandra. 56222 On va s'aimer 55622 Sexy Boy. 54640 Chira France 55354 L'homme qui tombe à pic 56842 
Allumer le feu 56228 Paris latino 5516 Shined on me 55904 Didi 56698 L'homme qui valait 3 milliards 56945 
JAu café des délices 55597 Paroles paroles. 55660 Summer Jam %254718 Dis-moi 56499 L'ile aux enfants-Casimir 56602 
Au soleil 56300 Partenaire particulier 55702 Supa dupa fly 55876 Im Min Alu 2254796 L'incroyable Hulk._1es 54795] 
JAvec les filles je ne sais pas_54717 Personne 55396 Superman 54523 Je veux vivre _w#54820 La croisière s'amuse 56611 
Ballade de Johnny Jane_56537 Petite Marie 55117 Sweet dreams 55089 La tourista 54169 La famille Adams 56893 
elle Le en Mer, Marie Galante en 54779 Place des grands hommes 54193 Take on me 55689 Le raï c'est chic 54215 La petite maison dans la prairie 56815 
Belles, belles, belles 56224 Plus grandir 54565 The beat goes on 54035 Madan 54494 Laurel & Hardy 56003 
Besoin de rien, envie de toi 55048 Plus que tout au monde 54508 The magic key 54413 Main dans la main 55941 Le flic de Shanghai 54444 
Bienvenue chez moi æ=54806 Pour que tu m'aimes encore 54309 Trackin 56798 Menfi 55432 Le prince de bel air 56846| 


Go deep, 54691 AIl apologies 54141 Objection 55780 Bon anniversaire _ux54817 Pourvu qu'eles soient douces 55841 Un, dos, tres 55664 Ne me jugez pas 55389 Le prisonnier 56739 
Got till it's gone 54700 All by myself 54305 Ojos asi 54540 Ca plane pour moi «154797 Pourvu que ça dure _ 55228 When you look at me_55731 en du nord 55584 Le Saint 54339 
Got what you need-56049 All the things she saïd 55136 One love 54716 MCassé 54147 Prendre racine 54738 Whenever, Wherever_56036 Sidi Hbibi 56725 Les animaux du monde 56795 
Gravé dans la roche 54435 Angels 54686 Otherside 54083 Ces soirées la 55734 Pull marine 55103 Work %254803 Viens Habibi 54216 Les brigades du tigre 56821 


Hey sexy lady 54388 Angie 55853 Paint it black 55750 
Hidden agenda 54170 Another one bites the dust55113 Peace sells 54420 
Hotel Commissariat 54638 Any other girl #54781 Points of authority 54221 
! believe 1 can fly 55715 Are you gonna go my way. 54183 Purple haze 55860 
! Can 54138 Asche zu asche 54314 Purple rain 55714 
H got 5 on it 56689 Ashes to ashes 55457 Rape me 55349 
! know what you want 54373 Bachelorette 54077 Riders on the storm 54512 
I need a girl 56301 Back in black 54392 Rock your body 54596) 
N'Il be missing you 55430 Bad girl 154823 Run to the hills. 54409 
l'm glad 54653 Basket Case 55791 Satisfaction. 56475 
If1 could go 54248 Beat it 54278 Seven nation army. 54334 
Ignition 54251 Beautiful 54379 Shiny happy people _55142 


Cette année là 56396 Quand la musique est bonne 54471 Yakalelo 55662 Wahrane wahrane 55374 Les chevaliers du ciel _ 54322 
Chanter. 54172 Que je t'aime 56225 You're my heart, you're mysod 55105 Ya rayah 55334 Les envahisseurs 56817 
Châtelet les Halles 54173 Quelqu'un m'a dit _ 55199 #250 Dance! 1559 Yoam wara yoam__— 55433 Les feux de l'amour _ 56832 
Comme d'habitude 54639 Quelque chose de Tennessee 54465 > DISCO +20 Raïl 1562 Les mystères de l'ouest _56816 
Comme j'ai mal 55840 Raphaël 54703 ABC 56566 > WORLD Les têtes brulées. 56891 
Cum cum mania 56297 Respire 54189 And the beat goes on_56568 Kalinka 55859 Ma sorcière bien aimée _56827/ 
Des mots qui résonnent 55134 Rêver 55836 Born to be alive 56152 Sanomi = 54711 Mac Gyver 56730) 
Dès que le vent soufflera_ 54197 Rockcollection 55148 Celebration 56203 #10 World! 1582 Magnum 56682) 
Désenchantée 56214 Rosso relativo 54204 Daddy cool 55634 > DESSINS ANIMÉS Mannix 54351 
Dessine-moi un mouton_55834 Rue de la paix —— 54668 Don't stop'üil you get enough 56574 Akira 55233 Mariés, 2 enfants 56840 
Dis moi que l'amour _ 54672 Salma ya salama 54263 Funkytown ____56200 Albator 56719 Mission Impossible 56635) 
Donne moi le temps_ 54411 Sang pour sang 55883 Get down saturday night. 55771 Babar. = 55295 Muppet Show 56944| 


In da club 54158 Billie Jean 56202 SkBer boi 54159 Du rhum des femmes_ 55721 Sans contrefaçon 56213 Give methe night 54593 Barbapapa 56822 OZ 2x 54794 
independant woman 55700 Black Celebration_ 55639 Slave to love 54500 MElisa 55720 Sauver l'amour —__xn54805 | Will survive 56631 Belle et Sébastien 55934 Police Academy 56837 
It wasn't me 56643 Black dog 54414 Smells like teens spirit_55340 Elle a les yeux revolver 54186 Savoir aimer 55773 In the navy 56018 Bibi phoque 56975 San ku kaï 56716| 
J't'emmerde 1254784 Black or white 55711 Smoke on the water 55427 MEn apesanteur 55549 Sensualité 55360 Just an illusion 55639 Caliméro 55360 Sex and the City 56813 


L'voulais 56624 Blackened 54134 Smooth crimal 54280 
Je danse le mia 56145 Bohemian rhapsody 54151 Someone new 55026 
Jenny from the block 55131 Born in the USA 55696 Somewhere | belong 54222 
Killing me softly_— 56362 Boys 55029 Sonne 54374 
L'âme soeur 54488 Boys don't cry. 55124 Sorry seems to be the hardest55475 
L'été sera chaud __»154786 Breathe 54770 St Anger 54657 
La fièvre 55286 Bullet with butterfly wings54091 Stairway to heaven 56790 
La playa 55377 By the way 56555 Still loving you 56786 
La tribu de Dana __ 56473 Californication 56760 Still waiting 54433 
La vengeance aur deux visages 54457 Can't stop 54205 Stop aying your heart out55189 
Laisse pas trainer ton fils 55612 Can't stop loving you 55221 Street spirit 54062 
Le bilan 55954 Clocks 54312 The bitter end 54283 
Le guide du loubard 55667 Close to me 55141 The call of Ktulu 54133 
Le mur du son 54497 Cocaïne 56940 The final countdown 54551 


Ensemble 56501 Souvenirs souvenirs 54480 Ladies night 55740 Candy 56610 Shaft 56091 
Entre nous 55456 Spacer 54289 Raspoutine 55695 Capitaine Flam 56717 Six feet under 54338] 
Envole-moi _ 54276 Sur la route 66 54650 Ring my bell _56204 Cats eyes 55129 Smallville-Save Me 54358] 
Et l'on y peut rien 54595 Sur un air Latino 54529 Sexual healing 56454 Croriques de L guerre delodes — 56361 Sous le soleil 56834| 
Eve lève-toi 54561 Tchouk tchouk musik _ 54475 Stayin' Alive 56199 Cobra 56978 Stargate SG-1 56843 
Fan 54356 Ti amo 55568 Upside down 56205 Cowboy bebop 56363 Starsky & Hutch 56651 
Femme des années 80 55315 Tien An Men 55449 Y.M.CA 56017 Daria 54240 Supercopter 55350 
Foule sentimentale 55160 Tombé pour elele aur oseaux 54721 Yore he fra tels, my eetg 552 Dragon Ball GT 54343 Sydney Fox, l'aventurière_ 54359 
Gabrielle 54556 Tournent les violons. 55626 #40 Disco! 580 Dragon Ball Z 56789 Thierry la Fronde 54360 
Gigi l‘'amoroso 54264 Tristana 54564 > ROCK N ROLL! Evangelion 55231 Un gars, une fille 56728 
Hymne à l'amour 54013 Tu trouveras 56035 California dreamin' 56571 Fly 54704 Une nounou d'enfer _ 56863 
l'm alive 55730 Un emozione per sempre 54651 Heard headed woman. 56407 Futurama 56589 Urgences 56683 
ll jouait du piano debout 55774 Un enfant de toi__ 56077 Jailhouse rock 56414 Ghost in the shell___ 54344 Ushuaïa 56933 
I suffira d'un signe _ 55095 Une belle journée___ 56095 Johnny be good 54311 Goldorak, go ! 354811 Wonder woman 
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X-Files. 56614 Talons Aiguilles-Piensa in mi _ 55488 
Zora la rousse wn54792 Taxi 56743 à 
Zorro 56833 Taxi 3 55492 3 06 L. 
+150 Séries! 1551 Terminator 2 56755 MON : SA 5 
FILMS The full monty 56858 
1492, Christophe Colomb56090 Titanic-My heart will go on 56742 
8 mile-Lose yourself 55215 Top GunTake my breath away 56890 
LÀ la poursuite d'Octobre Rouge55857 U can't touch this-Wassuup 56878 8909 
Ali 56046 Un homme et une femme 56111 Mes = 
Amélie Poulain 56633 Vous n'aurez pas l'Alsace et La Lor 54505. 
Apocalypse now 56489 Wild Wild West 56695 bil 4 
Arizona Dream 56794 xXx-004 54578 p p b | 
TER Das ON OUR 54578 wappersomo0IleSir wwwpersomobilesfr 81122 3617 PERSOMOBILES 

ï ! 

Austin Powers 56751 #220 Films! en COMMENT TÉLÉCHARGER, CONSULTER LE CATALOGUE COMPLET? | Commande ultra rapide en 2 SMS | CHOISISSEZ VOTRE ACCÈS PRÉFÉRÉ! 
Bagdad Café 56887 > PUBLICITÉS D FE TT seulement! Envoyez la référence | 144 

HÉRÉ ES 55966 Air France-A sleep for day 56188 élécharger sonneries & logos: TÉLÉPAONE MNTEL Sus+ | Éeglement END ÉLÉPHONE 0899 705 707 
Beetlejuice 55967 Badoit-Quizas, quizas, quizas.54157 Pré-écouter nos 3000 sonneries: | TÉLÉPHONE Ve lExe 24121 au 81122 por Chi MINITEL 3617 PERSOMOBILES 
BE trnbod neckionetoÿ 56756 Banque Populaire-Free 56107 Consulter le catalogue sonneries: TÉLÉPHONE MNT EAP 81192 
Hrnls 85868 Christian Dior Bème symphonie 5538) Pré-visualiser nos 1000 logos: MINTEL WE3 Wu ve persomobiles.fr 
Brazil 56808 CNP 56713 Consulter le catalogue logos: TÉLÉPHONE MINITEL WEB WAP = wap.persomobiles.fr 
Buena Vista Social Qub-Chan Chan 56186 Coca Cola 2003-Chihuahua 54121 — 

] ë Des mini films comme fond d'écran! 
Bullit 55969 Coca Cola Vanille-Day-O_54464 LE TOP 1 IMAGES Téléphones compatibles: Couleur Alcatel 535 
Cœur de dragon 56904 Dim 56604 ! £ Motorola C350 Samsung 5100 5200 V200 Sagem 

%154780 Egoïste-Romeo et Juliette 55728 [Chihuahua 54121 Dr. Hannibal—54123 } ANIMÉES. _ mX5 mX$ SonyEricsson 13091310 T61û 
arfie's Angels 2.Feel good time 54768 Evian 2003.-We will rock you 56523 |Satisfaction 54114 Ma liberté de penser 54315 Nokia 3230 3360 3410 3510 5210 5510. 


Laisse parler les gens 54553 J'ai demandé à la lune 56096 | 
[Au summum 54580 Abdel Kader_— 55435 
jp) 54647 Darederl-Bring me to life 54364] 
Le mur du son 54497 Le flic de Beverly Hills 56076 


Chat noir, chat blanc 55832 Fleury Michon-Wonderful life 54644 
[Conan le barbare-Le gladiateur 55971 Gr (Le Bad-Over the rainbow 54761 
Danse avec les loups 55973 Levi's 2001-Before you leave _ 56620 


Daredevil-Bring me to life 54364 Lews 2002 Sarabande suite n° 956000 da UE 54158 La soupe aux doux 56040) 
Délivrance 56958 Nescafé-Colegiala 56703) Live ts if us. 
Desperado 56260 Neslé-Pierre et le loup _ 55954 pese ARS à LES HO JOUR AN SE 
P' P Sweet soca music54588 Les Simpsons 56615 
ET. 56030 OrngraPups et bu art - en 54775] D 
: Hey sexy lady 54388 L'exorciste 56740) 
Fantômas 154789 Perrier-La foule 55995| he magic key 54423 Terminator 2 — 56755) 
Flash dance 56024 Peugeot 206-Husan — 55256 Dernière danse 54382 Smallville-Save Me 54358 
Forest gump 56504 Reebok-Guillaume Tell 55996 Gravé dans la roche 54495 Evian 2003-We will rock ou 56523 
Ghost dog 56796 Renault Vel Satis-Everybody talkin' 55260 |Get busy 54661 Le parrain 56072 
Ghost-Unchained melody 56464 Royal Canin-Le Professionnel 56039 {Match nul 54501 Dragon Ball GT. 54343 
Ghostbusters-SOS fantômes 56263 Scneppe-Essa Mo Ta Diferente_ 56022 [Crazy in love 54643 Mission Impossible 56635) 
Gladiator-We are free_54126 Toyota Yaris-Snake 54642 |sales gosses 54757 Magnum 56682) 
Grease 56754 Twingo 56140 |Coca Cola Vanille-Day-054464 Olive et Tom 56714 
Gremlins 1 & 2 %154777 #60 Publicités! 1557 [Marie 55818 Amélie Poulain 56633 
Halloween 54000 > CHANSONS PAILLARDES [L'aventurier 56097 ex retenir! yrpho 55494 
Harry Potter à l'école des sorciers 56875 Bali Balo 56102 
Harry Poter ets chambre des secrets 55194 Félicie aussi 54256) 
Hulk 54791 |l est vraiment phénoménal 56103 
Hl était une fois dans l'ouest 56658 J'ai la quéquette qui colle 56112 
Al était une fois en amérique 56249 La digue de cul 56104) 
Indiana Jones 56715 La petite huguette 56105 - — 
James Bond-Thème 56639 Les filles de camaret 56106 Nouveau et délirant: les sonneries hifi 
Jeux interdits 56792 Viens boireun petit coup à la maëon - 56309) mettez de la voix dans votre mobile! 
Jules et Jim 55812 #10 Chansons paillardes! 1573 el Éd 
Jurassic park 56507 > DIVERS 
L'arnaque 56990 Bip Grave 54600 |Aboiement Chien 66001 “Allo?” Femme 6077| 
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La vérité s je mens-Ya hebbibi yella 54472 Carmina burana 55723 
La ve est une long fleuve tranquille 54462 La flûte enchantée 55795 
Le bon, la brute et le truand_56657 La lettre à élise 56881 
Élément La darce de la dva 55342 La marche Turque 55833, 
Le clan des siciliens… 56250 Le lac des cygnes 55897) 
Le flic de Beverly Hills 56076 Les quatre saisonsLe printemps 55348 
Le germe de St opez.Do jugez 55806 #30 Classique! 1558] 
Le gendarme de St Tropez-Thème56073 > JAZZ 


{Sirène alarme 66017 ‘“Mous zafons les moyens de Len 
{Sonnerie réveil __66018 fous faire parler..." __ 66041 
Asifiet (ouah le canon!).66019 “Oh non, encore lui!” 66042 


= TT 
| Voix d'aéroport _66020 “Oh non, encore elle!” _66043 
Lrr mePx 


|Voix de canard_66021 “Ouvrez, police!" 66044 34411 perx 
|Voix de plongeur 66022 “P'tit con, val" 66045 = 
|Vomissements 66023 “Putaing, cong!" 66046 
[Toc toc toc! 66024 ‘Ses, seuandsun' (Dire). 66047 


bndaecune hasssenoie 56038 Caravan 56015 |Toux 66025 “Si ça se trouve d'est mon 
Le mépris 55809 Desafinado 54096 [Vieux téléphone 66026 portable qui somel”. 66048 
Le parrain 56072 Hit the road jack 56885 |A kilgerdrmene" een 66051 “Y'a quelqu'un ?" 66049 
Le passage-On se retrouvera_54521 In the mood 54213 
Le père noël estune ordure Destinée _55296 Mas que nada 54108] NOUVEAUI 
Le pont de la rivière Kwaï 56005 My baby just cares for me 54448 
Le seigneur des anneaux 55065 Take five 54400 MINI SONNERIES 
Leon 55981 The girl from Ipanema_ 56910] 
Les aventures de Rabbi Jacob 56272 #30 Jazz! 1560 
Les bronzés (y a du soleil.) 56957 > COMPTINES / ENFANTS 5 F — q 7 
Les bronzés font du ski. 56948 À la pêche aux moules — 55858 BERG CAE sement |À 
Les chariots de feu 56267 Bécassine 55924 : EE CES Pr 
HE ne sn tées comme alerte de réception SMS. ou sonnerie 
Les tontons flingueurs 55794 +20 Comptines! 1595) normale si vous recevez beaucoup d'appels! 
Love Story 56079 > HYMNES Ter gaou 564859 La soupe aux choux 560409 
Htatix Reloaded-Furious Angel 54517 Hymne Algérie 56668 8 mile-Lose yourself 552159 Laisse parler les gens 545539) 
Matrix Reloaded-Session 54435 Hymne Allemagne 56664) Abdel Kader _— 554359 Le flic de Beverly Hills_560769/ 
x Reloaded-Sleeping awake 54767 Hymne Brésil 56067 | Amélie Poulain 566339 Le mur du son 544979 
Matrix Reloaded Zion 54574 Hymne Breton 54669| langer 568519 Le parrain 560729 
Matrix-Clubbed to death56753 Hymne Cameroun 56749)| Jau summum 545809 Les brorués font du skis69489 L 
Matrix-Wake up 55763 Hymne Cose-Dio vi sai regina 55082 lgraveheart 559689 Les Simpsons 566159 
Men in Black - 56694 Hymne Côte d'Ivoire —_ 56745 EL LIEUTP bump bump541139 Live is life 544859 
Men in Black 2-Hod your head 56237 Hymne Espagne 56662 Chihuahua 541219 Ma liberté de penser 543159 
Midnight Express 56002 Hymne Etats Unis 56666 | Coca Col Vanille Dar 
AAC ER Dre Cora Cola Vanile-Day-0 544649 Magnum 566829 
Mission Cléopâtre 56048 Hymne France 56660 ei 1 
e : = RÈTEE azy in love 546439 Marie 558189 
Mission Impossible 1-Thème film. 54750 Hymne Israël-Hatikva_ 56670 lc 
L ry me a river_ 541779 Match nul 545019 
Here ee SO Es [par sing me to 543649 Mission Impossible 566359 
Mon nom est personne 56253 Hymne Maroc 56667 LD. à SG 543829 Mistral 542009 
Orange Mécanique 56004 Hymne Portugal 56720 pDeriéredane PA A LEE) ot 
Out of Africa 55807 Hymne Royaume Uni 56661 | = aintitbiad GE 
Pretty woman S6021 Hymne Russe a [Dr Hannibal 541239 Plantation 551289 ea ver) 
sMoman Fe Dragon Ball GT 543439 Rise and fall 545929} 
Pulp Fiction-Misirlou 56641 Hymne Tunisie 56669 | ER 
Pulp Fiction-You never can tell 56343 Hymne Turquie 56744 JEtl'on y peut rien 545959 Rocky lH£ye of the tiger 567189 | d'TELEE 
Rencontres du troisième type 55337 L'internationale 56951 foin Me wire you 565239 Sales gosses 547579 #4 
Resident evil-Le film 56525 Lasciate mi cantare 56892 |Get busy 546619 Satisfaction 541149 à VEBE ! 
Retour vers le futur 55000 Le chant des partisans 55428 Gravé dans la roche544959 Sexe intentions 554949 L 54652 pe0) 
étour vers le future poveroflwe 54468 #20 Hymnes! 1552 illeeen 540009 Smallville-Save Me 543589 MES _ 
Robocop 54301 > HUMOUR & Hey sexy lady 543889 Smoke on the wter 554279 19 (Le 
Rocky Ill-Eye of the tiger 56718 Auteuil Neuilly Passy 55575 Se Hollywood 547089 Still D.R.E. 542469 AT 27997 
Rocky IV-Living in America56539 Bo le lavabo 55172279 27917 |Hymne Algérie 566689 Sweet s0ca music 545889 F2 
Sacco et Vanzetti 56251 C'est toi que je t'aime 55579 NU + |Hymne italie 566639 The magic key. 544239 LA 
Scarface 56037 Isabelle a les yeux bleus55574 |in da club 541589 Ti amo 555689 57017 
Sex Academy-Tainted Love56125 Its kyz maï laïfe 55527 [intheend 542199 Without me 561439 f à 
ere intentions ttersueetymphony 55494 Le cochon dans le maïs. 55602 |L'aventurier 560979 03 Bonnie and Cyde 553059 
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nFL FEVER 2004 
M nHi miURLS 2004 
| M nER INSIDE DRIVE 2004 
B nmren e 


MSH presents the Znd annual Sponsored 
Tournament giving away sweet prizes and a 
grand prize of a trip to Houston For the 
Championships in October. 


Next game - NHL RIVALS 


starts on Moy 12, 2003 at Epm. Mon 


10 LEAGUE 


FEVER FINAL XVI 


“He who dares wins" 


MY SCHEDULE / RESULTS 


RESULTS 


56/13/03 


eh4/08 


Bul 6/15/03 
TheSauce 6/16/03 
Yomama 6/16/03 


Boxscore Konkor 
Boxscore Sun Devil 
Boxscore Dinner Roll 
Boxscore | | Boddopple 


# Pour chaque ligue, sont affichés date et Gamertag des participants. 


PLUS DE LIVE, PLUS DE, 
SPORT, PLUS DE JEUX } 


Avec le XSN et le Xbox Live, la Xbox met tout 
en œuvre pour généraliser le jeu communautaire. 


La compétition, la vraie, 

% est celle qui fait que l'on 

@" se dépasse, que les records 
© tombent, que la rage 
de gagner est plus forte que tout. 
Seulement voilà, au bout d'un moment, 
certains ne se contentent plus des 
«simples » tournois solos remportés 
offline. Pour eux, pour nous tous 
finalement, l'idée du XSN a commencé 
à germer dans l'optique d'organiser 
et de hiérarchiser au niveau mondial 
les résultats des champions de l'ère 
communautaire. 
Destiné exclusivement aux jeux de 
sports Microsoft labellisés XSN SPORTS, 
ce tout nouveau service est bien plus 
qu'une déclinaison façon olympiades 
en ligne des fonctionnalités Xbox Live 
déjà existantes. Au fil de son évolution, 
il modifiera totalement la façon 
de jouer, de se mesurer, de s'estimer, 
et surtout de percevoir enfin la 


communauté mondiale jouant en ligne 
comme un immense terrain de jeu 

aux possibilités quasi infinies. 

Pour y accéder, rien de plus simple. 

Un compte Xbox Live et un PC suffisent. 
Dès cet automne, le site xsnsports.com 
sera opérationnel. Une fois l'identité 
Xbox Live (le Gamertag) reconnue sur 
le site, ça y est, vous êtes officiellement 
membre à part entière de la planète 
XSN. Cette appartenance privilégiée, 

et gratuite évidemment, offrira dans ses 
premières périodes de fonctionnement 
déjà nombre d'avantages. 

D'abord, la synchronisation permanente 
de vos temps, records, scores 
personnels établis sur n'importe lequel 
des 7 jeux XSN à sortir d'ici la fin 
d'année. Bien plus qu'une rebutante 
succession de pages et de pages de 
tableaux de chiffres, suivant le titre, 
vous pourrez consulter vos résultats 
dans le détail, et vous situer ainsi 
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CRERTE LEAGUE 


SIGN-UP TODAY 


6/25/03 
6/29/03 


Boxscore 
e/20/03 Boxscore 
742/03 Boxscore 
7/4/03 Boxscore 


LES PREMIERS JEUX DE 
LA GAMME XSN 


D'orientation quelque peu « américaine », le catalogue des premiers titres 

à étrenner ce nouveau service, compte fort heureusement des jeux moins 
élitistes. Ainsi, d'ici la fin 2003, arriveront : NFL Fever 2004, NHL Rivals 2004, 
NBA Inside Drive 2004, Links 2004, Amped 2, et le consacré avant l'heure, 
Top Spin. Concluant avec panache cette première fournée, c'est Rallisport 
Challenge 2 qui déboulera ensuite pour le premier semestre 2004. 


3 Révélation ? Sur la photo de la nouvelle interface Live, on peut voir une invitation pour 
jouer à Brute Force! Un mode online serait-il donc prévu pour bientôt ? 


ACTUS, .NOUVELLES!INFOS 


PREVIEWS 


exactement par rapport au reste 

de l'élite du globe. En outre, et en vue 
d'équité, il est assuré que la sortie 

des dits jeux sera espacée au maximum 
d'une à deux semaines entre les 
différents pays, pas ou très peu 
d'inégalités de chance d'être numéro 
un mondial ou champion du monde 
dans sa discipline phare donc ! 

Au-delà de ces considérations 

de classements, de statistiques pures, 
c'est bel et bien au niveau de l'aspect 
fédérateur, professionnel qu'est la vraie 
nature du XSN. Orientation vers 
laquelle il se tournera entièrement 
entre le début et l'automne 2004. 

Dès lors, la physionomie du jeu de 
sport en ligne changera radicalement. 
Et pour cause, chaque détenteur d'un 
compte aura toute latitude de créer 

ses propres tournois, ses propres ligues, 
sa propre équipe, suivant ses propres 
règles, bref en total libre-arbitre ! 

Dans la pratique, en commençant 

par établir le règlement et la durée 
(d'une après-midi à plusieurs semaines) 
de sa compétition, l'organisateur n'a 
plus alors qu'à inviter les participants 
qu'il souhaite par email. Invitation que 
ces derniers seront capables de recevoir 
non seulement sur leur boîte mail, 
mais aussi sur leur PDA, leur Pocket PC, 
ou leur Smartphone. Par ailleurs, en 
fonction de l'évolution du service et des 
technologies de communication, il n'est 
pas exclu que ce moyen d'inviter des 
compétiteurs s'étende aux téléphones 


portables. Une fois au fait du jour 
et de l'heure du rendez-vous, des 
modalités de jeu, et s'il le souhaite 
du niveau des autres concurrents 

(en allant consulter leurs classements 
sur le site), l'invité n'a plus qu'à 


(Sign Dut 


HiroProtagonist's PAGE 


STEACAITE ETES 


EE 


honorer son engagement. A l'image 
de la dure réalité du sport, s'il figure 
aux abonnés absents le jour J, il sera 


purement et simplement déclaré forfait, 


ce qui se répercutera bien entendu 
sur ses résultats, et son classement ! 


OPERA RE 


Peydirt 


vemm INDIRHAPOLIS COLTS 


Dinner Roll 


renm: HIANI DOLPHINS 


# Après match, toutes les stats de la rencontre sont consultables. 


Enfin, à l'adresse de ceux qui n'ont pas 
forcément l'âme d'un dirigeant de ligue, 
et qui veulent malgré tout se mesurer 
aux autres, des tournois officiels 

seront continuellement mis en place 
sur le site. 


ET POUR 
LES AUTRES 
EDITEURS 


Il est évident que certains 

se demandent déjà si les éditeurs 
tiers d'autres jeux de sports 
suivront la vague du XSN 

et de quelle façon. En écho à ces 
interrogations légitimes, Microsoft 
rassure sur nombre de points. 

En effet, les éditeurs qui le désirent 
pourront créer leur site dédié, 

en incluant ou non les mêmes 
fonctions de ligues, de rencontres 
et de classements. A partir de là, 
des interactions entre ces sites 

et celui du XSN sont envisageables. 
A la fois pour consulter n'importe 
quel résultat à n'importe quel jeu, 
ou encore se lancer par exemple 
dans une sorte de compétition 
pluridisciplinaire où un 
championnat de rallye pourrait 
succéder à des play-offs NBA ou un 
grand chelem sur Top Spin. 


LE XBOX LIVE TRANSFIGURE 


A partir de la mi- 
septembre, plusieurs 
changements effectifs 

@ seront appliqués 
au site xbox.com et au Xbox Live. 
Concernant le site, outre 
un changement esthétique, toujours 
avec leur identité Xbox Live, 
les joueurs seront à même de 
consulter hors jeu leur liste d'amis, 


> 


VOICE CHAT 


de voir à quoi ils jouent 

à ce moment donné, d'accepter 

ou d'envoyer une invitation 

et de passer en revue leurs résultats 
sur tous les jeux Xbox Live. 
Modification plastique aussi pour 
l'interface Xbox Live qui devient 
ainsi plus ergonomique encore. Mais 
les véritables révolutions concernent 
les nouvelles possibilités offertes : 


NEFUUSPEEdOT 
PFOSPEEtOP TE 
HUSRIE "97 
TRFASNEPYE 
QUSFTEFBACR AO 


Xbox Live Now : 

Il permet de repérer dès votre 
arrivée sur le Live, lesquels de vos 
amis sont en train de jouer et 

à quoi. Ceci, afin de les rejoindre 

ou de décider ensemble et en temps 
réel à quel autre titre vous souhaitez 
jouer. D'autre part, on peut aller 
directement gérer son compte Xbox 
Live, ses musiques et aussi profiter 


des dernières infos concernant 
le Live et les jeux du moment. 


Xbox Live Expanded Voice Chat : 
Fini le temps des discussions limitées 
en cours de jeu ! Désormais, jusqu'à 
16 bavards auront tout loisir 
d'échanger leurs impressions avant 
et après jeu, dans des forums 

de conversation réservés à cet usage. 


# Certains accrocs vont passer leur vie à papoter plutôt que jouer... 


“3 Toujours plus loin. Dans PGR 2, on pourra mettre en ligne sa course, et même l'envoyer en fichier 


joint à n'importe qui. Mieux encore, des messages vocaux pourront y être attachés par la suite. 


# A droite, les infos défilent pour tenir au courant de l'actualité Live. 


> NUMERO \INGT 33 


SPLINTER CELL VSELKA 1 & 2 


Sam Fisher sort de l'ombre... à nouveau ! 


<e Kola Cell avait annoncé 
Ce la couleur, Splinter Cell est plus 
2 qu'un jeu, c'est une aventure 
e en perpétuelle évolution. Après 
le succès rencontré par cette mission 
bonus téléchargeable sur le Xbox Live, et 
avant de goûter au prochain Splinter Cell 
Pandora Tomorrow, les inconditionnels 
pourront bientôt vivre une aventure 
inédite. Baptisée Splinter Cell Vselka, 


# Nouvelle combinaison, mais méthodes similaires pour Sam... 


IL A JOUE 
IL À RAFLE 


Jérôme Millet est un homme 
heureux. Jérôme Millet est aussi = 
un joueur heureux. Pourquoi ? 
Parce que grâce à nous, mais 
surtout grâce à lui, Jérôme Millet a joué 

et gagné au concours du sondage paru dans 
notre numéro 15. Coiffant au poteau 

les dizaines de « trillions » d'autres lecteurs 
assidus.. Célèbre, comblé et, à partir 

de maintenant, possesseur de 10 jeux Xbox, 
Jérôme Millet de Moulins va enfin pouvoir 
profiter de ses lots. Et nous, on lui dit : 
«u‘ Bravo Jérôme 1!» 


K\ En solo, Toca Race Driver 
ee était bon, en Multijoueur 

7 à quatre, il était aussi bon, 

et c'est finalement six mois 

après la sortie de ce titre de qualité 
(16/20 dans le MOX n°14), que 
la déclinaison Live voit le jour. Doté 
d'un patronyme à rallonge, Toca Race 
Driver Xbox Live sera aussi généreux 
quant au nombre de pilotes pouvant 
se tirer la bourre. Simultanément, 12 
concurrents seront alors tous engagés 
dans la course de leur choix en ligne. 
Les plus nantis auront même 
l'opportunité de connecter 12 Xbox 
ensemble pour s'affronter en réseau. 
Reste qu'en Live, le mode Freestyle 
E 
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cette continuation exclusivement réservée 
pour l'heure aux abonnés au Live, sera 
divisée en deux épisodes. Le premier 
sera ainsi disponible en téléchargement 
dès la mi-septembre, tandis que 

la seconde, et donc dernière partie, 

le sera juste un mois après. 

Pour l'intrigue, sachez que le lien narratif 
est pleinement assuré, et qu'il s'articule 
autour de têtes nucléaires disparue: 

Dans Vselka 1, Third Echelon apprend 
qu'Alekseevich (pourtant présumé 
neutralisé dans Kola Cell) et ses hommes 
ont pris le contrôle d'une base sous- 
marine. Complexe hautement protégé 
que devra donc infiltrer Sam, pour 

y découvrir si les têtes nucléaires d'un 
certain submersible nommé Vselka sont 
encore en place ou non... Une fois l'engin 
localisé, le volet suivant de l'aventure 
démarre avec Vselka 2. Dans celui-ci, 
tout se passe dans l'étouffante et 
déroutante architecture du sous-marin, 
où l'homme par qui tout est possible 
doit tromper ses ennemis et accéder 

aux archives permettant de localiser 

les ogives nucléaires si convoitées. 
Superbement mis en scène comme 

à l'habitude, Vselka 1 & 2 constituent 
plus que de simples bonus, puisque 

le temps moyen pour achever le total des 


sera l'occasion ultime d'équilibrer 

les chances de chacun, car les 42 
voitures, les 12 championnats, 

et les 38 circuits internationaux 
seront débloqués dès le début ! Enfin, 
le Xbox Communicator servira aussi 


6 objectifs est estimé à 3 heures. 

En outre, des morceaux de bravoure 
spectaculaires sont à attendre, tel l'assaut 
de la salle des commandes du sous- 
marin face à 4 ennemis simultanément ! 
En définitive, encore un complément, 

un prolongement de l'expérience Splinter 
Cell à rater sous aucun prétexte, d'autant 
plus qu'il est entièrement gratuit ! 


7 


TOCA RACE DRIVER 


Tour d'honneur en retard, mais bouclé. 


à vivre ses courses encore plus 
intensément. Une version, a priori 
de qualité, exclusivement réservée 
à la pratique online, malgré un prix 
légèrement élevé (environ 40 €) au 
vu du contenu. 


# Graphiquement, le jeu fait encore son petit effet. 


Secret girls. Fred à Katia (en baskets) : « Elles sortent d'où ces pompes, tu les as volées à Keem ?» 
Berreb : « Vaut mieux ça que le contraire 1» Keem, lui, dément. Vive la solidarité féminine ! 


OMMUNAUTE XBOX 


Changement de saison, changement de fond et de forme aussi pour 
la communauté Xbox qui devient atrium passionné. 


O Dorénavant, chaque mois, les sites qui 
D (2, montent, ceux qui suent sang et passion 
< pour transmettre l'info sur le Net 
s'exprimeront directement dans cette 
tribune. Sur un thème particulier, une question précise. 
Baptême ce mois-ci, avec comme sujet, le jeu 
{« les jeux » pour les indécis) qui a fait la plus forte 
impression lors des Xbox Lab Awards. 


Top Spin est incontestablement le jeu qui nous a fait 
la plus forte impression. Il est doté d'une réalisation 
sans failles, d'une prise en main accessible, mais aussi 
et surtout de modes Live à revendre. C'est bien simple, 
ce jeu de tennis s'annonce comme le bijou de cette fin 
d'année ! D'autant plus qu'une version plus avancée 
nous encore plus convaincus quant aux très légers 
défauts de la version des XLA. 


4 TOP SPIN 


Indéniablement, Project Gotham2 aura marqué 

la rédaction d'XboxFrance. Le jeu est tout simplement 
magnifique visuellement, avec une impression de 
vitesse démoniaque. De plus, Bizarre Creations a écouté 
nos souhaits en intégrant plus de voitures, plus 

de villes, plus d'épreuves, plus de Kudos ! Enfin, 


# PROJECT GOTHAM RACING 2 


Après une traq 


4 CRIMSONS SKIES : HIGH ROAD TO REVENGE 


la compatibilité avec le Live est assurée, bref il y a tout 
et même plus... Par ailleurs, dans un autre registre, 

on n'a pu s'empêcher de baver également devant 

le fantastique Top Spin... 


Deux jeux m'ont séduit lors des Xbox Lab Awards : 
Sudeki et Top Spin. Le premier m'a impressionné par 
sa qualité graphique et sa simplicité de prise en main. 
Top Spin, quant à lui, a été une vraie révélation. 

Eh bien autant vous dire que ce jeu de tennis jouable 
aussi online a vraiment tout ce qu'il faut pour fédérer 
tous les fans de tennis. Simple, superbe, et bardé 

de modes de jeux, il a vraiment tout pour lui ! 


Assurément, et ce, malgré la qualité du panel des jeux 
présentés, notre choix se porte avant tout sur Top 
Spin... et Sudeki que nous avons du mal à départager ! 
Le premier parce qu'il sera, outre ses graphiques 
exceptionnels et son animation excellente, l'un 

des atouts majeurs du Xbox Live et le second parce 
qu'il va ravir tous les fans de RPG. Doté d'un système 
de combats original, d'effets spéciaux à couper le 
souffle, et d'une formidable ambiance heroic fantasy, 
c'est l'action/RPG attendu par tous. 


" Boulette et châtiment : le mois dernier nous avions donné une URL erronée. Voici la bonne : www.xbox-gamer.net. 
interminable, Stéph a été retrouvé et est privé de son portable 1 heure par jour. 


De tous les jeux présentés, c'est Top Spin qui nous 

a immédiatement conquis. Développé par une équipe 
plutôt discrète, et dont c'est le premier jeu du genre, 

on attendait vraiment de voir ce qu'il allait donner, 

Au final, c'est on ne peut mieux parti : graphismes 
prometteurs, plaisir de jeu varié et soutenu, modes 

de jeu nombreux, compatibilité Xbox live sans commune 
mesure...a Xbox tient là son jeu de tennis, LE jeu 

de tennis tout simplement ! 


Pour ma part, Crimson Skies : High Road to Revenge m'a 
laissé bouche bée. D'abord, il offre une dizaine d'avions 
originaux qui permettent toutes les prouesses aériennes 
possibles. Ensuite, graphiquement le jeu est surprenant, 
le rendu de l'eau est irréprochable, les explosions 
superbes ! Enfin, l'atmosphère de guerre aérienne est très 
bien rendue et les dogfights réalistes. En clair, pour tous 
les fans de shoot, ce jeu sera certainement une valeur 
sûre lors de sa sortie. 


Nous avons testé récemment Top Spin que tout le monde 
attend avec impatience et nous pouvons vous dire que 
cette attente en vaut la peine. Pour vous décrire 
simplement le jeu, c'est un Virtua Tennis avec un réalisme 
encore plus poussé, une maniabilité aussi bonne et une 
gestion du moral extraordinaire. Le tennis est le jeu 

de sport, avec le football, qui ne nous manquait sur Xbox 
et de surcroît jouable sur le Xbox Live. 


# SUDEKI 


Ils tissent leur toile 
et montent, montent. 


Nouveau venu sur la scène de la cause Xbox, 
xbox.central-game.com est un site qui mérite 
largement le détour. || se distingue par 

son impressionnante vidéothèque et ses news 
illustrées de nombreuses photos. 

Signalons aussi, les nouvelles versions 

de www.puissance-xbox.com, 
xboxdiscovery.com et xboxplay.fr.st déjà bien 
connus des amateurs. 

Pour finir, si vous souhaitez aussi apporter votre 
contribution à la communauté Xbox, contactez 
Karine : Karine@heaven.fr. 
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A XPRESS 
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Microsoft a confirmé l'ouverture 

d'un partenariat avec le fabricant 

de circuits graphiques canadien afin de 
développer de nouvelles technologies 
pour la Xbox. Xbox 2 est sur toutes 

les lèvres mais, pour l'instant, tout est 
encore au stade de la rumeur. Pour 

la petite histoire, sachez que le dernier 
gros contrat d'ATI était la conception 
du circuit graphique de la... 

GameCube ! 


C'est mal, et ça peut vous valoir 

des ennuis ! Par contre, rien ne vous 
interdit de tricher avec une carte 
mémoire spécialement optimisée pour 
cet usage ! Mad Catz, décidément très 
actif, commercialisera prochainement 
une ligne complète de ces produits. 


… pour demi-manette ! Le joypad pour 
Mini-Me de chez Big Ben subit une 
violente réduction de son prix. Il passe 
maintenant en dessous de la barre 
des 20 euros. Un cadeau idéal pour 
tous ceux qui ont besoin des deux 
mains pour boire à une canette ! 
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CONSTRUCTEUR : ALTEC LANSING 
SITE : WWW.ALTECMM.COM 
PRIX : ENVIRON 200 € 
DISPONIBLE : OUI 


EN:VENTE DANS LES : 
GRANDES SURFACES ET 
BOUTIQUES SPECIALISEES 


DO 
# 


A l'origine kit 5.1 haut 

de gamme pour PC, le 251 
Digital est cependant 
100% compatible Xbox. 


Le constructeur américain a privilégié 
la simplicité d'installation avec des 


= «ie “Hi 


codes couleurs. Alors, à moins d'être 
daltonien, il se monte en moins de 

5 mn ! Le caisson de basses, malgré sa 
taille miniature, diffuse un son limpide 
et puissant. L'esthétique discrète 

des enceintes permet au kit de passer 
inaperçu, visuellement tout au moins 
car question watts, rien à redire, 

ça souffle plutôt fort ! On regrettera 

le look cheap du décodeur mais, 
surtout, l'absence de télécommande... 


: ALTEC LANSING 251 DIGITAL 


C'est tellement XX' siècle de devoir 
se lever pour régler le volume, 

un anachronisme encore plus décalé 
sur une Xbox. Hormis ce détail, 
important pour les flemmards, ce kit 
vaut son prix et conviendra aux moins 
techniciens d'entre vous, 


IDERL ANEC 


GROS SON, 
INSTALLATION FACILE. 


PAS DE 
TELECOMMANDE ! 


LUMI 


CONSTRUCTEUR : MAD  CATZ 
SITE : WWW.MADCATZ.COM 
PRIX : NON DETERMINE 
DISPONIBLE : MI-OCTOBRE 2003 


EN VENTE DANS LES : 
BOUTIQUES SPECIALISEES 


$. Dernière-née de la marque, 
% ce pad se distingue 

à du lot 

en brillant 
de tous ses feux ! 
Des petites LEDS 
disposées 
stratégiquement 
autour des 
boutons et 
des poignées 
permettent 
de repérer 
sa manette en 
cas d'obscurité 
totale. Une 
fonction plus 
anecdotique 
qu'autre chose : 
si vous ne savez 


i demandant « 


CON XBOX 


pas localiser les touches les yeux 
fermés, reposez ce mag et trouvez- 
vous un autre hobby ! La taxidermie 
ou la philatélie, par exemple... 

Plus sérieusement, l'objet s'avère 
bien construit et au positionnement 
de touches judicieux, avec une prise 
en main agréable. Son prix n'est pas 
encore arrêté, mais 

se situera en dessous 
des 30 €. . 


: Fred ne fait fe 


IDEAL ANEC 


LOOK AGREABLE, 
SOLIDE ET UNIQUE 

EN SON GENRE ! 
LUMIERES SUPERFLUES, 
RESERVEE 
AUX TUNERS... 


” 


as semblant de tester les systèmes 5.1... Une lettre a circulé dans son immeuble, 
le faire preuve de sens civique » et de baisser le son sous peine d'ennuis. 


ACTUSY NOUVELLES!INFOS” 2 PREVIEWS 


Une sélection 

des jeux les plus 
attendus de l'année 
par les lecteurs 

et la rédaction avec 
leurs dates de sortie 
estimées. 


# DEUX EX : INVISIBLE WAR. La suite 
du chef-d'œuvre de Warren Spector. 
Le mot « liberté » prend ici toute 
sa dimension. Nanotechnologie, 
scénario très dense, aucun doute, 
les fans seront aux anges ! 


4 FULL SPECTRUM WARRIOR. 
Ce jeu terriblement réaliste mélange 
stratégie, tactique et guérilla urbaine. 
Deux bataillons, la mort à chaque 
erreur, jamais la guerre n'aura paru 
si vraie ! 


# HALFLIFE 2. Enfin le nouveau volet 
d'un des Doom-Like les plus 
populaires. Moteur physique 
incroyable, intelligence artificielle 
sans égal, graphismes sensationnels, 
la lutte sera sans pitié ! 


B.C. 


GENRE : ACTION/STRATEGIE SORTIE : 2004 


DEVELOPPEUR : INTREPID COMPUTER EDITEUR : MICROSOFT FE 1 al 


BG&E 
DEVELOPPEUR : UBI SOFT EDITEUR : UBI SOFT 
GENRE : ACTION/AVENTURE SORTIE : 2004 


DEUX EX : INVISIBLE WAR |: 
DEVELOPPEUR : ION STORM EDITEUR : EIDOS 
GENRE : ACTION/RPG SORTIE : INDETERMINEE 


DOOM 3 
DEVELOPPEUR : ID SOFTWARE EDITEUR : ACTIVISION 
GENRE : DOOM-LIKE SORTIE : 2004 


FABLE 
DEVELOPPEUR : BIG BLUE BOX EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : ACTION/RPG SORTIE : 1* TRIMESTRE 2004 


FALLOUT : BROTHERHOOD OF STEEL 
DEVELOPPEUR : INTERPLAY EDITEUR : VIVENDI 
GENRE : ACTION/AVENTURE SORTIE : 4° TRIMESTRE 2003 


FULL SPECTRUM WARRIOR E] 
DEVELOPPEUR : PANDEMIC EDITEUR : THQ 
GENRE : STRATEGIE SORTIE : 1* TRIMESTRE 2004 


HALF-LIFE 2 E] 
DEVELOPPEUR : VALVE EDITEUR : VIVENDI 
GENRE : DOOM-LIKE SORTIE : 2004 


HALO 2 
DEVELOPPEUR : BUNGIE EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : DOOM-LIKE SORTIE : 1* TRIMESTRE 2004 


JEDI KNIGHT : ACADEMY 
DEVELOPPEUR : RAVEN SOFTWARE EDITEUR : ACTIVISION 
GENRE : ACTION/AVENTURE SORTIE : 4° TRIMESTRE 2003 


BAPHOMET : LE MANUSCRIT DE VOYNICH |“) 
DEVELOPPEUR : REVOLUTION EDITEUR : THQ 
GENRE : AVENTURE SORTIE : 4° TRIMESTRE 2003 


NINJA GAIDEN 
DEVELOPPEUR : TECMO EDITEUR : TECMO E 


GENRE : ACTION/AVENTURE SORTIE : 4° TRIMESTRE 2003 | 


à 


PRINCE OF PERSIA : THE SANDS OF TIME [=) 
DEVELOPPEUR : UBISOFT. EDITEUR : UBI SOFT. 
GENRE : AVENTURE SORTIE : 2004 


PROJECT GOTHAM RACING 2 
DEV. : BIZARRE CREATIONS EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : COURSE SORTIE : NOVEMBRE 2003 


RAINBOW SIX 3 [® 
DEVELOPPEUR : UBISOFT. EDITEUR : UBI SOFT 
GENRE : ACTION SORTIE : NOVEMBRE 2003 


SPLINTER CELL : 2 
PANDORA TOMORROW 7 
DEV. / EDITEUR : UBISOFT GENRE : ACTION/STRATEGIE SORTIE : 2004 


SUDEKI 
DEVELOPPEUR : CLIMAX EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : ACTION/RPG SORTIE : 2004 


TRUE FANTASY LIVE ONLINE 
DEVELOPPEUR : LEVEL 5 EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : MMORPG SORTIE : INDETERMINEE 


% Exemple à suivre : bien qu'il soit repoussé à l'année prochaine, Sudeki va bien, merci pour lui. 
Climax préfère en effet parfaire cet action/RPG déjà bien avancé. Bon esprit messieurs ! 


4 BAPHOMET : LE MANUSCRIT DE 
VOYNICH. Fleuron du jeu d'aventure, 
le troisième volet de la série des 
Chevaliers de Baphomet passe à la 3D 
et à la coopération entre personnages. 
Plus beau, plus intuitif, plus riche, 
la trilogie s'achève avec panache. 


# PRINCE OF PERSIA : THE SANDS 
OF TIME. Dessin animé interactif plus 
qu'un jeu, Prince of Persia est devenu 
une référence. Proposant encore plus 
de réalisme et d'interactions avec les 
décors, son successeur est très attendu. 


# RAINBOW SIX 3. Plus beau que 
Splinter Cell, plus subtil que Brute Force, 
Rainbow Six est un foudre de guerre. 
Mode coopératif, commandes vocales, 
réalisme à tout crin, tout y est, même 
le Xbox Live! 


+ SPLINTER CELL : PANDORA 
TOMORROW. L'espion ultime, Sam 
Fischer prépare un retour fracassant ! 

Et là, il ne sera plus seul, puisque ces 
nouvelles aventures seront jouables en 
Coopératif jusqu'à 4 et sur le Xbox Live! 
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Retrouvez chaque mois 
l'essentiel de l'actualité de 

la photo numérique : matériel, 
logiciels, conseils pratiques. 


# ACTUALITÉS Tendances, technologies et 
nouveautés produits. 

“ DOSSIER Le grand dossier du mois : la photo 
numérique traitée sous tous les angles. 


TESTS Banc d'essai des derniers appareils 
photo numériques, des logiciels et comparatif 
de périphériques. 


LABO PERSO Projet, pas à pas, 
retouches "salvatrices", trucs & astuces. 

PRISE DE VUE Maîtriser la technique pour 
réussir ses be 


gérer ses images, mettre en ligne... 


 GUIDE D'ACHAT Les meilleurs appareils 
photo numériques testés par notre laboratoire. | 


Découvrez av 
Emilion, de € 
Dolomites d: 


À CONSERVER ! 


LE PREMIER MAGAZINE EUROPÉEN DÉDIÉ 
À LA PHOTO NUMÉRIQUE : 100% PRATIQUE 
PRISE DE VUE, RETOUCHE ET IMPRESSION... 


Tous les mois, Digital Photo magazine crée l'événement : 
chaque numéro est accompagné de plus produits exceptionnels ! 


Fes 


se 


n 


Une rubrique exclusive 
pour profiter pleinement des meilleurs “spots” 
de photo en France et à l'étranger. 


“prêts à l'emploi” : 
des logiciels complets, gratuits et en français 
les meilleurs outils de retouche photo à l'essai 
des images libres de droits offertes 
La présentation en 3D des appareils photo testés 


D LE MAGAZINE OFFICIEL CRéérenbec Impossible pour Fred de garder son sérieux en conférence de presse 
lorsqu'un confrère hollandais prend la parole... On a frisé l'incident diplomatique ! 


INKBOW 


SET 


\ L'union fait la 
._ © force de frappe 


x > ob, 
{I 
= 
| À à 
, Tom Clancy et ses hommes 
, . 
: de 1 ombre poursuivent 
leur invasion de la Xbox ! 


Après Splinter Cell, le futur 
du jeu d’action/stratégie 
va Se conjuguer au pluriel. 


ravailler comme espion solitaire ne vous 

a pas suffi ? Vous voulez encore vivre 

le danger au quotidien, accompagné d'une 

poignée d'hommes de votre acabit.. 

C'est pour cela que nous vous avons contacté. 
L'an dernier, vos exploits en solo au sein des unités Splinter 
Cell ont attiré notre attention. Mais chez les Rainbow, fini 
de jouer à l'électron libre. Quel que soit votre talent, quoi que 
l'on vous ait dit, sachez que vous n'êtes pas le meilleur. 
Plus précisément, vous ne valez rien. Seul, vous n'êtes qu'une 
victime potentielle sur un champ de bataille impitoyable. 
Oubliez tout ce que vous avez appris si vous souhaitez 
intégrer l'escadron Rainbow Six... Notre doctrine ? Le travail 


Bruce Yanner. Yanneuh a le sang chaud ! Son Mac lui ayant fait des misères, notre perpendiculaire 
maquettiste a passé sa rage sur des cartons qui traînaient à la rédat 


SERGENT RECRUTEUR 
FRED BRUNET 


en équipe. Votre nouvelle façon de penser ? Penser à votre 
équipe. Vos meilleurs amis ? Vos équipiers. Votre pire 
cauchemar ? Voir mourir vos équipiers. Vous êtes toujours 

là ? Vous avez toujours envie de travailler avec les meilleurs 
agents de contre-terrorisme de la planète ? Alors suivez-nous, 
soldat : nous allons vous dévoiler les bases de l'entraînement. 
Si vous ne craquez pas avant la fin, peut-être méritez:vous 
effectivement d'appartenir à l'Elite. Mais rappelez-vous que 
vous n'avez pas droit à une deuxième chance... John Clark, 
vétéran des forces SEAL et responsable de Rainbow Six, 

vous attend derrière cette porte pour un briefing 

complet. Mais d'abord, enlevez cette combinaison 

noire moulante et descendez de ce plafond ! 


> NUMERO NINGT #1 


EX FLES EE, 


RAINBOW SAGA »» 


C'est le studio de 

développement américain Red 
Storm qui, le premier, s'est emparé 
de la licence des romans de Tom 
Clancy. Pour la petite histoire, sachez 
que cet ancien agent d'assurance 
fondu d'histoire militaire maritime 
est devenu, en moins d'une 
décennie, l'un des poids lourds de 
la littérature mondiale. Notamment 
grâce aux ventes colossales des jeux 
vidéo tirés de son œuvre : Ghost 
Recon (1), Raven Shield (2),Rogue 
Spear (3), Rainbow Six, pour ne citer 
que les plus connus. Chaque sortie 
PC est un événement national ! 
La licence s'est vue déclinée sur 
toutes les consoles. Rainbow Six 3, 
titre exclusif Xbox, est d'ores 
et déjà condamné au succès outre- 
atlantique. Et y arrivera ! 


_ 
CETTE 


Bonjour, monsieur Chavez. Je m'appelle John Clark 
et, si vous réussissez cet entretien d'embauche, 

je serai votre supérieur hiérarchique direct. Avant 
tout, je vais vous présenter brièvement le groupe 
Rainbow Six. Il a été officieusement créé en 1998 
par les Nations Unies. Je précise que Rainbow Six 
n'a aucune existence légale et n'existe donc pas 
aux yeux du monde. L'unité est composée 

des meilleurs agents de la planète : chaque pays 
propose la crème du meilleur de ses hommes. 
Notre champ d'intervention concerne la lutte 
antiterroriste sur n'importe quel point du globe. 
Et en ces temps troublés, les gouvernements ont 
plus que jamais besoin de nous. Actuellement, 
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b «Xe 


e fn 
|DING'CHAVEZ 


ENGAGING 


DS DS 


DS 


PRICE LOISELLE WEBER 


# Un de moins, c'est'déjà ça delprisil 


# De jour comme de nuit, vous descendrez des terros: 


l'équipe est composée de trois membres : il ne 
manque plus qu'un leader pour être opérationnel. 
J'avoue avoir de grandes espérances vous 
concernant pour ce poste, votre background parle 
en votre faveur. Mais vous ne connaissez peut-être 
pas encore parfaitement notre univers... 

L'écrivain américain Tom Clancy en pare très bien 
dans ses livres, sous couvert de fiction, et 

de nombreux jeux vidéo PC ont relaté nos hauts 
faits, ainsi que quelques films (Jeux de guerre, 
Danger Immédiat, À la poursuite d'Octobre Rouge, 
La somme de toutes les peurs). Si mon collègue 
Jack Ryan s'occupe de la paperasserie et 

du relationnel, je suis plus attaché à résoudre 

les conflits de manière directe... 


3 Yulk. Les coups de pieds ne | 


E vie Juve 


4 se 
1 32.4 (oh) 
008 mn nid | 


# Le fusil de sniper, ultra-efficace..… 


#1Les cadavres sont encore chauds? 


En clair, je frappe là où ça fait mal : réseaux 
terroristes, cartels de la drogue, nids d'espions, 
trafiquants d'armes sont mes cibles de 
prédilection. Oui, nous tuons des gens, mais c'est 
pour la bonne cause. Nous disposons des toutes 
dernières technologies en matière d'armement, 
de repérage et de communication. Chacune 

de nos interventions est soigneusement préparée 
à l'avance et doit logiquement aboutir à 

un succès. N'oubliez jamais que vous affrontez 
des professionnels du crime endurcis n'ayant 
absolument aucune considération pour toute vie 
humaine et que la survie d'otages éventuels passe 
avant vous. C'est dans le sacrifice que l'on 
reconnaît les meilleurs ! 


ant pas calmé, Yanneuh s'est ensuite saisi d'une boîte 
et l'a jeté violemment à terre, dans un très beau style King Kong / Hulk … 


RAINBOW SIX 3 


L'interface de votre arme. 
On peut lire le modèle, 
le nombre de balles et 

2 de chargeurs disponibles. 
La cadence de tir par défaut 
est « full auto », dépendante 
de la pression des gâchettes. 


de vos équipiers. 


L'écran de statut qui 
comporte votre barre de vie. 
Rythme cardiaque à surveiller. 


€ | di CHAVEZ]| 
Lt 


_ 92FS (SMM) 


16 
mi. Le 


La fenêtre d'ordres. L'icône 
indique l'ordre donné. 
En dessous, le statut physique 


Le curseur de tir, variable 
selon l'arme. Le système est 
identique à celui employé 
dans Splinter Cell. 


Le plan du niveau s'affiche ici : 
Il vous indique la position 

de vos hommes.ainsi que votre 
objectif. 


# Vos hommes pensent à couvrir tous les angles de tir d'un périmètre. 

Nous disposons des toutes dernières 
0 . ’ 
technologies en matière d armement, 

de repérage et de communication. 


QUATRE QUI FONT UN 

Je vais maintenant vous présenter le reste 

de votre équipe potentielle. Louis Loiselle, Eddie 
Price et Dieter Weber, respectivement citoyens 
français, anglais et allemand, constituent 

la cellule actuellement opérationnelle de Rainbow 
Six. Ils obéiront à tous vos ordres et utiliseront 
leur bagage technique pour faire face à toutes 
les situations, même les plus dangereuses. 

Vous serez en liaison radio permanente grâce 

au Communicateur. Nous avons amélioré l'usage 
de ce périphérique en le laissant ouvert 

en permanence grâce à la technologie « Open 
Mike ». Quoi que vous disiez, vos coéquipiers 
entendront et exécuteront instantanément l'ordre 


IE Décombres. À son retour de vacances, Berreb avise d'un œil intrigué le c 
qui répand son contenu au sol... Victime collatérale, telle a été l'explication de Fred et Stef ! 


demandé parmi les seize disponibles. Gardez à 
l'esprit que vous travaillez avec des professionnels 
aguerris qui feront montre d'un sens aigu 

de l'initiative. Ils occuperont spontanément 

les positions idéales lors de leur progression, 
couvriront les meilleurs angles de tir, utiliseront 
en temps voulu l'équipement adéquat et, surtout, 
protégeront à tout prix la vie des otages. 
Travaillant en totale symbiose, vous ne pourrez 
en aucun cas les dissocier : l'efficacité passe par 
le travail en groupe et non via l'exploit individuel. 
Vous seul pourrez vous éloigner, à vos risques 

et périls, de vos équipiers. Un vrai leader se doit 
d'ouvrir la marche et de reconnaître les lieux 
avant d'envoyer son team... Vous pourrez 


lon éventré 


néanmoins établir des tactiques avancées grâce à 
l'utilisation du code Zulu, permettant de préparer 
à l'avance vos ordres. Une fonction très utile pour 
mettre au point des manœuvres de prise à revers 
ou des embuscades. N'oubliez jamais que 

vos hommes ne remettront jamais en question 
vos ordres : si vous les envoyez à l'abattoir, vous 
ne vous en prendrez qu'à vous-même. Gardez 

en mémoire que vous ne pourrez pas Vous 
soigner sur le champ de bataille et qu'une balle 
perdue ne l'est jamais réellement. En cas de 
blessure grave, vos frères d'armes arrêteront 

de se battre et s'allongeront au sol, attendant 

les secours. Vous les retrouverez frais et 

dispos dès votre prochaine intervention. 
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# ComniédatshelRock, vous interviendrez à l'intérieur d'Alcatraz. 


Dr 7723 


Ubi Soft Canada nous avait épatés par son savoir-faire avec Splinter Cell, mais nous 
n'avions encore rien vu ! Le moteur d'Unreal Il, pourtant complexe, semble être 
4 parfaitement maîtrisé vu la qualité visuelle renversante de ce Rainbow Six 3. Les effets 


LÀ 


covarING 
ASS, HS, 
> PAICE LOISELE WEBER 


#..Le village alpinAbien connu des joueurs de R6 sur PC. 


ZONES DE CONFLIT 

Si les commandos Splinter Cell évoluent souvent 
dans des lieux clos et basent toute leur stratégie 
sur la discrétion et l'évasion, nous préférons, 
quant à nous, opérer dans des espaces plus vastes 
et agir de manière directe. Centres pénitentiaires, 
immeubles gigantesques, villages perdus dans les 
montagnes... Les zones de combat pourront vous 
sembler immenses au premier abord mais sachez 
que vous disposez d'un ordinateur portable 
affichant de manière détaillée la topographie 

de chaque lieu. Surtout, ne vous laissez pas 
distraire par votre environnement ! Derrière 
chaque porte, chaque zone d'ombre, chaque 
recoin, peut se cacher une menace. La vigilance 
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de fumée volumé! 


ues sont d'une finesse et d'une fluidité incroyable : on a envie 


de souffler sur son écran tellement c'est réussi ! Et on ne parle pas des effets lumineux, 
sidérants de réalisme. Jamais des fusillades n'auront été aussi belles sur Xbox... 


reste de mise dès que vous apercevrez un 
mouvement suspect. Les terroristes se déplacent 
aussi bien que vous et travaillent également 

en équipe. Surtout, ne les sous-estimez pas car ils 
sont autant entraînés que vous... Parfois, d'épais 
nuages de fumée ou des nappes de brouillard 
vous empêcheront d'établir un contact visuel 

à temps. || vous faudra alors vous reposer sur 
votre ouïe pour repérer les dangers éventuels. 
Mais la plupart du temps, vous n'aurez guère 

à vous soucier d'être discret : aucun civil ne rode 
dans le secteur vu que les forces de l'ordre locales 
auront fait évacuer la zone. L'obscurité, cependant, 
peut vous servir d'alliée. Vos lunettes de combat 
nocturne vous permettent de voir aussi bien 


de jour que de nuit et affichent une résolution très 
fine, ne vous handicapant nullement lorsque vous 
utilisez vos armes. Seules les sources lumineuses 
violentes seront susceptibles de vous gêner, 

alors évitez de les mettre lors des fusillades. 

Les accrochages auxquels vous participerez seront 
brutaux et intenses : il ne sera pas rare de vous 
retrouver coincé au milieu du feu croisé d'une 
dizaine d'armes automatiques. Et ne croyez pas 
ceux qui affirment que le temps semble se ralentir 
dans de telles circonstances... C'est totalement 
faux, bien au contraire ! Survivre passe avant tout 
par des réflexes affûtés et la maîtrise de la tension 
nerveuse environnante : surveillez votre 

rythme cardiaque ! >» 


E: hippendales. Au plus fort de la canicule, Keem et Fred ont craqué. 
Ils se sont mis à bosser torse nu ! Stef a pris des photos, bien évidemment... 


EN 


MA (5.56MM) _ és 
020 1m ; 1 28 


- 


ALe Deathmatch par équipe : gare aux dommages collatéraux ! 
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# L'architecture des niveaux privilégie les embuscades. 


# Evitez de vous regrouper : une grenade et toutle monde décède ! 


INTERVENTION DE GROUPE 
Nous arrivons à la partie finale de notre entretien, 
Monsieur Chavez... Et je suis heureux de vous 
informer que votre profil psychologique 
correspond tout à fait au poste. || ne vous reste 
plus qu'à réussir les épreuves sur le simulateur 
qui nous permettra d'évaluer votre sens 

du commandement. Nous avons sélectionné 

pour vous une quinzaine de missions 
d'entraînement représentatives. En règle générale, 
un bon leader potentiel est capable de les remplir 
en une vingtaine d'heures dans le meilleur 

des cas. Vous interviendrez virtuellement 

aux Etats-Unis, en Suisse, au Venezuela, 

au Canada et, évidemment, au Moyen-Orient. 


RAINBOW SIX 3 


Rainbow Six 3 disposera d'une bonne clique de modes de jeu. La campagne pourra 
se jouer aussi bien en solo qu'en coopératif à quatre ! À ce propos, signalons que 
le jeu ne disposera pas de fonction de partage d'écran : il faudra passer par du LAN 
ou le Live pour jouer en groupe. Idem en ce qui concerne les maps pour le mode Versus, 
evraient regrouper jusqu'à 16 joueurs simultanément ! || sera par contre impossible 
d'incarner les terroristes : seules des unités Rainbow s'affronteront entre elles. 


Dert Fox 
(OT sus 
D. MA (5,56MM) 
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N'oubliez jamais que vous représentez une force 
d'intervention internationale ! Résolution de prise 
d'otages, élimination de criminels dangereux... 
vous serez confronté à des situations de crise 
identiques à celles que vous devrez gérer 
ultérieurement. Vous vous entraînerez dans 

un premier temps en solitaire et, une fois 

que nous estimerons votre niveau suffisant, nous 
vous ferons participer à un entraînement collectif, 
Vous évoluerez simultanément avec trois autres 
squad leaders, pouvant tout aussi bien se trouver 
dans la même pièce que vous qu'à plusieurs 
centaines de kilomètres de distance. Pour finir, 
vous devrez affronter, en compagnie de trois autres 
postulants, un squad Rainbow Six au complet. 


Cros version 2.0. Finis la tignasse, les pattes et le chouchou : Reyda s'est battu avec 
sa tondeuse et a perdu ! Les cheveux sont courts mais les platform boots sont toujours là ! 


6:52 


Régulièrement, nous rajouterons de nouvelles 
zones de combat et du matériel (armes, gadgets, 
uniformes...) afin de maintenir constamment 
vos sens en éveil. Sachez également qu'un 
système de classement permettra de distinguer 
l'Elite des meilleurs. Monsieur Chavez, il vous 
reste encore trois mois pour répéter chacun 

de vos gestes avec minutie, apprendre à bouger 
en totale symbiose avec votre équipe et gérer 
efficacement le stress des missions avant 

de vous retrouver sur le terrain. D'ici là, 

suivez nos ordres sans discuter, respectez 
scrupuleusement les procédures d'intervention, 
et surtout, ne nous décevez pas... Le Monde © 
libre a besoin de vous ! 
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Visitez Paris by Midtown Madness 3 


À Donf. Choisissez un des 30 bolides et mettez les gaz dans Paris ou 


Washington pour être le plus rapide. Avec Midtown Madness 3, vous n'avez 
qu'une priorité : finir premier. Alors foncez dans le tas. Et testez votre 


pilotage dans des courses en ligne effrénées avec Xbox live. 


“Visitez Paris avec Midtown Madness 3 


Microsoft 


www.xbox.com/fr/midtownmadness3 gameXStudios 
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PAPERTISE 


RENTREEMRES ELRSSE 


« On s'aperçoit que les bons jeux ne connaissent pas de frontières : 
les hits sont toujours universels. » 


vouez que je ne vous avais pas | 


me menti... Ce sont treize titres qui | > 
| débarquent bruyamment et les \& P 
[emesszne OFFICE XbDx «| | bonnes habitudes reviennent : VV» 
W DE EN la plupart se situent dans ; 
F2 | Cyril Berrebi une fourchette de notes assez haute. 
| Fonction : RC Le jeu qui a le plus tourné dans la rédac 
| | Mon avatar dans ce mois-ci a été, sans discussion, d 
| | Soul Calibur Il l'excellentissime Soul Calibur II de ae 
EL 7. | Rock, évidemment ! Mais Namco. Pro de la baston ou non, il suffit 
| je me contente aussi de juste de quelques minutes pour tomber 
& Nightmare/Siegfried, enfin amoureux de cet excellent beat'em up... 
{ - 7 | que des personnages mais plusieurs mois seront nécessaires avant 
| qui font dans la finesse d'acquérir un bon niveau. Depuis DOA3, 
et réputés pour la grâce le genre se faisait rare sur Xbox mais l'attente 
de leur style de combat. en valait largement la peine ! De plus, sans 
Frédéric Brunet forfanterie aucune, notre console préférée 
Fonction : chef de rub (humour, pas la peine de s'exciter sur 
Mon avatar dans le forum les gars !) dispose de la plus belle 
Soul Calibur I! conversion du marché. On ne polémiquera pas 
Raphaël ! Il a la classe, sur la présence de Spawn : après tout, 
il est speed et il a une rien d'étonnant pour une console américaine 
coupe de tif encore plus d'accueillir un tel personnage. Après le Japon, 
étrange que la mienne. l'autre bonne surprise nous vient droit du 
Siegfried m'impressionne Canada avec Knights of the Old Republic, LE jeu 
également, une mêlée de rôles qui manquait à la Xbox. Berreb et Jeff 
de rugby à lui tout seul ! ont encore plein d'étoiles dans les yeux rien 


qu'à l'évocation de ce titre... Finalement, on 
comprend ici que les bons jeux ne connaissent 

pas de frontières : on reconnaît un hit à son 
universalité. Américaine, japonaise, peu importe 

la nationalité de la machine. Seuls les ignares et les 
intolérants jugent et cloisonnent en fonction d'un 
passeport. Les gamers seraient-ils plus intelligents 
que la moyenne ? On peut penser que oui ! 


Stéphane Rakotondrainibe 
Fonction : chef de rub 
Mon avatar dans 

Soul Calibur II 

Les jeux de combats 3D, 
pas trop mon truc. Malgré 
mon jeune âge, je préfère 
les anciens jeux . Et y'a 


aucun perso qui se bat 
à l'aide d'un téléphone FREDERIC BRUNET 


portable. Donc, bof... Chef de rubrique Xpertise 


Keem Tran 
Fonction : pigiste 


NET LES STARS OÙ X |EA NOTATION 


Ma préférée ? C'est Ivy ! | Les notes sont attribuées après 
Elle a un pur look avec | | discussion entre les membres de la 
ses robes fendues, | | rédaction pour plus d'impartialité, 
ses talons aiguilles et | 
son épée-fouet... Je la \DE DAS 
maîtrise grave, personne . 
remet on net 
Jean-François Mariotti | sont inacceptables. 
Fonction : pigiste | Ce. Gr sort |. Un avis purement [Les Le É 
ses se dans | GE Dhrenernt jeton EE des Br = E 1 = | 

oul Calibur 1} être achetée lesyeux | qualités indiscutables. | l'unanimité à la | Nbes/gros' soucis de conception 
Talim ou Cassandra, fermés tant Investissement rédaction : nous ‘empêchent ce jeu d'atteindre la 
mon cœur balance. Leur leur finition est conseillé, faites-nous | avons du mal moyenne. 
jeunesse, leur fraîcheur, empire) confiance] sen l | 
les voir lever la jambe, | OE 10 A1 
utiliser leurs accessoires... le 
Je ne pensais pas qu'un CES COGOS PR NS 1 peut 
jeu puisse être si sensuel ! DER plaire aux fans du genre. 
Reyda Seddiki 
Fonction : pigiste FA 2 L 
Mon avatar dans \ Un titre quilsaura vous occuper et 
Soul Calibur 1 = vous réjouir. |l|mérite l'achat et se 
Voldo, pour le look | Cali ana box All CE Le Fe | positionne comme un hit! 
chtarbé et son style | Rene aiepeabe fau che | 
de combat incroyable. | en devrait de ñ versien ci BETF S 
J'aimerai bien connaître | tirerpleinement de nouveaux disponible sur notre WChef-d'œuvre ! Rares seront les 
son magasin de fringues, partieldeifa machinep}|féféments aude HValertseme | à obteni tes... À acheter jeux 
HAL É | etfaire partie jouer sur le Xbox présence d'une vidéo a ir, ces notes... À ai 
je n'ai trouvé que ses des meilleurs. Live avec ce jeu. de présentation, | sans arrière-pensées. 


godasses pour l'instant. SE 


S8 LE MAGAZINE OFFICIEL Méchant. Pour répondre à la question d'un lecteur, nous vous confirmons que Jean-François est un petit être malfaisant, 


2% sournois, pervers et dépravé. Heureusement, il écrit vite, bien et nous fait rire. Jaune parfois. 


LES TESTS ZZMPERTISE 


SOMMAIRE 


KNIGHTS 
OF THE OLD REPUBLIC 


Quand j'étais petit, j'étais un Jedi. 


LA GRANDE EVASION 


Faites le mur avec Steve McQueen. 


OUTLAW VOLLEYBALL 


Si tu aimes les hommes en string... 


GROUP S CHALLENGE 


Ça dérape chez Capcom ces derniers 


temps! 


BRAQUAGE A L'ITALIENNE 
On se demande qui sont 
les braqueurs... 


ROLAND GARROS 2003 


Le tennis en pension. 


TIGER WOODS 2004 


Le tigre revient, plus acéré que jamais. 


OTOGI 


Un conte japonais pour adultes. 


SOUL CALIBUR II 


Le meilleur jeu de baston de la Xbox. 


MADDEN 2004 


Le foot US dans tous ses états. 


FREEDOM FIGHTERS 


Libérez les USA du joug communiste ! 
ER à 


PIRATES DES CARAÏBES 
Ne cherchez pas Johnny Depp, 


il n'y est pas ! 
NHL 2004 


Plus sérieux, plus réaliste, plus élitiste. 


Crest. Ce mois-ci, on a écouté : The White Stripes, Eminem, Chemical Brothers, NW.A, Eazy E, > NUMERO NINGT 49 
Evanescence, Billy Crawford, Radiohead, Massive Attack, Placebo, Above the law, Lou Reed... 


SD LE MAGAZINE OFFICIEL XS OX E tion pratique : à tout moment, hors des secteurs à risque, il est possible de se 
eu téléporter sur son vaisseau, avant de revenir automatiquement au point de départ. 
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S'TARLURARS : KOTOR ZRERTISE 
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ou mas 


CE MAGAIINE © 


Les fans se pâment et les étoiles brillent un peu plus fort dans 
le ciel : KOTOR est un chef-d'œuvre ! 


STAR LUARS 


KNIGHTS 
QF THEQLO 


RERUBELIL 


JEAN-FRANÇOIS MARIOTTI 


| y a bien longtemps, dans une rédaction convoités des chefs-d'œuvre incontestables. 
très, très lointaine, un groupe de Eut-il été un film, que KOTOR aurait compté 
journalistes intègres affrontait avec parmi les meilleurs des deux trilogies. Eut-il été 
courage les tentations du côté obscur. Face un livre, qu'il aurait éclipsé tout ce qui n'a 
aux stratagèmes infâmes de Dark Brunet jamais été publié sur l'univers de Star Wars. 
et Dark Rako, l'auteur de ces lignes, Jedi en Mais KOTOR s'affirme définitivement comme un 
devenir, n'eut finalement d'autres ressources jeu, une expérience plus proche des meilleurs 
que de se réfugier dans les valeurs monacales RPG japonais que de la liberté scénarisée du 
incarnées par maître Berreb, exemple lumineux bout des doigts de Morrowind. Une parenté 
et inflexible de moralité. Las ! A la faveur nippone pas si improbable, au moins en termes 
d'un test tant attendu, et, accessoirement, de richesse de scénario et d'intrigues complexes 
d'une poignée de soirées arrosées, les deux tissées entre les personnages. Un peu comme 
obscurs larrons eurent beau jeu de briser si les développeurs de Bioware avaient récupéré 
la concentration du pauvre apprenti ! Il est aisé le meilleur du jeu de rôles sur console, avant 
de succomber aux sirènes des ténèbres, surtout d'en ôter toutes les lourdeurs de jouabilité 
quand elles s'incament dans l'un des jeux les pour les remplacer par un système de combats 
plus convoités de ces derniers mois. Ceci est intuitif et une prise en main incroyable de 
donc le récit d'une déchéance, celle d'un pauvre simplicité. Enfin, last but not least, KOTOR signe 
pigiste prêt à tout pour tester un titre fétiche, la réconciliation de la licence Star Wars 
y compris à perdre son âme. Mais les pages qui avec une vraie qualité ludique, perdue depuis 
suivent content également l'épopée d'un succès des lustres. Tout ceci vaut bien qu'on 
annoncé, et qui se révèle infiniment supérieur à s'y attarde le temps d'un test 
toutes les prévisions, jusqu'à pénétrer les rangs historique ! » 


intrinsèque, le scénario de KOTOR est tout à fait cohérent > NUMERO NINGT Si 


n n'en attenda ns d'une licence Lucas. 


E Cahier des charges : outre s. 


avec l'historique de l'un 


RRANDE TRADITION OU JDR 2> 


automatiquement, sans prise de tête. 


# Hormis durant les courses de pod, on ne 
peut pas conduire de véhicules. 


4 On peut équiper ses personnages à loi: 
de manière très complète. 
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) Dans ses règles, KOTOR s'inspire de Star Wars 
D20, le jeu de rôles papier. C'est-à-dire qu'ici, 
rien n'est laissé aux réflexes, tous les combats, tous les 

jets de compétence sont calculés par rapport à votre 
fiche de personnage. On y distingue les simples 
caractéristiques, les talents de base, les prouesses plus 
spectaculaires et les pouvoirs de Jedi. On gagne en 
expérience et en niveau de manière très différentes, 
selon votre façon de jouer : bourrin, subtil, diplomate, 
tendance lumineuse ou obscure... Ici, rien n'est 
impossible. À noter pour les plus fainéants que, s'il 
est conseillé d'optimiser soi-même son personnage 
avec l'expérience, une option du jeu permet de le faire 


Une fiche qui ne dépaysera pas les 
joueurs de Dungeons & Dragons ! 


Won't someone come 
fm just glad 1 could help 
Stay out of my way or l'E kil you, tool 


JARACTER DENERA 


This isn't the first tima tho Sith have come in hero to 
cause trouble for us, but hopefuly it wil_be last 


enrching for thls patrol? 


Bioware, voilà un nom qui ne laissera pas de marbre les 
vieux joueurs PC. Baldur's Gate l'et Il, c'est eux. Pas le Dark 
Alliance bourrin que la Xbox a pu connaître, mais un vrai 
RPG pur et dur, doté d'un scénario ultra dense, capable 

de vous coller face à votre écran des centaines d'heures. 
Mais KOTOR ne se pose pas seulement en héritier d'un 
certain savoir-faire, il hisse ce dernier vers des sommets 
insoupçonnés grâce à des idées vraiment lumineuses. Tout 
d'abord, les développeurs, malins, ne se sont pas contentés 
de reprendre un épisode cinématographique, ils ont préféré 
situer l'action de leur bébé 4000 ans avant la saga d'Anakin 
Skywalker. L'occasion pour des personnages lambda de 
jouer la carte de la surenchère héroïque sans être éclipsés 
par les inévitables figures cinématographiques. L'univers 

de Star Wars 4000 ans dans le passé, c'est une Ancienne 
République au sommet de sa gloire, un ordre Jedi tout- 
puissant, mais également une époque de sédition et 

de doute. Les Siths ont déclaré une guerre sans merci à la 
galaxie et nombre de Jedis se sont déjà laissés aveugler 

par les sirènes du côté obscur. On dit même que les sombres 
seigneurs doivent leur puissance nouvelle à un artefact 

très puissant et très ancien... En dire plus sur le scénario 

de KOTOR serait un crime passible d'une plongée en apnée 


dans l'estomac d'un Sarlacc, tant les coups de théâtre 
abondent. Sachez au moins qu'on y incarne un personnage 
humain au sexe et à la profession de votre choix : brigand, 
explorateur ou soldat, avec toute la clique de caractéristiques 
et de talents qui vont avec. En termes d'incarnations, c'est là 
votre seule marge de liberté : vos neuf autres compagnons 
devront être dénichés çà et là sur votre chemin, d'une 
manière toujours parfaitement intégrée à l'histoire. KOTOR 
tient donc plus d'une quête de la Toison d'Or futuriste, avec 
sa pléiade de héros, que d'un Morrowind solitaire. Pas 
étonnant, donc, que les développeurs aient opté pour une 
vue 3D à la troisième personne, assez ample pour donner 
une perspective cinématographique à l'action. 

Si une caméra subjective reste disponible, c'est uniquement 
à l'arrêt, le temps d'une contemplation. Les paysages de 
KOTOR valent bien ça ! Certes, d'un point de vue technique, 
le jeu ne relève pas de l'exploit. Les personnages sont bien 
modélisés, mais ils manquent parfois un peu de détails 

et les quidams rencontrés çà et là se ressemblent vite tous. 
Pour autant, le respect esthétique à l'univers de Star Wars 
est stupéfiant, égalant parfois en inventivité les 

plus beaux plans d'ensemble de la nouvelle 

trilogie. Et si tout n'est pas égal en beauté dans 


7% Sexe : s'il est possible de choisir le genre de son personnage, homme ou femme, 


cette décision aura des répercussions sur les dialogues du jeu. Gare aux dragueurs de cantina ! 


__ STARLRRS : KOTOR ZSSRMEE 


OR JETS DE 
LEGENDE 2> 


Une des grandes forces de KOTOR, 
est son incroyable panoplie 

d'objets. Armes et armures, mais 
également des implants, des seringues 
dopantes et divers gadgets 
technologiques... Le tout avec une variété 
incroyable et toujours conforme à 
l'univers de Star Wars. On peut même 
acquérir l'armure de l'ancêtre de Boba 
Fett ! De plus, grâce à l'option de 
téléchargement du Live, Bioware devrait 
mettre très vite à osition de 
nouveaux objets inédits. Un petit bonus 
sympathique ! 


>> Chaque objet possède des 
caractéristiques et une histoire propres. 


# Il y a 4000 ans, les Huts étaient déjà au cœur des réseaux criminels. 


# Décidément, les attractions de Cantina sont intemporelles. 


CR averses: :lej jeu ayant été testé à 


L'INTERFACE 2» 


Vous pouvez activer ou 
désactiver la pause d'une 


pression sur le Bouton blanc. 


Ce menu détaille la liste 
des actions possibles pour 
votre personnage. 


Ici, on peut 

programmer jusqu'à 
4 actions à l'avance 
pour un personnage. 


la galaxie, sur la demi-douzaine de mondes 
proposés, il faut tout de même compter avec 
la flore et la faune enchanteresses de 
Dantooine, siège de l'académie Jedi, ou encore 
les paysages dévastés et majestueux de 
Korriban, le fief des Siths. Il faut voir les herbes 
agitées par le vent, repoussées par vos pas, 

il faut admirer les cieux agités de volatiles 
étranges ! Et si les forêts de Kashyyyk, 

la planète des Wookiees, manquent un peu 
d'éclat, si certains intérieurs se ressemblent un 
peu trop, si l'on peut noter un ralentissement 
mineur à l'occasion, peu importe ! L'esprit de 
la saga est là, plus présent que dans aucun jeu 
Lucas, suffisant en tout cas pour emporter 

le joueur le plus rétif dans un maelstrôm 
d'intrigues, de sous-quêtes et de passions 
dignes du théâtre élisabéthain. Ici, chaque pas 
dans votre quête principale contre les Siths 
vous entraînera vers tout un tas de challenges 
différents, souvent inattendus. Pour un même 
problème, vous pourrez utiliser les ressources 


tir d'une version US, il reste à espérer que Ubi 


s'acquitte d'une Âocasation de qualité. Mais a priori, on leur fait confiance sur ce point. 


Une mini-carte 
reste active 

en permanence 
à l'écran. 


On peut passer 

à tout moment d'un 
personnage à l'autre 
d'une pression sur 
le Bouton noir. 


Joli déguisement de Sith, n'est-ce pas? ? Et si pratique pour une bonne infiltration ! 


fort différentes des huit personnages qui 
accompagneront votre alter ego. Mais 

attention : deux compagnons à la fois, pas plus, 
alors que les autres attendront dans votre 
vaisseau. À vous de choisir entre l'action 
brutale, les subtilités de l'intrusion, le hacking 
d'ordinateur ou la persuasion mystique des 
Jedis. C'est simple, le seul jeu à avoir jamais 
autorisé une telle liberté dans les méthodes 
employées s'appelle Deus Ex, sorti jadis sur 
PC... et dont on attend la suite avec impatience 
sur Xbox ! Mais le meilleur de KOTOR se trouve 
peut-être dans les challenges les plus 
anecdotiques, les moins prévisibles : ici on 
mènera une enquête policière à la manière 
d'un Sherlock Holmes du futur, avec 
interrogatoires de suspects et recoupement 
d'infos à la clé. Là on se retrouvera accusé 

par un tribunal alien, obligé de jouer 

les avocats de sa propre cause... 

Quand il ne faudra pas flirter avec les 
tentations du côté obscur pour s'en »> 
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HALADE 2» 


Même si il y a des épisodes 

à bord de vaisseaux, l'essentiel 
de l'action se déroule à la surface 
d'une demi-douzaine de planètes. 


>> La première planète, Taris, 
est également la moins intéressante. 


Dantooine abrite l'académie Jedi 
où votre personnage fera son initiation. 


Vous parcourez d'autres planètes 
à votre gré, comme ici Tatooine. 


= 
> Manaan, une planète où l'on croise 
autant de Républicains que de Siths... 


Kashyyyk, planète des Wookiees, est 
une des haltes les plus courtes du jeu. 


L ! M 
Sur Korriban, vous serez confronté 
à l'ultime tentation du côté obscur. 
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NO ACTION 


# L'académie des Jedis propose un environnement 
propice à la méditation. 


# Les fermiers de Dantooine sont tout de même 
bien équipés ! 


sortir. Un risque présent dans tous les dialogues, surtout dès 
lors que votre alter ego aura intégré l'ordre Jedi. Trop âgé, 
doté d'un potentiel peut-être trop puissant, votre personnage 
saura--il résister à la colère, à l'ambition, à la haine ? Chaque 
dialogue, chaque option de comportement est riche de tous 
ces choix, sans que parfois l'option la plus sage n'apparaisse 
clairement. Sans doute parce que Bioware a su proposer une 
vision des côtés obscurs et lumineux de la Force d'une rare 
maturité, loin de l'idée manichéenne qu'on pourrait en avoir. 
A tel point qu'ils n'ont pas hésité à rendre jouable les 
comportements les plus immoraux, jusqu'à risquer, peut-être, 
de faire basculer votre équipée du côté des Siths... C'est dire 
la grande liberté proposée par le jeu. Pas à la manière d'un 
Morrowind, où l'on pouvait aller à sa guise dans un monde 
sans limite. Ici les maps ne sont pas si grandes, et l'intrigue 
demeure assez dirigiste, même si l'on peut décider de l'ordre 
de visite des planètes proposées. Non, la vraie richesse 

de KOTOR, sa liberté vertigineuse, on la trouve dans ses 
dialogues, et dans le choix des réponses, depuis les plus 
sereines jusqu'au plus agressives, en passant par les attitudes 
les plus nuancées. Et, pour une fois, tout est entièrement joué 
par des comédiens, même les voix extra-terrestres ! 

Ah ! Le doux chant du Wookiee, le soir, au coin des bois. 
Pour résumer, KOTOR, c'est tout le charme d'un scénario 


monstrueux et incroyablement interactif, associé à une 
réalisation à grand spectacle. Car ici, tout n'est pas 

que verbiage et jolis paysages. Parfois, il faut bien sortir 

les blasters et les sabres laser. 

Le système de combat de KOTOR, s'il ne ressemble à rien de 
connu sur console, depuis le tour par tour des RPG nippons 
jusqu'au temps réel de Morrowind, ne devrait pas dépayser 
les joueurs PC. Ici, pas d'ennemis qui sortent de nulle part et 
les rencontres aléatoires sont assez rares et plutôt cohérentes. 
En réalité, Bioware ne fait jamais que reprendre un principe 
inauguré jadis avec Baldur's Gate. Comprenez qu'ici, les 
rencontres armées interviennent de manière logique au cours 
de vos balades, ou bien après un dialogue important. Au 
début de chaque combat, l'action est momentanément gelée, 
le temps de donner quelques ordres. Ensuite, on relance le 
temps, on passe d'un personnage à l'autre, et l'on enclenche 
à nouveau la pause dès que de nouvelles directives méritent 
d'être données. Ce système bénéficie quelques subtilités, afin 
de programmer à l'avance les comportements de vos petits 
gars, ou de prévoir quelques actions successives, histoire 

de tenter un combo. Dans les faits, même si certains combats 
demeurent un peu brouillons, le résultat s'avère aussi 

facile d'accès que spectaculaire. Surtout vers la fin, 

quand les sabres laser, les pouvoirs Jedis et les gros 


3 Grande classe : dans KOTOR il est possible d'upgrader certains objets en leur ajoutant de 
nouvelles fonctions. Les sabres lasers, eux, bénéficient entre autres de couleurs interchangeables ! 


STAR LERS KOTER 


{ ATTACK 


(Xe (2) 1 ) (8) 


# Il arrive que la faune locale n'apprécie guère vos allers et venues. 


IR 
DIAINTEIN 


# Sur la coque de ce vaisseau, ces 
combinaisons spatiales s'imposent ! 


# Lord Malak, le grand méchant 
de l'histoire dans toute sa splendeur. 


flingues abondent ! KOTOR, c'est 
» un peu tout ça, un sens du grand 
spectacle hérité de la saga Lucas associé à une 
narration et à des enjeux peut-être uniques 
dans l'histoire du jeu vidéo. Décidément, 
en matière de contenu, ce RPG n'a pas à rougir 
devant ses cousins d'Extrême-Orient, pas plus 
qu'il n'ait à regretter un certain dirigisme 
dans les événements relatés, stigmatisé par 
la taille relativement faible des lieux proposés, 
inévitable à ce degré-ci de complexité. Si vous 
n'aimez rien de plus que la liberté absolue, 
sans contrainte ni soucis, mieux vaut retourner 
à Morrowind. Mais si les grandes sagas vous 
font vibrer, si les conflits moraux vous fascinent, 
s'il n'est rien de plus beau à vos yeux qu'une 
histoire de courage et de trahison sur fond 
d'étoiles, pourquoi ne pas faire un tour 
dans une galaxie très lointaine, quelque 
4000 ans avant la naissance d'un certain Q 
Anakin Skywalker ? 


GRAPHISME 

Certains paysages sont superbes, 
d'autres plus anodins. Une 3D qui 
privilégie le spectaculaire. 


SON 

Du 5.1 très bien géré. Tous les 
dialogues sont doublés, les sons 
viennent des films : du grand art ! 


TJOURBILITE 

Pour un RPG aussi profond, la prise 
en main ne dépasse pas quelques 
dizaines de minutes. 


DUREEDENE 

Une bonne cinquantaine d'heures, 
rien que ça ! Sans compter le plaisir 
d'y rejouer... 


JEDI 


Un scénario fabuleux. 
Grande liberté 

dans la résolution 
des situations. 

Des dialogues 
profonds et variés. 


Un ralentissement, 

à l'occasion. 

Les temps 

de chargement. 

Trop dirigiste peut-être. 


Le meilleur RPG du moment, et 
peut-être le meilleur jeu Star Wars 
tous supports confondus. Un achat 
imposé pour les fans du genre et les 
joueurs avides de grandes épopées. 
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[3 Mouveau contenu : si une option Xbox Live est dispo elle servira essentiellement à avenir 
à télécharger de nouveaux objets, ammes et armures. KOTOR demeurera bien une expérience solo ! 


> NUMERO NINGT SS 


) S'inspirant de la configuration et des 
| actions réalisables de Conflict Desert 
| Storm et surfant sur la vague des jeux 

8 j 
| d'infiltration, Pivotal Games nous propose 
| un compromis plus ou moins bien équilibré 
| 
| 
| 
| 


entre ces deux styles de jeu. Marcher 
discrètement, s'accroupir, s'allonger, ramper, 
jouer avec les jeux de lumières, tel sera le pain 
quotidien de notre héros. Cependant, l'attitude 
W incohérente des ennemis et le mauvais choix 
|| de la vue ne parviennent pas à nous plonger 

! dans cette ambiance. 


LE SRLINTER OUI RAUNIRE >> 


# Le début du jeu donne le ton. Ce sera long, difficile et injouable.. 


[ ,  éunissant des monstres 
| ! | du 7ème art tels que Steve 

| ETS McQueen ou Charles Bronson, 
| La Grande Evasion fut une 

EN  n œuvre majeure de John Sturges 
dans les années 60. Menés par le fringant 
Virgil, les pensionnaires américains d'un camp 
de détention allemand mettaient tout en 
œuvre pour s'échapper. Ce background pose 
bien évidemment les bases du jeu puisque SCI 
nous propose l'adaptation directe du long- 
métrage éponyme. Tout au long de l'aventure, 
vous incarnez Virgil et collaborez avec les 
autres détenus en vue d'organiser un plan 

de fuite sans faille. En vous faufilant entre les 
gardes et les systèmes de sécurité, vous devez 
dénicher divers éléments dont vous aurez 
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ÆN) Faire le mur muni d'une balle et d'un 
w gant de base-ball, 


LA GRANDE ENASION 


c'est possible. 


KEEM 


besoin pour la suite de l'opération. Le style de 
jeu fait alors la part belle à l'infiltration mais 
ne délaisse en aucun cas l'action. Et à l'image 
du film, les actes héroïques ne manquent pas, 
vous obligeant à user de la force par endroits. 
Hélas, cet alléchant programme est loin de 
nous offrir une réminiscence flatteuse du film. 
Tout ce que l'on nous propose ici est un 
ensemble visuel déplorable et une maniabilité 
désastreuse. Saccades, réactions absurdes des 
ennemis, vues et caméra injouables sont les 
stars de cette production. Un vrai calvaire pour 
le joueur ! Adapter un tel chef-d'œuvre, c'est 
prétendre fournir un minimum de fidélité et 
de qualité, et ce n'est certainement pas le cas 
de ce titre signé Pivotal Games. De la part 

des responsables de Conflict Desert Storm, 

on aurait pu espérer quand même mieux ! 
Certes, l'aspect graphique de ce dernier n'était 
pas exceptionnel, mais la profondeur du jeu 
faisait la différence. Avec sa modélisation 
caricaturale des persos, son animation 
hasardeuse et surtout sa prise en main. 
évasive, La Grande Evasion apparaît comme 
une véritable provocation ! En ces temps où la 
technique va souvent de pair avec l'intérêt, 

il faut vraiment vouloir jouer avec le feu 
pour nous pondre un produit pareil. 


4 Ce personnage est censé représenter McQueen. Notez comme les 


décors sont vides. 


GRAPHISME 

Le jeu laisse penser que 

les programmeurs l'ont réalisé dans 
un stalag vu la réalisation globale ! 


SON 

Les musiques sont assez 
entraïînantes et, pour une fois, 

le doublage n'est pas trop ridicule. 


JOURBILITE 

On a du mal à manipuler 

le personnage à cause d'angles 
de caméra mal choisis. 


DUREE DENIE 

La Grande Evasion peut tenir en 
haleine longtemps, mais la teneur 
du titre ne donne pas envie. 


MAGAZINE 


= NERDIET 


ENADE 


+ Jouer le rôle de Steve 
McQueen. 
+ Esprit du film 


respecté. 
FE + Apprend à relativiser. 


ENANQUI 


Technique obsolète. 
EC] Maniabilité énervante 
- IA défectueuse. 


ENRESUME 

Concocté par les géniteurs de 
Conflict Desert Storm, on espérait 
que La Grande Evasion soit mieux 
que Prisoner of War. Au final, 

ce jeu fait largement pire ! 


[ + La grande production : le budget nécessaire pour s'octroyer les services de grandes stars et pouvoir tourner dans 
2 un véritable stalag munichois approcha les 4 millions de dollars. En contrepartie, le film rapporta plus de 5 millions ! 


* ÉQUIPEMENT: 
# DE CHOC! 


i 
WWW. CONELICT.COM 


LR CONFLIET 
ai DESERT Il 
| Ce | SITORMAL 


o A Me 


De am Xxe0x PC co-rom 


CESR - Le 


# Les contres sont difficiles à faire et rarement efficaces. 


Si DOAX était le David Hamilton du 
volley, voici le Larry Flynt sous Viagra ! 


QUTULALU NOLLESYBALL 


À + 


* L'égalité des sexes passe aussi par celle des combats ! 


= NÉEREIET 


NOMBRE DE JOUEURS 
PRIX: ENVIRON 60 € 
DISPONIBLE = OUI 


a répétition d'une attitude crée 
le rôle, la répétition d'un rôle 
crée le stéréotype... Voilà 
certainement un des leitmotivs 
d'Hypnotix, qui après son 
Outlaw Golf provocant récidive dans le sport 
à haute teneur aphrodisiaque. Une prise 
de position qui en génère ici une multitude 
d'autres... Quoi qu'il en soit c'est au moins 
pleinement assumé et revendiqué même ! 
Inversement proportionnel à la quantité de tissu 
des tenues ravageuses des 16 compétiteurs, 
(presque) tous dotés de corps appelant au péché, 
l'ensemble paraît en effet prompt à combler 
nos désirs. À commencer par le casting décalé, 
débridé, dénudé (pour les 8 volleyeurs 
s'entend...) qui fera date dans les annales 
du mauvais goût et de l'étal de formes affolantes. 
Motarde amoureuse de la bouteille, strip-teaseuse 
en représentation permanente, play-boy suintant 
de narcissisme, squaw sur le sentier de l'amour, 
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il y en a vraiment pour tout l'égout et les odeurs ! 
Et pour que tous ces personnages aux mœurs 
légères puissent s'envoyer en l'air, les variations 
sont nombreuses. En guise d'entame, l'Exhibition 
qui n'a jamais aussi bien porté son nom, 
puisqu'on peut y mesurer ses attributs - sportifs - 
via plusieurs déclinaisons. Sur 10 terrains 

aux environnements aussi classiques comme une 
plage, qu'inattendus comme une prison pour 
femmes, les matchs se déroulent donc en deux 
contre deux, avec malgré tout, certaines règles 

à respecter. Sets jouables en 7 ou 15 points, 
possibilité de prendre le contrôle de son 
partenaire en situation de défense, précepte 

des 3 touches de balles maximum... Vu comme 
ça, rien n'apparaît comme hors normes. Pourtant, 
sitôt le premier service, smash, ou déplacement 
spécial effectué, la physionomie des rencontres 
change. Les parties s'accélèrent, mais 
péniblement, car quelques ralentissements 

se font ressentir et les échanges n'atteignent pas 
le summum de variété et de vitesse espérées... 
Cette désillusion de fond se retrouve, bien 
entendu, dans le mode Tour (toumoi avec 

un joueur poulain à transformer en étalon), 

et l'Arcade (8 équipes à affronter seul ou 

en double). Alors, quand en prime les réactions 
adverses ne connaissent pas vraiment de demi- 
mesure, à raison de smashs fatals ou de 
réceptions lamentablement ratées, l'intérêt 

sur la durée se réduit autant que le maillot 

de la plus délurée des bimbos du jeu... 


GRAPHISME 

Perfections anatomiques et courbes 
aguicheuses, les sens sont affolés 
et les looks atypiques. 


SON 

Vannes roulées sous les aisselles, 
réparties graveleuses, dommage 
que les musiques fatiguent... 


JOURBILITE 

Très accessible, elle contentera 

les « peine à jouer », mais frustrera 
les plus exigeants. 


DUREEDENIE 
Passés les premiers contacts 
intenses, l'excitation et l'intérêt 
retombent... 


MAGAZINE 


COMELE 


+ Des hormones à tous 
niveaux, 

+ La réalisation 
exhibitionniste. 

+ Prise en main 
sans préliminaires. 


FRUSTRÉ 


Un peu trop mou 
du genou. 


- Tactiques vite 
systématiques. 


KA - Réactions extravagantes. 


Très porté sur la plastique 

au détriment d'une meilleure 
consistance, Outlaw Volleyball 
se pratique sur une courte durée 
et sans plaisir démesuré. 


E3 Mimétisme : sous prétexte de « grosse chaleur », Keem se balade torse nu dans la rédac. 
L Il ne lui manque plus que les maillots d'El Suave pour parfaire son look. Et en plus, il sent le Narta... 


é 


RON DE NI 


Choisissez 


C:: } moëlins Mipi/imetalk may com 


à 2 wwwanobilis-francécom 


www.midway.com 


aived. MIDWAY and he Midway logos are tradémarts ol Mideay Amasement Games, LLC. Used dy permission. FABESTYLE METALX is a tradémark oh Midnèy Ho: 
logos are sither registered trademarks Or trädémarks ot Microsoft Corporation in tha LS. and/or-othèf.countries ang araySed under iipense from Mic 


# Avouez franchement : ça ne vous fait pas envie ? 


Vous êtes prêt à faire fondre le goudron 
depuis votre canapé ? C'est parti ! 


GROUR S CHALLENGE 


DEVELOPPEUR = DIGITAL STUDIO 
EDITEUR CAPCOM 

GENRE: COURSE 

NOMBRE DE JOUEURSE 1'A72 
PRIXSENVIRON|60 € 
DISPONIBLE :/26 SEPTEMBRE 2003 


ne nouvelle fois les GT (Grand 
Tourisme) sont à l'honneur 
dans un jeu de caisses. Au 
programme, courses en peloton 
et voitures à débloquer. Cerise 
sur le gâteau : Lotus, TVR et autres Porsche-RUF, 
en plus des classiques japonaises, sont de la 
partie. 3, 2, 1, GAZ ! Dès les premiers mètres 
un juron vous vient à la bouche : « Nom 
de Dieu, ça glisse dans tous les sens !» 
Changement immédiat de voiture. 3, 2,1, 
GAZ ! Stupeur ! Le même roulis digne d'un 
Chamallow à roulette est toujours présent. Un 
petit tour du côté des réglages s'impose. Huit 
composants de la voiture sont accessibles, 
trois paramétrables : suspension, frein et 
transmission. Sans hésitation, il faut abaisser la 
hauteur de caisse, durcir au maximum les 
amortisseurs, augmenter la sensibilité de l'ABS 
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BERTRAND 


et raccourcir les rapports de boîte. Vous voilà 
prêt à vous mesurer aux autres concurrents. 
Deux modes sont proposés, Arcade et Circuit. 
Le premier vous autorise à prendre directement 
le volant de la voiture de votre choix, le second 
vous permet de vous constituer votre propre 
garage en fonction de vos résultats en course. 
21 marques représentées par 87 modèles sont 
à débloquer. Pour cela il vous faudra parcourir 
dans tous les sens les trois seuls circuits 
modélisés : Shibuya, Monaco et le peu 
enthousiasmant Surfer Paradise. Pour amener 
un peu de diversité, les horaires des courses 
varient. Malgré cela, votre quête des voitures 
les plus puissantes sera longue et répétitive. 
Dans ces conditions, les défauts techniques 
n'en prendront que plus d'importance. 
Programmation approximative de la boîte 
automatique, saccade à l'affichage, dégradé 
sur les carrosseries se transformant en vilaines 
stries, sensation de vitesse pratiquement 
inexistante, le tout dans une ambiance 
générale grisâtre. 

C'est bien dommage, la conduite tout en 
dérapage et les bastons en peloton ne manque 
pas de piquant. Mais le peu de diversité 

dans les tracés et un scénario se limitant à 
customiser une voiture plus puissante que 

la précédente renforce l'impression d'un 

titre n'exploitant pas tout son potentiel. 


| 
LA 


# Tout en glisse ! Il ne faut pas s'étonner si les pneumatiques 


souffrent davantage. 


# Ça cogne fort dans les pelotons : il faudra jouer allégrement 


des ailes pour passer. 


GRAPHISME 
Bonne modélisation, mais 
ça saccade de temps à autre. 
Pas de sensation de vitesse. 


SON 

Bonne reproduction pour les 
moteurs atmosphériques, étouffé 
pour les turbos. 


TQURBILITÉ 
Orienté arcade. Un temps 
d'adaptation au départ mais 
finalement très agréable. 


DUREE DENIE 

15 courses minimum pour 
atteindre le « Groupe S ». 

IL y a 87 voitures à débloquer. 


SPEED 


+ La conduite tout 
en glisse. 
+ Le nombre de voitures 


proposées. 
EF + Le son des moteurs. 


STOR 


- Que 3 circuits 
modélisés. 

- Réalisation graphique 
à côté de la plaque. 


KA - Possibilités de réglage. 


ENRESUME 


Un modèle physique fun, 
de bonnes courses en peloton, 
mais le peu de tracés proposés 
et un scénario limité laissent 
un goût d'inachevé. 
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[3 30 millions de consommateurs : vous pouvez régler et tester le modèle de votre choix équipé 
2 de toutes les options dans le menu Arcade - Time Attack. Obligatoire pour choisir SA voiture. 


5'9 OUTLAMÉOITEYEALL 


1 + 10 TERRAINS EXCEPTIONNELS » UN TOURNOI DE 50 MATCHS 
+ ACTION GARANTIE EN MODE MULTIHJOUEURS ET SUR XBOX LIVE ! 
+ AFFRONTEZ VOS ADVERSAIRES DANS DES COMBATS À MAINS NUES ! 
+ FAITES ÉVOLUER VOTRE PERSONNAGE AVEC 20 MINI-JEUX! 
A + 16 PERSONNAGES 


&TDK. 


” Es NE 
# A vos trousses, la police est du genre suicid 


aire et terroriste. 


Un casse sans p 
souvent de finir. 


réparations, ça risque 
. dans le mur. 


ERAQUAGE À L'ITALIENNE 


DEVELOPPEURE CLIMAX: 
EDITEUR: EIDOS 

GENRE COURSE 

NOMBRE DE JOUEURS:1'A72 
PRIX: ENVIRON 60 €. 
DISPONIBLE OUI 


nnée de tous les dangers, 

année de tous les dérivés, 

année de tous les navets ? 

A force d'expériences 

douloureuses on le sait, un 
titre réalisé à la va-vite a toutes les malchances 
de finir dans le mur. On se retrouve donc ici 
le moteur noyé, la carrosserie ruinée, l'ivresse 
de la vitesse vite remplacée par les nausées 
de l'ennui. Ainsi, le joueur pourra se perdre 
un temps, et perdre aussi le sien, à travers 
divers modes de jeux qui n'ont pour eux que 
l'avantage du nombre. De la repompe plein les 
pistons et joints de culasse, voilà ce que 
proposent les variantes du jeu. Et à plein 
régime dans le registre de la resucée multiple, 
le mode Histoire remporte la timbale haut la 
main et la tête basse. Habillé, ou plutôt fagoté 
de scènes du long-métrage pour tenter de s'en 
donner l'esprit, ce dernier est une succession 
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de missions à objectifs ! Aller d'un point À 

à un point B en un temps limité, livrer 

un véhicule sans se faire « éperanner » par 

la maréchaussée sous excitants, se mesurer 

à un autre chauffard, on connaît et on en a 
bien trop souvent fait le tour. En ceci, qu'outre 
un timing serré comme le caleçon d'un hobbit, 
il faut en plus recommencer chacune des 15 
missions du début. Ceci dès lors que l'on rate 
un de ses multiples objectifs... Rageant, 
d'autant plus que les incohérences physiques, 
l'allure poussive des véhicules, l'IA 
désorganisée, et un « par cœur » obligatoire 
des tracés complètent ce grand n'importe quoi 
fait presque n'importe comment. De l'à peu 
près rattrapé in extremis par les parcours de 
cascades, successions bien pensées d'obstacles 
à franchir, où là au moins l'appréhension 

de se rater et le décompte du chrono procurent 
quelques timides poussées d'adrénaline. 
Quant à la Course Libre, au Contre la Montre, 
et les bonus superflus, vous en savez 
l'essentiel : ils existent. Idem pour les 
ralentissements à deux joueurs qui ôtent toute 
envie de compétition... Enfin, en écho aux 
interrogations purement techniques, sachez 
que tout est en adéquation avec le film : 
pompeux, surjoué, scolaire, sans éclat. Au 
final, le seul braquage ambitieux était celui 

du hold-up de nos finances, mais là CA 
on pourra encore y échapper ! 


# Les accidents sont autant de malus sur le score final... 


GRAPHISME 
Entre environnements vastes 
et esthétique léchée, ici, c'est la 


taille qui l'a emporté... 


SON 

Quel intérêt d'avoir un titre en 
Dolby Digital, si c'est pour avoir 
l'impression du mono ? 


JOURBILIT 
Simpliste, pour ne pas dire 
réductrice, on la maîtrise très vite, 
encore heureux ! 


DUREE DENIE 

Hormis les Cascades, il n'y a pas 
de quoi rester debout sur la pédale 
droite très longtemps. 


E MAGAZI 


aNER SI 


DERAPAGES 


+ Une prise en main 
aisée. 
+ L'étendue des circuits. 


+ Le mode Cascades 
F1 rafraîchissant. 


DES RATAGES 


- Très peu tolérant 
au niveau temps. 
Les missions 
L sans imagination. 
VV - Réalisation rétrograde. 
ENRESUME 
Si le studio de Brighton est associé 
aux fabuleux MotoGP, cet écart 
version 4 roues va lui occasionner 
des malus à vie sur son permis 
de développeur de qualité. 


FFICIEL XBOX NERDIC 


F& Tortue à roues : lorsqu'un véhicule est sur le toit suite à une « erreur de pilotage », une touche 
permet de se rétablir. En contrepartie, on perd encore plus de temps, déjà pourtant précieux... 


BANC D'ESSAI COMPARATIF 
Jouez-vous seul(e) ou avec ASTUCES ? 


sans astuces | avec ASTUCES 
J'EN AI MARRE DE CE NIVEAU | OUÙAH, UN ACCÈS CACHÉI 
AÏE, UN MOT DE PASSE | AH MAIS JE LE CONNAIS! 
’RAME CETTE CAISSE | TIENS? UN TURBO! 
ZUT, J'AI PAS LA CLÉ | LA PORTE EST OUVERTE 
PLUS DE MUNITIONS | AH OUAIS? UNE ARMURERIE, LÀ ? 
DUR À BATTRE, LUI | DÉSINTÈGRE, LUI 
UITS, C'EST TC YESI 5 CIRCUITS SHADOW 


3615 ASTUCES 
© 0892702711 


ES 0901 701 501 EH 0900 70 200 


st 3617 ASTFAX, 
s de plans, a 


=. 


Exerph: State of Emergency. Gaine sus | 


3617 AST FAX 
ASTUCES, CODES, TIPS DE 3000 JEUX 


SOLUTIONS COMPLÈTES ET GUIDES DE 800 JEUX 


JEUX CONSOLES ET PC, MISE À JOUR PERMANENTE 


Qu'il s'agisse de trouver votre chemine- trouver les clés d'une porte récalcitrante, votre service 7j/7, 24h/24: par télépho- 
ment dans un dédale, d'obtenir facile: de connaître les coups qui font mouche ou ne -0892702711 où par minitel: 3615 
ment de armes avec un simple core g le code du circuit Ge, astuces® est à astuces. 


3615, 089: Ex 3617 


| A l'instar des autres titres du genre, 
| le mode Carrière permet de suivre 
| le parcours d'un personnage créé par 
| vos soins. La particularité de ce mode, comparé 
| à celui de Virtua Tennis 2 par exemple, 
| est qu'il faudra monnayer la moindre action. 
| Logiquement, les terrains, équipements 
| et tenues ne sont pas gratuits mais 
| les entraînements ne le seront pas non plus ! 
| Tout se paie dans la vie. Sinon, ces derniers 
se présentent sous la forme de mini-jeux rigolos 
| comme dans le titre de Sega. 


Double ETC 


# Oui, oui, monsieur Safin, le jeu a bel et bien commis une double faute ! 


EN) \) Amateurs de tenni 


is, vous allez être 


k N 
æ servis, et dans tous les sens du terme... 


ROLAND GARROS 2DD3 


| e dernier numéro vous faisait 
| l'éloge de Top Spin 
| dans un superbe dossier. 
Issu du studio PAM, ce jeu 
= de tennis apparaît comme 
étant la prochaine référence en la matière 
et surpassera, à n'en pas douter, l'excellent 
Virtua Tennis 2 ! Et pourtant, cela ne semble 
pas effrayer Wanadoo qui vient de lancer 
édition 2003 de sa série tennistique. 
La piètre qualité de la précédente version 
n'augure bien évidemment rien de bon 
quant à la teneur de ce Roland Garros 2003 
mais ne sait-on jamais... 
Malheureusement, le funeste constat s'impose 
en moins de 5 minutes : ce soft est encore 
raté ! Tout d'abord, le tableau de sélection 
ne présente que 10 pauvres persos dont 
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5 « grands noms » de la discipline. Et même 
si l'on peut en débloquer d'autres par la suite, 
cela reste très léger. D'autant plus que 

la représentation de ces derniers est digne 

de figurer dans le truculent site Ugly People ! 
Difformes, modélisés avec deux polygones 

et demi, les joueurs font peine à voir. 

Et c'est encore plus vrai quand ils se mettent 
à bouger. Mais où sont passées les 500 
phases d'animation en Motion Capture 
promises par les concepteurs ? 

La balle paraît d'ailleurs bien plus expressive 
que les protagonistes principaux avec des 
trajectoires et une physique tout 
particulièrement anormales. Si bien qu'elle 
nous donne l'impression d'avoir une IA propre. 
On 5e croirait dans la quatrième dimension ! 
Que dire aussi des réactions absurdes et 
venues d'ailleurs de ces sportifs virtuels ? 

Il n'est pas rare de voir son perso changer 
subitement de direction et frapper la balle 
d'un côté alors que l'on était en train d'armer 
son tir à l'opposé ! Décidément, il ne lui reste 
pas grand-chose, si ce n'est quelques bonus 

à gagner et des modes de jeu sympas 

(et encore, c'est du déjà-vu...). 

Au final, RG 2003 récoltera 5 misérables 
points histoire de ne pas s'afficher avec © 
un jeu blanc. Le 


Eva 


pt 


sé 
(«a 
#. 


# Tiens, un sniper vient d'effectuer un headshot... 


GRAPHISME 

Persos mal modélisés et décors 
vides. On n'avait rien vu de tel 
depuis... Roland Garros 2002! 


SON 

Compatible Dolby Prologic 2, 

la bande-son reste classique, mais 
c'est la partie la moins bâclée 


JOURBILITE 

On a du mal à manier les joueurs, 
leurs réactions étant pour le moins 
agaçantes. 


OUREÉEDENIE 

Les nombreux modes pourraient 
nous scotcher mais la qualité de 
l'ensemble fait vite lâcher le pad. 


X VEROICLT 


AGASSI 


+ Nombreux modes 
de jeu. 
+ Bonus déblocables. 


+ Disponible avant 
BA] Top Spin... 


AGAGÇANT 


- Réalisation hilarante. 
El - Physique aberrante. 
= Intelligence Artificielle 
L inexistante. 
V 


ENR f 

La qualité globale des Roland 
Garros ne cesse de chuter au fil 
du temps et cette année, il semble 
que l'on ait clairement touché 

le fond... 
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: en voyant le jeu tourner lors des captures d'images, certains membres 
lac se sont demandés si ce n'était pas une mauvaise simulation de ping-pong. 


ax Pvc 


wWww.samsung.fr 


SAMSUNG WCG-2003 
Euro Cyber Games 


La grande journéfe du jeu vidtéo 


Une nn 4 finales frança 


et quelques jourfavant les finales mondia 


Retrouvefles meilleurs joueurs europée 


et viens les affront 


Découvre et teste les meilleurs je 


et matos du mom 


Valeur source Samedi 27 septembre 2003 
CNIT.Paris La Défense 
De 9h à 2th 


Complète les rensefgnements-suivants 
et présemte-ton inVitation pourrentrer gratuitement 
HIT MUSIC only !° 
nom prénom 
adresse 


code “postal ville 


email portable 9 >Q 


Equipement PC Game Cube fa WCG 


WORLD CYBER GAMES 
PS2 autre — 


Xbox 


| QUOI MA GUEULE »> 


| | Grâce à un éditeur ultra précis, il est 

. © désormais possible de se créer un 

avatar à notre image. Tout ou presque 

. est configurable jusqu'à la moindre ride. 
On peut aussi s'acheter de nouvelles 

| animations pour célébrer des réussites ou 


| au contraire manifester son mécontentement. 


| 

| Les équipementiers sont également au 

| programme avec une gamme de produits 
gigantesque. Ici, notre chef de rubrique prêt 
à se livrer à son loisir préféré (il suffit 


de remplacer le club par une chope de bière). 


# Les paysages superbes évoquent les différents continents de la planète. 


À Le plus grand jeu de golf fait son retour 
” sur les greens virtuels. 


TIGER WOODS RGA TOUR 2DD4 


ES Woods est 

M incontestablement un 
phénomène. Véritable étendard 
d'un golf nouvelle génération, 

L il a permis au monde de voir 
ce sport guindé d'une manière différente. 
Moins ringard, moins bourgeois et surtout 
moins réservé à une certaine population. 
Du coup, les répercussions sont multiples, 
et l'univers du jeu vidéo profite enfin de 
simulations à la fois fun et réalistes. C'était 
le cas du volet sorti l'an dernier. Petite bombe 
ludique, ce concentré de plaisirs virtuels 
a même réussi à convertir les plus réfractaires 
aux joies de la nature. On attendait donc avec 
fébrilité ce nouvel opus. Tout d'abord, il faut 
savoir qu'ils font les choses bien chez EA, car 
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le jeu est entièrement à l'image de son joueur. 
En clair, cette année il ne faut pas s'attendre 

à des changements majeurs mais plutôt 

à de l'amélioration des acquis. On retrouve 
donc les mêmes persos délirants, les mêmes 
parcours, le même principe de swing (toujours 
aussi précis et agréable) et les mêmes ajouts 
arcade. Les effets visuels sont eux aussi 

de retour, tout comme les diverses attitudes 
rock'n roll. Bref, on pourrait dire que l'on est 
en terrain conquis, mais c'est sans compter 
sur la multitude de nouvelles possibilités. 
Nouveaux modes de jeux, possibilité de créer 
son propre joueur avec minutie (éditeur ultra 
performant), pro shop bourré d'accessoires 

en tout genre, sponsoring, événements 

en temps réel sur le calendrier etc. De plus, 

la liste des parcours s'est largement étoffée 
avec des tracés mythiques et quelques délires 
arcades dans les glaces ou dans les tropiques. 
Il'en va de même pour la liste des joueurs 
pros, qui se débloque désormais dans 

un mode World Tour très proche de ce qui 
avait été fait dans Virtua Tennis 2. Lorsque l'on 
sait qu'en plus, le jeu est encore plus beau 
que son prédécesseur, il paraît difficile 
de ne pas succomber. 


; 


1ST SHOT 


CET 


LCRCACEIEE EE 


# Quand on vous dit que le golf est un pur concentré de plaisirs. 


Æ. 


| 


# Les visages sont criants de vérité. Vous êtes libre après la partie ? 


GRAPHISME 

Que du très beau : la modélisation 
des visages et les animations sont 
superbes et les parcours font rêver. 


SON 

Le point faible. Se référer aux 
acclamations de la foule alors qu'il 
y a trois pèlerins sur le parcours. 


TOURABILITE 

Un petit bijou de maniabilité. 

C'est simple, c'est comme si 

on tenait son propre club à la main 


DUREE DENIE 

Les plus acharnés pourront tout 
débloquer en une semaine sans 
sommeil. Et il reste le multijoueur. 


EN FER 
à + Le système de swing. 


+ Les tracés somptueux. 
C] + Le mode Solo colossal 
[] et amusant. 
Msvecs 


La modélisation 
de la foule. 


- Le manque d'épaisseur 


L des roughs. 


= 

TW 2004 reste le maître de 

sa catégorie en s'étoffant encore 
un peu plus. On regrette juste 

la sensation de déjà-vu. Un must 
pour ceux qui n'ont pas le 2003. 


% Motiations :le golf réel, et virtuel, est parfait pour faire des rencontres avec la gente féminine. On peut alors 
LOF voir un engouement certain pour la petite balle blanche. À moins que ce ne soit pour les jupes courtes ? 


DES MILLIERS D'AUTRES ASTUCES ET D'AUTRES SOLUCES PAR TÉLÉPHONE AU 


08 926 88 926 


E5 0900 702 11 515 ASTU et 3615 SOLU) 


LASER CNP) 20) 


composez 
sur votre Minitel 


EE nouveautés À fout pour 
EE anciens jeux vous débloquer 


LA BANQUE N°1 EN EUROPE 


) (tous supports confondus: magazines, CD, Internet, Minitel...) 


La nouvelle tendance du beat'em all : le carnage 
à la sauce zen. Attention, ça va trancher ! 


OTOGI : MYTH OF DEMONS 


st-ce un rêve ou n'est-ce que la réalité ? Ce 
bourreau surgi des temps jadis s'apprêtet-il 
à libérer le monde des démons qui le 
hantent, ou n'est-il qu'un pantin entre les 
mains de sa mystérieuse maîtresse ? Celle 
qui l'a éveillé de sa torpeur. Celle qui détient son âme 
en lieu sûr. Celle dont l'envoütante voix prodigue adages 
et proverbes inquiétants tout au long de cette nouvelle 
production Sega. Conte de fées étrange inspiré de mythes 
japonais oubliés, Otogi cultive sa différence autant par 
son intrigue morcelée que par son esthétique contrastée. 
L'ambiance sonore alterne entre mélopées erratiques 
aux doux airs orientaux et silences pesants ponctués 
par des retentissements de gongs et de bambous. 
Déconcertante, l'atmosphère se révèle rapidement 
hypnotique. Les choix graphiques s'avèrent tout aussi 
étonnants. Les cinématiques dépouillées se résument 
à de longs travellings sur votre personnage, Raikoh. Il est 
beau, détaillé, texturé avec goût, mais il se tient immobile 
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au centre d'un fond noir. Rien d'autre qu'une voix cristalline 
pour l'accompagner en ces moments-là.. Un minimalisme 
éminemment nippon ! Lors des phases de jeu, les décors 
affichent une grande finesse et moult détails... lorsqu'ils 

ne sont pas plongés dans d'oppressantes ténèbres. Epuré 

à l'extrême, Ologi ne manque cependant pas d'effets 
pyrotechniques chatoyants et d'explosions multicolores. 
Cette alternance de clairs et d'obscurs permet ainsi 
d'atteindre un équilibre graphique sans tomber dans la 
saturation de l'image par d'excessives juxtapositions d'effets 
visuels. L'écran garde alors une bonne lisibilité. Un atout 

de poids pour observer, à votre avantage, les déplacements 
de Raikoh et de ses adversaires. Car l'esthétique ne doit pas 
faire oublier le ludique. Otogi repose d'abord sur la 
succession de combats endiablés (à la Tigre & Dragon, 
pour simplifier) mâtinés d'énigmes rudimentaires. 
Pour ce faire, votre héros dispose d'un bon nombre 
de mouvements. Véritable acrobate, Raikoh peut 
aisément évoluer dans les airs. Et si jamais son 


» 


Er caché. La traduction littérale d'Otogi signifie « conte de fées » ou « pays des fées ». Le jeu s'inspire 
d'une histoire, Minamoto no Yorimitsu, narrant les hauts faits d'un héros mythique. 


QTOGI: MSTH OF DEMONS 


4 Ce dragon est coriace. Essayez donc de cogner 
sa mâchoire. 


# Cinématiques minimalistes en anglais qui sont 
sous-titré en anglais... 


# Quelques icônes servent à booster vos points 
de vie et de magie. 


double saut ne lui permet pas d'atteindre la hauteur 
souhaitée, il peut toujours effectuer un combo pour 
s'élever davantage. Lors de ses déplacements aériens, de 
simples coups d'épée suffisent pour avancer mais il peut 
également charger pour accélérer son allure. Un geste 
qui doit toutefois être utilisé avec parcimonie puisqu'il 
consomme vos points de magie. Cette énergie ne doit 
jamais tomber à zéro, sinon Raikoh perd ses points 

de vie. Une situation rencontrée fréquemment puisque, 
en plus d'être entamé par l'usage de sorts, votre capital 
magie diminue sous le simple effet du temps qui 
s'écoule. Pas question de tarder, les quêtes doivent êt 
résolues le plus vite possible. Vous ne passerez jamais 
plus de dix minutes dans l'un des 29 niveaux proposés. 
La partie se termine le plus souvent en moins de cinq 


Info exclusive, Berreb s'est enfin décidé à prendre des vacances au mois d'août. 


minutes... si vous survivez. Car, hormis dans certains 
niveaux, ne comptez pas trop atteindre les objectifs dès 

le premier essai. Certaines épreuves sont particulièrement 
corsées. Les missions ne sont pas bien compliquées, 
pourtant toutes sortes de démons (d'une dizaine 
d'espèces différentes) usent et abusent de pouvoirs 
spéciaux. Certains agissent tels des béliers, d'autres vous 
enflamment, il y en a même qui sont immunisés à vos 
coups. Tous ont un talon d'Achille : localisation 
particulière, sensibilité à l'une des quatre voies de magie 
ou encore à la projection d'éléments du décor (ça fait mal 
de se prendre des débris de pierres dans la tête !), 

L'un des grands plaisirs du jeu consiste en effet 

à pulvériser tout ce qui vous entoure. Maisons, 

arbres, ponts, rochers et autres objets n'attendent » 


NUMERO \INGT 59 


Pour quoi faire ? Prendre de l'avance sur son boulot en jouant 12 heures par jour, bien sûr ! 


LES \OIES DE LAMAGIE 2» 


Chaque magie, le feu, l'énergie, le tonnerre et la glace se découpent en trois 
niveaux de puissance croissante. Pour monter de niveau il suffit de trouver des 
icônes de magie dissimulées dans le jeu ou simplement de les acheter. Elles permettent 
de projeter des déflagrations meurtrières. Chaque monstre et plus ou moins vulnérable 
à l'une des écoles de magie. Pour abattre les plus coriaces, vous devrez maintenir 
le bouton des sorts appuyé pour augmenter leur puissance. 


de“ # o 
# Les combos accroissent les dommages 
et donnent de l'expérience. 


# N'attaquez pas ce boss de front, il est 
d'une puissance incroyable. 


# Des ogres immunisés aux dommages, sauf si on tape leurs fesses. 


que ça. Leur destruction est 

comptabilisée dans vos objectifs, 
rapporte des points d'expérience et permet, 
parfois, de libérer des esprits (un autre objectif 
pris en compte une fois la mission réussie). 
L'expérience joue ici un rôle prépondérant. 
Les boss sont souvent ultra résistants 
aux dommages et usent, voire abusent, d'une 
désarmante puissance. Si, après de multiples 
tentatives, vous ne parvenez pas à les 
endommager sérieusement cela signifie que 
vous manquez de force. Afin de vous étoffer, 
vous pouvez rejouer les quêtes déjà achevées 
à la recherche de choses à casser, d'esprits 
à libérer, d'objets à trouver, de combos 
à enchaîner et de monstres à terrasser. Une 
bonne occasion de parfaire vos techniques de 
combat. Coups faibles et rapides ou lents et 
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puissants, ils s'enchaînent sans mal et donnent 
lieu à une grande variété d'attaques. Ils 

se combinent aisément avec le mouvement 

de charge, les sorts et les déplacements 
aériens. Pour viser un adversaire en particulier, 
un système de verrouillage de cible permet 

de toujours s'orienter par rapport à lui. Très 
utile, il souffre cependant des défaillances 

de la caméra. Celle-ci, parfois placée trop 

près des protagonistes ou cachant les 
adversaires, empêche de profiter au mieux 

de vos techniques martiales. Cependant, 

ce dernier défaut n'entache pas la réalisation 
générale d'Otogi. Accessible, bien que d'une 
difficulté irrégulière, ce jeu d'action devrait 
donner de nombreuses heures de plaisirs 

à la plupart des joueurs réceptifs 

à son ambiance unique. 


+ Rejouabilité : 
dans l'état de 


# Détruisez ce cristal géant pour réussir la mission. 


\\ 
À 
à 


Each time you passthrough one, 
your. souljsCleanse 


GRAPHISME 


mais l'esthétique n'est pas 
accessible à tous. 


SON 

D'hypnotisantes musiques 
orientales et étranges submergent 
les enceintes 5.1. Conceptuel. 


TOURBILITE 

Prise en main aisée, bonne 
réactivité des commandes mais 
une certaine lenteur générale. 


QUREEDENIE 

De 15 à 20 heures, selon votre 
dextérité. Bonne rejouabilité 
des niveaux. 


C'est une belle prouesse technique, 
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+ Graphismes étonnants. 
+ Rejouabilité 

des quêtes achevées. 
+ Combos 

et équipements 

dévastateurs. 


CAUCHEMAR 


= Niveaux de petite taille 

- L'ambiance ne plaira 
pas à tous. 

- Difficulté irrégulière. 


Ÿ 
ENR UIME 

Otogi bénéficie d'une bonne 
jouabilité riche de diversité. Malgré 
quelques soucis de caméra 

et de difficulté, les fans d'action 
devraient apprécier. 


NERDICT 


gnd vous refaites les niveaux déjà parcourus, vous pouvez choisir de les redécouvrir 
félabrement dans lequel vous les avez laissés ou les rejouer avec les décors en bon état. 


Consolez-vous, les anciens 


numéros 


Return to 


V-Rally 3 


Yager 


Racing Evo 


Wreckless 


Futurama 


COMMANDEZ 
VOS NUMÉROS 
DÈS MAINTENANT- 


Castle Wolfenstein 
Kung Fu Chaos 
MechAssault 


Mortal Kombat 


DVD du n°16 


MotoGP 2 - 
Rally fusion - Crazy Taxi 3 
Sega GT 2002 - Colin McRae 3 


Rallisport challenge 


DVD du n°17 


Kung Fu Chaos 


Indiana Jones et la 
Tombe de l'Empereur 
Jurassic Park 


Sur le DVD du n°15 n°18) a) Sur le DVD du n-18 


te 
Brute Force 


La Grande Évasion 
Mace Griffin Bounty Hunter 


Sur le DVD 


Tao Feng du n°19 


Ghost Recon 

Gladius 

Braquage à l'italienne 
Otogi 


BULLETIN DE COMMANDE XBOX MAGAZINE 


Q Oui, je commande les anciens numéros du Magazine Officiel Xbox au prix unitaire 
de 9 € +1,00 € de frais de port par exemplaire commandé (cochez la ou les cases de votre choix) 


Qn°5 Qn%6 Qn°17 … numéro(s) x 9 € = 
Q n°18 Q n°19 Frais de port par exemplaire 
commandé soit ….….. X 1 € = 
TOTAL = 
Je règle ma commande (ais de port indus) Par : 
Q chèque bancaire Q chèque postal Q mandat à l'ordre de FUTURE France 


Q carte bancaire N° : en DES | Date de validité : .. / 
Société 

Nom 

Adresse : … 

Code Postal 

E-mai 

Date Signature 


Votre commande vous parviendra sous 3 à 4 semaines après réception de votre règlement 
A retourner accompagné de votre règlement à : Service anciens numéros Xbox Magazine 
26, boulevard Paul Vaillant Couturier - 94851 Ivry sur Seine cedex 
Offre valable dans la limite des stocks disponibles 


| Transcendant l'histoire, le récit des âmes et 


7 des épées est destiné à être éternellement réécrit.. 


SOUL CALIBUR II 


ne très vieille légende contait les exploits de 
valeureux guerriers partis à la recherche d'un 
artefact suprême nommé Soul Edge. Epée 
dévoreuse d'âmes, elle conférait à son 
détenteur d'incommensurables pouvoirs. En 
quête d'aventures et de puissance, les 
hommes venus des 4 coins du globe 
remuèrent ciel et terre pour mettre la main 
dessus. Nombreux sont ceux qui perdirent la 
raison voire la vie en approchant l'objet 
maudit. Certains par contre, sont devenus de véritables héros 
et leurs noms resteront gravés à jamais dans les mémoires. 
Nous avons retrouvé le récit de l'un de ces braves... 

“ Soul Edge... Soul Edge... ". Depuis que j'ai quitté mon 
village natal pour partir à sa recherche, le doux tintement de 
son nom a fini par se transformer en un horrible hurlement 
strident. Cet incessant écho résonne et martèle mon esprit au 
point de me rendre fou mais, stoïque, je continue à marcher 
en espérant la trouver au plus vite. Je vois enfin les abords 
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de Regulus, ville réputée pour la valeur de ses combattants 
et la beauté de ses bâtisses. Je vais pouvoir me ressourcer un 
peu et affiner mes techniques auprès d'un maître d'armes. 
J'en aurai bien besoin pour la suite de ma chevauchée. Dès 
mes premiers pas dans la ville et bercé par les délicates 
mélodies jouées par les ménestrels, je reste bouche bée 
devant l'incroyable minutie des différentes architectures. 
Choisies judicieusement, les matières et les couleurs utilisées 
donnent droit à des chefs-d'œuvre aux milles détails. Le 
spectacle qui s'offre à moi est tout simplement fabuleux et 
reste à mes yeux l'un des plus beaux tableaux qu'il m'ait été 
donné d'admirer. Fini de rêvasser, il est temps de passer aux 
choses sérieuses ! Jusqu'ici, je n'ai jamais eu véritablement 
affaire à des experts en combat et ce qui m'attend au-delà 
des limites de la cité me demandera plus que de donner 
aléatoirement des coups horizontaux et verticaux avec mon 
arme. Je devrais aller voir le virtuose de la lame 

nommé Edgar, il donne des cours non loin d'ici et 

saura être de bon conseil. 


K DEVELOPPEUR: NAMCO, 


EDITEUR : NAMCO 
GENRE: BASTON 


NOMBRE DE JOUEURS :1OU 2 


PRIX#/ENVIRON 60 € 


ZE] __—— 
DISPONIBLE: 25 SEPTEMBRE 2003 


7% Mauvais goût ? Le character design de Soul Calibur a toujours été remarquable. 


À Mais certains costumes laissent à désirer, telles la 2! tenue d'Ivy ou la 3° de Seung Mina. 


LE GUARD 
IMRACT 2» 


Pour dynamiser les joutes, SC2 inclut 
un système de contre-attaque 
très efficace permettant de renverser 
la situation à tout moment. Depuis 
le 1" SC, le Guard Impact a subi de légères 
modifications. Désormais, si vous désirez 
repousser la projection haute, le coup haut 
ou moyen de votre concurrent, il suffira 
d'appuyer vers l'avant et la garde en 
même temps au moment de l'impact. 
Par contre, si vous souhaitez empêcher 
que l'ennemi ne vous touche avec un coup 
moyen ou bas, faites arrière et garde 
en un mouvement. 


SPAUTAQUES 


La lévitation!est l'une de ses tech 
de prédilection. Déroutant..… 


Il possède aussille Necro Blast qu'il peut 
utiliser au sol et dans les airs... 


SRALUN 
Le/mort quilmordl! 


Persolexclusif de lat version Xbox, 

Spawn ne dénote pastant que ça face 
aux autres protagonistes. Au contraire, il'est 
classieux comme il faut et possède des coups 
aussi stylés que dévastateurs. Maintenant, 
comme:sur les versions des autres consoles, 
SC2 Xbox ne déroge pas à la règle et Spawn 
apparaît clairement avantagé par rapport 
à la concurrence! Priorités abusives, rapidité 
et distance incroyables de certains coups... 
Il!semble que les testeurs de Namco n'aient 
pas bien équilibré la balance!! 


SOUL CALIEUR II 


# Bien que leur temps de charge soit long, 
les imparables surprennent toujours ! 


ARENE 1 O0 08884 


Après un rude entraînement, il m'apprit les rudiments 

de base suivants que je suivrai à la lettre : 

1/ Savoir se déplacer est primordial. Effectuer un pas vif sur 
le côté permet d'esquiver l'estocade adverse, et tourner 
autour de l'ennemi offre davantage de perspectives 
d'approche. C'est ce que l'on appelle le 8-Way Run. 

21 Une fois que l'on se fait envoyer dans les airs, il faut 
éviter de trop se faire frapper. En mettant en pratique 

la technique du Air Control, on peut réduire les dommages 
encaissés en changeant subitement de direction avant 
même d'avoir posé les pieds à terre. 

31 Se protéger, c'est bien mais dévier les assauts des 
opposants, c'est mieux ! Le Guard Impact devient alors la 
botte ultime pour les épéistes accomplis. À noter que l'on 
peut aisément se déplacer tout en conservant la garde. 


Mal équilibré : Spawn, Berserker, Assassin et Lizardman ne sont pas les seuls 
à être trop avantagés par rapport aux autres, Necrid l'est aussi. 


AI La Soul Charge est la faculté à concentrer toute son 
énergie et rendre ainsi certains de nos coups plus puissants 
voire capables de casser la garde de l'adversaire. Les 3 
niveaux de Soul Charge ouvrent d'infinies possibilités. 

5/ Découvrir par soi-même toutes les ressources cachées 
au fond de chacun de nous en affrontant toujours plus 
de concurrents et en acquérant davantage d'expérience... 
Décidément, je ne pensais pas que l'art de manier l'épée 
contenait autant d'arcanes et qu'il fallait pratiquer aussi 
assidüment. Cette incroyable richesse offre une énorme 
marge de progression et fera assurément toute 

la différence entre les novices et les combattants aguerris. 
Je dois absolument faire partie de la seconde 

catégorie pour espérer survivre en ces temps de 

guerres et de dévastation.. 


> NUMERO NINGT 723 


SOUL CHARGE 
ET GUARD HRERAK 2» 


Avec le Guard Buffer (se déplacer tout en maintenant la garde) qui est dorénavant 

réalisable par tous les persos, que faire face à quelqu'un qui passe son temps 
derrière sa protection ? Rien de plus simple, on utilise la Soul Charge à 3 niveaux 
introduite dans SC2 ! Concrètement, en appuyant sur les 3 boutons de coups en même 
temps, certaines de vos attaques permettent de casser la garde ennemie (Guard Break). 
Mieux, en laissant charger au maximum, vous posséderez des coups imparables ! 


>> Vous pouvez désormais enclencher une »> La seule issue dans ces cas-là reste de 
Soul Charge en plein mouvement. placer un Guard Impact au bon moment... 


4 De réelles amé orations ont é apportées à luy la rendant plus 
attachante que jamais... 


CombatVS 


| 
| 
| 
| 


DRE] a — Æ AR 


# Lors des projections, le jeu de caméras met bien en valeur les combattants. 


# La première projection de Spawn entraîne d'incompréhensibles ralentissements. 


Cela fait déjà plusieurs jours que j'ai quitté Regulus. 
Au fil des batailles, je me suis endurci et ai appris 

à connaître un peu mieux les arènes de combat. 

De toutes tailles, délimitées ou pas par des cloisons, Î 
ces aires m'obligent sans cesse à improviser selon | k 
la situation. Pire encore, certaines joutes se déroulent 
sur de la glace ou des sables mouvants et il faut 
constamment surveiller ses mouvements. D'autres fois, 
l'air impur me rend malade et je dois me défaire le plus 
rapidement possible de mes assaillants. Cependant, 
tout cela n'est rien comparé aux trésors que je peux 
découvrir au fin fond de donjons inexplorés où leur 
valeur va de pair avec la robustesse des gardiens de ces 
temples. Une fois reposé, je pourrai aller jeter un œil 
sur mes nouvelles et nombreuses acquisitions (armes 
aux différents attributs, archives de toutes sortes, tenues 
inédites...). Enivrant au possible, ce voyage me permet 
aussi de m'émerveiller devant de sublimes paysages re 4] 
hauts en couleurs et de rencontrer de redoutables 4 
personnages parfois intrigants mais toujours 
intéressants. J'ai ainsi pu croiser la route de nobles 
guerriers tels que Mitsurugi, Kilik ou bien encore Maxi 
que l'on croyait mort ! Marqués par les années, 

ils n'en demeurent pas moins superbes et forcent 
encore le respect. Je fus particulièrement troublé par 

la grâce, la beauté et la technique implacable d'lvy. Lors 
de certains duels, de légendaires héros comme le très 
surprenant Voldo ou la jolie Seung Mina m'ont même 
donné rendez-vous en dehors de la quête pour échanger 
quelques parades. Mais ce sont incontestablement les | 
nouveaux venus de cette aventure qui me marqueront | 
à jamais. Cassandra possède le même style de combat 
nerveux et dynamique que sa grande sœur et prêtresse 
de renom, Sophitia Alexandra. Yunsung, 

surdoué du fameux dojo de Hwang, est venu » 
prouver sa valeur aux yeux de ce dernier ? L À 


# Pauvre Cassandra, obligée de s'afficher avec des vêtements aussi grotesques... 


Insolite : dans le mode Maître d'armes, on peut acquérir des armes aux effets particuliers. 
Leurs apparences peuvent aussi être étonnantes. On y trouve des rames de bateau, du bambou... * 


LE TIERCE 
GAGNANT 22 


ù Une fois n'est pas coutume, 

"> la version européenne comporte 

des bonus que les Japonais ne connaîtront 
jamais. On a bénéficié de l'ajout de trois 
persos supplémentaires : Berserker, 
Assassin et Lizardman ! Rencontrés dans les 
donjons du mode Maître d'armes, il faudra 
les combattre dans certaines conditions en 
vue de les débloquer. Cependant, à l'instar 
de Spawn, il semblerait qu'ils possèdent de 
gros avantages sur le casting dit « officiel ». 


De plus, ils ne sont jouables que dans 
certains modes. Dommage... 


7 


SOUL CALIBURI SES 


|: : 


# Vous rencontrerez Lizardman dans 
les missions du mode Maître d'armes. 


# Nightmare ou Siegfried ? Peu importe l'apparence, tout est dans la force ! 


en tentant de lui rapporter Soul Edge. Venue 
des Philippines, la jeune Talim se montre 
terrible avec ses tonfas et compte bien mettre 
un terme à toute cette histoire en scellant 
l'épée maudite. Le Français Raphael 

ne dégaine sa rapière que pour assurer 

le bonheur d'une petite fille appelée Amy, 

et sa fidèle lame va servir une nouvelle fois 

à domestiquer Soul Edge. Quant à Spawn et 
Necrid, ce sont des êtres totalement mystiques 
dont je ne connais pas grand-chose si ce n'est 
qu'ils maîtrisent certains éléments de la nature 
avec une efficacité peu commune. J'ai même 
eu écho de la venue exceptionnelle de trois 
intrépides spadassins, Berserker, Assassin 

et Lizardman. D'ailleurs, les rumeurs vont bon 
train en supputant que derrière les masques 
de Berserker et d'Assassin se cacheraient 

en fait Rock et Hwang. De toute façon, 

j'en aurai le cœur net une fois que je les aurai 
défiés et vaincus... 

Je ne sais pas, je ne sais plus... Cela fait bien 
longtemps que je n'ai pas entretenu les pages 
de mon journal de route... D'ailleurs cela fait 
combien de temps ? Oui, depuis combien 


de temps est-ce que j'erre sur ces vastes terres 
à livrer bataille jour et nuit ? Je me sens vidé 
et il n'y a toujours pas l'ombre de Soul Edge. 
Le périple est bien plus long que prévu et mon 
esprit semble se détacher de mon corps. C'est 
peut-être pour cela que ma vue se trouble par 
moments et que l'action semble discontinue. 
Ce matin, ce fut particulièrement prononcé lors 
de ma confrontation avec Spawn. Quand 

il effectua sa prise au corps à corps, j'ai eu 
l'impression que le temps tournait au ralenti. 

Il faut que je me repose... Mais qu'est-ce 2... 
Qu'aperçois-je là au loin 2... Ne serait-ce pas 
l'objet de toutes les convoitises ? L'épée par 
laquelle tous mes désirs seront exaucés ?... 

Je m'approche doucement, mes doigts ont 

à peine effleuré sa magnifique lame qu'elle 

se met déjà à muter avec moi. Ça y est, mon 
esprit a définitivement quitté mon corps et 

je ne forme plus qu'un avec Soul Edge. 
Prisonnier de son emprise, je suis damné 
à jamais mais la satisfaction est tellement 
grande... Une nouvelle page de l'histoire 
vient d'être tournée et la légende \ 
perdurera encore longtemps... + 


E2 Phénomène de mode : bien que son personnage de prédilection soit Raphael, Fred semble avoir flashé 
LOF sur la queue de cheval en pétard de Mitsurugi dans sa 2' tenue. Il à la même en plus courte (?) ! 


eh 


Æ# Evolution de la Summon Suffering, la Calamity Symphony est 


sublime. luy oblige ! 


LIBRE 
DEBOUT NORMAL 


2. NEREIE TT 


GRAPHISME 

Bien qu'il soit un ton en dessous 
de DOA3, SC2 est bluffant. Et en 
plus, il est compatible HDTV. 


SON 

Les symphonies de SC sont toujours 
aussi mélodieuses et envoûtantes. 
Laissez les voix en japonais. 


TOURBILITE 

SC2 est rapidement accessible 
à tous mais pour faire partie 
de l'histoire, ce sera plus long... 


DUREÉEDENE 

Modes de jeu et options en pagaille 
à débloquer. En Versus, les nuits 
blanches seront vos compagnes... 


AA EU CRLIEUR 


® + Un univers 


fantastique. 
+ Un plaisir de jouer 


immense. 
EL] + Des tonnes de bonus. 


SQUL EDGE 
- L'IA n'est pas au point. 


- Des bugs de collision. 
- De rares saccades. 


Ÿ 


ENR 

La claque graphique n'est 

certes plus aussi magistrale qu'à 
l'époque de la Dreamcast 

mais le plaisir de jouer, lui, reste 
définitivement intact. 


LE MAGAZINE OFFICIEL XBOX NMERDICT 


| 

| à) | 1 
| | 
| = | 
| ls | 
| a a 


> NUMERO \INGT 75S 


LES SIMS FONT OÙ FO0T US > 


L'un des modes les plus intéressants reste 


le Owner Mode. En entamant une 


Franchise, on vous demandera de manager une 


équipe dans ses moindres détails. Comprenez 
par là que vous devrez gérer entièrement l'état 
de vos hommes (entraînements, transferts, 
équipements...) mais vous aurez aussi à vous 
préoccuper d'autres éléments très importants 
dans la vie d'un coach à savoir les fonds, 

les fans, le stade, l'alimentation des joueurs, 
etc. Bref, vous aurez largement de quoi 

vous occuper ! 


# Chaque action intense est suivie d'une séquence de replays très dynamique. 


GAMEPLAN 


e | D JAURON 


Commencez d'abord par choisir et gérer 
le coach de votre équipe. 


Madden domine le genre depuis près de 
15 ans. Et ce n'est pas près de changer. 


MADDEN NFL 2D0D< 


DEVELOPPEUR : ELECTRONIC ARTS 
EDITEURE!ELECTRONIC ARTS 
GENRE: SPORT: 

NOMBRE DE JOUEURS : 1 A 4 
PRIX: ENVIRON 60 € 

DISPONIBLE = OUI 


port peu (re-)connu en France, 
le football américain apparaît 
pourtant comme l'une des 
disciplines les plus portées en 
jeu vidéo. C'est d'autant plus 
vrai sur Xbox où les 3 éditeurs (Microsoft, 
Electronic Arts et Sega) livrent bataille chaque 
année afin d'imposer leur vision de ce sport. 
Indûment considéré comme brutal et exempt 
de technique par les néophytes, le foot US 
requiert réellement un esprit de synthèse 
en plus d'incroyables réflexes. C'est ce côté 
sous-estimé qui est développé dans Madden 
NFL 2004. Non seulement le joueur devra 
jongler promptement entre toutes les 
stratégies existantes afin de mener son équipe 
vers la victoire, mais il devra aussi déplacer 
ses coéquipiers pertinemment en plus du 
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KEEM 


joueur qu'il contrôle ! Et tout cela est devenu 
possible grâce à l'ingénieux système nommé 
Playmaker Control. Concrètement, il permet 
d'indiquer des directions aux autres unités 

via le stick analogique droit pendant que l'on 
dirige notre perso avec le gauche. Imaginez 
alors les possibilités : après avoir reçu 

la passe du quaterback, notre wide receiver se 
retrouve devant les line backers qui tentent de 
lui barrer la route. Avec le Playmaker Control, 
on pourra demander aux autres membres de 
l'équipe de libérer le passage afin que notre 
receveur puisse se faufiler au milieu des lignes 
ennemies et continuer tranquillement sa route 
vers la end zone et... c'est le touchdown ! 

Et quel plaisir de voir tout ce petit monde 
composé de brutes bouger avec finesse. 
L'animation, une fois de plus exemplaire, les 
modèles physiques réalistes et les collisions 
parfaitement gérées nous offrent une véritable 
retransmission TV ! Et puis, il y tant de modes 
de jeu permettant de nous familiariser avec 
ce sport qu'il serait dommage de passer 

à côté de Madden NFL 2004. En fait, le seul 
reproche que l'on pourrait émettre serait 

sa trop grande ressemblance au niveau 
graphique avec son prédécesseur. 

À part ça, faites comme les running 

backs, foncez dans le tas! 


WAS 


MIA » 
JSTANDID: 


# Lors des mêlées et autres contacts, les collisions sont hallucinantes 
de réalisme. On a mal pour eux ! 


Le Playmaker Control permet de modifier légèrement sa stratégie 


au dernier moment. 


X WERDIE T 


GRAPHISME 

Seule la modélisation laisse 

à désirer, l'animation et les tests 
de collision sont ahurissants | 


SON 

EA Sports s'est offert des artistes 

de renom pour la bande-son du jeu 
etles bruitages sont de qualité. 


TQUABILITÉE 

Le plus difficile n'est pas 

de manipuler les joueurs, mais 
de naviguer dans les menus ! 


DUREEDENIE 

Modes de jeu et conseils à foison. 
Une fois l'apprentissage terminé, 
vous ne lâcherez plus le jeu ! 


TOUCHOOLUN 


+ Le Playmaker Control. 
+ Animations et 
bande-son soignées. 


+ Nombreux modes 
El de jeu. 


PAS TOUCHE ! 


Modélisations 

quelconques. 

Tout est en anglais ! 
- Pas compatible 


VV Xbox Live. 


ENS == 
Comme à l'accoutumée, EA Sports 
nous offre une simulation 


complète, pointue et extrêmement 
bien réalisée. Cela donne presque 
envie de s'y mettre vraiment ! 


LE MAGAZINE OFFICIEL XBOX NERDICT 


% Madden Bowl : chaque année, juste avant le Superbowl, un événement spécial est organisé 
autour du jeu vidéo. Intitulé Madden Bowl, il oppose tous les joueurs NFL, fans de la série. 


NO FEAR NO MERCY 
EUROPEAN TOUR 


PREMIER SUR LE RAP 
Skyrock.com 


maginez le monde si le bloc communiste était sorti 
vainqueur de la guerre froide. On vous appellerait 
« camarade », le modèle de réussite dans le monde 
du travail s'appellerait Stakhanov et les chœurs de 
l'armée rouge culmineraient au sommet du top 50. 
Pour Christopher Stone, il ne s'agit pas là d'un roman de 
fiction, ni d'un scénario de Sliders, mais bien de la vraie vie. 
New York, sa ville, subit l'invasion des forces soviétiques 
bien décidées à soumettre le peuple américain. Cependant, 
il faudra attendre l'arrestation arbitraire de son frère pour 
le faire sortir de sa réserve et se ranger aux côtés des 
combattants de la liberté. Pour mener à bien son action 
de résistance, il pourra recruter jusqu'à douze compagnons 
prêts à obéir aveuglément au moindre de ses ordres. 
Ici, point de fioritures : trois boutons, trois actions qui, aussi 
simples soient-elles (attaquer, suivre et défendre), permettent 
de faire face à tous les cas de figure. Il vous suffira de pointer 
une position et d'appuyer sur un bouton pour que vos 
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Quand les Russes envahissent le quartier et que la 
liberté est menacée, qui appelle-t-on ? Le plombier. 


Rec DQ 
FIGHTERS 


SAM 


hommes s'y rendent. Mais au lieu de s'y précipiter bêtement, 
ils avanceront prudemment, profitant de chaque élément du 
décor pour rester à couvert. Cependant évitez de les envoyer 
derrière certains véhicules ou barils d'essence, sous peine 

de dommages mortels en cas de déflagration. Les soldats 
soviétiques bénéficient eux aussi d'une IA plus que correcte. 
Pour exemple, lancez une grenade à leurs pieds et vous les 
verrez détaler vers l'abri le plus proche. Un point intéressant 
concernant les décors réside dans le fait que la plupart des 
dix-neuf locations que compte ce FF sont connectées et vos 
actions dans l'une influeront sur la situation d'une autre. 
Vous subissez les assauts mortels d'un hélicoptère ? Qu'à 
cela ne tienne ! Détruisez l'héliport et il ne vous embêtera 
plus. D'autant plus que Christopher répond au quart de tour 
à vos sollicitations, grâce à une maniabilité intuitive dont 

le maître mot est simplicité. L'action se situe 

entièrement dans un New York se dégradant \ DISPONIBLE : OUI 


lentement au fil de vos combats, frisant l'analogie Es SES 


+ Sliders, les mondes parallèles : dans le pilote de la série titré Le monde selon Lénine, 
L le jeune Quinn Mallory était confronté à la même situation que Chris Stone. 


ERÉESDOMEIBSQMERS 


MENEUR CHARISMATIQUE 2» 


Avant d'envoyer sans remords des hommes prendre des balles pour lui, 
Chris, simple plombier, devra montrer sur le terrain son aptitude à devenir 
un grand meneur. Chaque action d'éclat - du simple sabotage à la prise 


# Utilisez l'arsenal ennemi pour couvrir vos alliés. 


poétique avec une scénario qui débute en été 
et s'achève sous les décombres recouvertes de 
neige hivernale. Le moteur 3D soutient lé tout 
en gérant correctement les effets de lumières, 
les conditions climatiques, les effets de 
transparence, se permettant d'afficher sans 
ramer un grand nombre de personnages en 
mouvement. Jesper Kyd, déjà aux commandes 
de la musique sur Hitman 2, récidive ici avec 
une superbe bande sonore collant parfaitement 
avec l'atmosphère. Les doublages sonnent 
parfois faux, mais rien de bien dérangeant. 
Par contre, les cris de douleurs de Chris plus 
proches de la parodie cassent l'image du 


combattant. Mais avec du temps et une bonne 
dose de second degré, on n'y pense plus. 

Par contre, au rayon des déceptions, notons 

un mode Multi un peu léger ne comprenant 
que trois cartes où peuvent s'affronter jusqu'à 
quatre joueurs en écran splitté. Ajoutons à cela 
l'absence de compatibilité Xbox Live qui, si elle 
n'handicape Freedom Fighters en lui-même, 

le pénalise un peu face à la concurrence. 

Au final, un concentré d'action teinté d'un zeste 
de tactique proposant un challenge intéressant 
à tous types de joueurs qu'ils soient novices 

et mal à l'aise dans cet exercice, 

ou combattants confirmés. 


+ Leader né : vous pouvez passer users tout le jeu en restant planqué derrière 
vos hommes et récolter toute la gloire. Pas très digne mais vachement efficace. 


d'installation stratégique - se verra récompensée par un certain nombre de points 
de charisme. Tous les cent points, sa capacité à recruter un combattant de la liberté 
augmentera jusqu'à une limite de douze. Voici divers moyens de les obtenir. 


Hissez la bannière étoilée. 


# Une attitude suicidaire mais ô combien jouissive. 


 NEREIET 


GRAPHISME 

Le moteur 3D gère un grand nombre 
d'ennemis à l'écran. Des textures 
soignées complètent le tableau. 


SON 

Du grand Jesper Kyd pour la bande- 
son. Certains bruitages douteux 
auraient dû s'en inspirer. 


JOURBILITE 

Un modèle de simplicité et de 
maniabilité. On en oublie vite le 
pad pour se concentrer sur l'action. 


DURÉEEDEMNIE 

Pas très élevée pour les hardcore 
gamers, limitée par la pauvreté 

du mode Multi et l'absence du Live. 


LE MAGAZINE 


A PATRIOTE 


+ Prise en main facile. 
+ Beaucoup de monde 
à l'écran. 


[. + Bande sonore exquise. 


PAS TROP TOR 


- Mode Multi trop léger. 

- Bruitages perfectibles. 

- Pas de compatibilité 
Live. 


Ÿ 
ENRESUME 

Un bon petit jeu accessible 

à toutes sortes de joueurs misant 
sur une prise en main facile et 
une bonne grosse dose d'action. 
On aurait tort de s’en priver ! 


FICIEL XE0X NMERDICT 


> NUMERO \INGT 74 


# Pour prendre le contrôle d'un navire, tuez son capitaine en duel. 


# Les armes assènent plus ou moins 
facilement des coups critiques. 


# Un écran très important qui indique votre 
statut diplomatique avec les autres pays. 


INFOS 
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Un jeu qui pille de bonnes idées et qui sombre dans 
les abysses : nous avons bien affaire à des pirates ! 


RIRATES DES CARAIEES 


FRED 


houette, un jeu basé sur la piraterie, cela 
faisait des lustres que nous n'en avions pas 
vus ! Depuis l'exceptionnel Pirates de 
MicroProse et, plus récemment, Seadogs 
(disponibles sur PC), aucun autre jeu n'avait 
réussi à nous convaincre, Kat la Rouge de EA ne méritant que 
de passer par-dessus bord. Au cinéma, c'est pareil : la flibuste 
est un genre difficile à maîtriser qui se solde bien souvent 
par le naufrage du réalisateur (L'île aux Pirates de Harlin). 
La tendance va peut-être s'inverser avec Pirates des Caraïbes, 
porté par l'excellent Johnny Depp ! Le jeu éponyme, développé 
en un temps record par Akella (développeurs soviétiques 
à l'origine de Seadogs), véhicule une certaine dose 
d'enthousiasme qui se révèle communicatif dès les premières 
minutes de jeu. On s'émerveille devant la beauté du moteur 
graphique, d'une puissance assez peu commune vu la qualité 
du traitement des effets lumineux et aquatiques. 
L'analogie avec Morrowind s'impose immédiatement, tant par 
la patte graphique que par le système de jeu, très libre et 
orienté jeu de rôles. C'est cependant beaucoup plus dirigiste : 
vous incarnez, de gré ou de force, un jeune louveteau de mer 
britannique aux caractéristiques déjà préétablies. Les point 
de compétence, par contre, peuvent être librement dispatchés 
lors de chaque passage au niveau supérieur. Mélangeant 
phases en vue troisième personne et séquence de pilotage de 
navire, Pirates des Caraïbes a le mérite de proposer deux types 
de phases de jeu radicalement différentes. En mode Aventure, 


vous promenez votre flibustier dans des villes et ses environs. 
Papotage avec les indigènes, emplettes, commerce, réparation 
de votre flotte, recrutement de membres d'équipage ou 

de seconds, bagarre contre les gardes... || y a pléthore à faire, 
surtout que les missions secondaires s'avèrent nombreuses. 
L'univers graphique cohérent, l'ambiance sonore réaliste, 
l'attention portée aux petits détails... Tous les ingrédients 

du bonheur sont là, sauf un et non le moindre : la gestion 

de la caméra. Encore plus titubante qu'un marin un soir 
d'escale, elle tournoie, virevolte, s'empêtre dans des angles 
improbables... Bref, elle fait tout pour nous donner la nausée. 
Heureusement que l'ergonomie des combats est simplissime : 
Soul Calibur peut dormir tranquille, ce n'est pas Pirates qui 
lui fera ombrage. lci, il suffit juste de parer et de porter 

un coup au bon moment, sans aucune possibilité de combo. 
Concernant les phases maritimes, là aussi on souffre, tellement 
la caméra tangue. Le bateau ivre échappe à tout contrôle, 

ce qui pose un sacré handicap lors des abordages ou 

des manœuvres évasives. Quelle frustration de voir de si bons 
mécanismes de jeu et de tels graphismes complètement 
sabordés par manque de finition... Autre problème, qui ne 
concernera que les irréductibles, le manque de rythme général 
induit par le classicisme du déroulé scénaristique. On frise 

la narcolepsie tellement tout est prévisible... Pirates arrive 

à échapper au statut d'épave par son style de jeu unique, 

sa bonne volonté et son ambiance dépaysante. 

Essai fortement conseillé avant l'éventuel achat. 


C3 Keemr Crawford. Il y a un air entre Keem et le chanteur à minettes ! Dès qu'il arrive dans la rédac, on lui passe 
quelques secondes de « Trackin'» pour saluer son arrivée. Ça l'énerve, mais il se déhanche quand même... 


PIRATES DES CARAÏBES 


PERSONNAGE 


Nathaniel Hawk E. #SMCommandement 


Bon gars_ . 
LIL LS avigation 


recISIOn 


rappin 
eparation 
éfense 


# La vue principale en mode Navigation, utilisée pour se déplacer 


d'île en île. Sens de l'orientation exigé. 
Capacités QCompétencesQ en 
«? \ | 


2 


# Là, c'est fini. Votre navire coule, vous êtes mort. Amen, rendez- 
vous chez Davey Jones pour un dernier verre. 


GRAPHISME DRAKE 
On frise souvent le sublime ® = 
mais la caméra déplorable plombe + Cool, un jeu de 
l'enthousiasme... pirates ! 5 
N'énervez pas les gardes, sinon toute la garnison vous coursera. + Mécanismes de jeu 
intéressants. 
va 6 SON + Bonne durée de vie. 
y Musiques sympas, bruitages 
d'ambiance, 5.1 bien exploité. 
Rien à redire ! 
- Caméra catastrophique. 
= C'est la foire aux bugs. 
TQURBILITE : E 


- Scëi 
Confuse dans l'ensemble, malgré 


son manque relatif de complexité. 
Manque de rythme global. 


DUREEDENIE Malgré une réalisation et 


un concept accrocheurs, la sauce 
ne prend pas. La faute aux bugs 
et à la confusion régnant dans 
la gestion dirigiste du scénario. 


Ceux qui ne se décourageront pas 
devant les bugs et la caméra 
passeront de belles heures. 
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% Narta. Repas chez Fred un midi de canicule. Keem, complètement liquide, file prendre une douche et demande > NUMERO NINGT B1 


à Fred s'il peut lui prêter du déodorant... Ce sournois lui tend du Narta dont la coquette Asiate s'inonde avec délice. 


SIMEHLEURS DG 


x EE 
DÉTROITIREDIWINGSE) 


EXPERIENCE 6300 
STANLEY Curs 4 
Score 6420 


4 Malgré son attentat capillaire, ce type est un 
entraîneur respecté... À vous de l'égaler ! 


à — 
# Cherche pas mon gars, celui-là va aller au fond des cages... Cela dit, les gardiens sont balaises. 


 EA refond son système de jeu. 
w Devenez le Guy Roux de la NHL! 


NAL R2OD< 


# La vue classique est identique à celle de 
NHL 1994. Comme quoi, c'était mieux avant... 


4 NHL 2004 est tout simplement beau. 
Un vrai régal à se mettre sous la prunelle. 


2 


et coups vicieux ! 


# Les bagarres sont enfin réalistes, avec caméra tournoyante 


NOMBRE DE JOUEURS :1'A'4 
PRIX:ENVIRON 60 € 
DISPONIBLE: OUI 


} omme quoi, tout finit par 
arriver... Après avoir fait 
progresser ses jeux de hockey 

à la vitesse de sprint d'une 

E 1 souris boiteuse pendant des 
années, Electronic Arts a décidé de mettre le 
turbo pour sa nouvelle cuvée. Le jeu de hockey 
le plus connu de la planète a bénéficié d'une 
bonne cure de jouvence, à base de DHEA 
(c'est plus speed), de Botox (c'est plus beau) et 
de Viagra (les matchs sont plus tendus). Le plus 
gros changement a complètement refondu 
le mode que l'on appelait « carrière » et qui 
s'est transformé en Dynasty. A l'instar de la 
série télé, vous allez pouvoir incamer un vieil 
Anglo-saxon riche à millions (coupe de cheveux 
ridicule en option) vu que vous récupérez 
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FRED 


le fauteuil de Directeur Général d'une franchise 
NHL. Pour une fois, l'obtention de la Stanley 
Cup n'est pas le seul facteur de réussite... 

Le plus important, ce sont les dollars ! 
Transfert, limogeage, salaire... Les joueurs sont 
à votre merci, à vous de faire tourner votre 
écurie. La prise en main a également été 

revue : l'effet de « duel » précédemment utilisé 
dans les One on one entre un attaquant 

et le gardien a disparu, idem pour les jauges 
d'énergie pendant les bagarres. Absence aussi 
des gamebreakers, des cartes à jouer... Ce NHL 
2004 s'avère moins funky mais plus précis 
que ses ancêtres, manifestant clairement son 
intention de devenir la référence en matière de 
simulation. Mission accomplie avec talent, bien 
que les débutants risquent d'être déstabilisés 
vu la tonne d'options à gérer et la pugnacité 
de l'intelligence artificielle, farouche comme un 
tigre en rut. Les premières parties apprendront 
l'humilité à tous ceux qui enchaînaient des 
scores NBA sur les précédentes versions ! 
Techniquement, c'est du tout bon, avec des 
animations fluides, un zeste de bump mapping 
et de superbes reflets sur la glace. On pleurera 
l'absence de support Xbox Live, mais c'est 

tout pour les reproches... Un très bon jeu, 

un poil élitiste cependant. 


GRAPHISME 

Très belle modélisation, animations 
fluides. Manque un peu 

de fantaisie... 


SON 

Bonnes chansons de bourrin 
des demiers groupes bruyants 
à la mode. 


TJOURBILITÉ 

Ça a pas mal évolué pour 
devenir maintenant beaucoup 
plus réaliste. 


DUREE DENIE 

Très, très, très longue espérance 
de vie en solo grâce au mode 
Dynasty. 
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PALET 
* + Très réaliste. 


+ Mode Dynasty. 
FE + Bon niveau de l'IA. 


PALOT 


- Déconcertant pour 
les rookies. 
- Caméras 
L peu nombreuses. 
- Pas de Live. 


ENRES 

On le dit tous les ans, mais cette 
fois on le répète avec plus 

de conviction : NHL 2004 est 

LA référence du hockey. Attention, 
c'est devenu moins accessible ! 


[ Low tech : Stef s’est acheté un nouveau téléphone portable, équipé d'un appareil photo. C'est pas un 


technicien le Stef : les 3 premiers jours, son nouveau jouet coupait au bout de 21 secondes précisément... 


Le Corp 


s Humain 


Juile à E séance de Tao Feng 


FiG.1.- Douleur Insoutenable 

Le procesus de destruction du corps humain 
commence par l'apparition d ecchymoses 

au point de contact, entraînant de sérieuses 
contusions suivies d'une hémorragie cérébrale. 


FIG.2.-— Znfirmité Moteur 
La destruction est proche de son terme lorsque les 
membres s'affaiblissent puis finissent par rompre 


consécutivement aux mauvais traitements infligés, 


rendant l'ennemi totalement hors d'état de nuire. 


FIG.3.- Destruction de l'Environnement 

Les adversaires étant fréquemment projetés 

sur les murs et les fenêtres environnantes, ils 

sont souvent sujets à des blessures de taille et 
we) de gravité variables. 


PS 
SNS 
ADS 


FIST O FMTHE LOTUS 


Ca fait mal pour de vrai 


Microsoft 
game Studios 


www.xbox.com/f 


X60X 


PLAY MORE* 


tt 


u \cas ou! Vous auriez manqué un numéro GE est mal 4}; voici-un | 


AA ES OI HE 


JEU GENRE DEMO TEST VERDICT JEU GENRE DEMO TEST VERDICT 

007 : ESPION POUR CIBLE action non n°5 14/20 CRAZY TAXI3 action n°7 n°7 et 16 11/20 

4X4 EVO 2 course non n°5 10/20 CRIMSON SEA action non n°7 11/20 
AGGRESSIVE INLINE sport n°8 n°7 13/20 DARK ANGEL action/aventure non n°15 12/20 

le] ALIENS VS PREDATOR stratégie non n°19 10/20 DARK SUMMIT action n°5 n°1 12/20 
Lu STAR BASEBALL 2003 sport non n°6 11/20 DAVID BECKHAM SOCCER sport non n°4 11/20 

course noi n°3 15/20 DEADLY SKIES action n°4 n°2 14/20 

rs GATE action/RPG non n°14 15/20 DEATHROW sport n°9 n°8 8/20 
BATMAN VENGEANCE action non n°2 11/20 DEFENDER action non n415 11/20 

En BATTLE ENGINE AQUILA action n°7eti n°1! 13/20 DOA XTREME BEACH VOLLEY sport non n°14 15/20 
BIG MUTHA TRUCKERS action non n°12 13/20 DR MUTO plates-formes n°14 n°3 13/20 

| BLADE 2 action non n°8 8/20 DYNASTY WARRIORS 3 action non n°9 13/20 
BLINX action/réflexion n°11 n°9 15/20 EGGO MANIA réflexion non n°8 8/20 

BLOOD OMEN 2 action/aventure non n°2 14/20 ESPN SNOWBOARDING 2 sport non n°3 10/20 
BLOODRAYNE action/aventure non n°12 11/20 EVIL DEAD action non n°18 9/20 
BLOODWAKE action n°2 n°1 11/20 F1 2002 course n°4 n°2 14/20 

BMX XXX sport non noi 11/20 FIREBLADE action n°12 n°13 8/20 
BURNOUT course non n93 12/20 FURIOUS KARTING course n°10 n°1 10/20 
BURNOUT 2 course non n°16 15/20 FUTURAMA action/aventure n°17 n°18 11/20 

CAPCOM VS SNK 2 EO baston non n°3 14/20 FUZION FRENZY action n°1 n°1 8/20 

CHASE action n°8et9 n°8 8/20 GAUNTLET DARK LEGACY action non n°6 8/20 

COLIN MCRAE 3 course n°‘8et14 n°9et 16 14/20 GENMA ONIMUSHA action/aventure non n°1 15/20 

COUPE DU MONDE sport non n°4 15/20 GHOST RECON action/stratégie n°lleti4 n°10 15/20 

CRASH action n°4 n°3 12/20 GODZILLA action non n°16 10/20 

Eu CRASH BANDICOOT action n°5 n°3 13/20 GUN METAL action n°6 n°4 14/20 
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ÉCITÉ 


BRUTE FORCE: GENRE : action/stratégie BUFFY. - GENRE : action/aventure = TEST : n°6 
TEST: n°18 DEMO : n°18 - VERDICT - 16/20 DEMO : non - VERDICT : 17/20 


HALO - GENRE : action TESTS n°1 MGS 2 SUBSTANCE - GENRE: actionistratégie MORROWIND - GENRE : RPG 
DEMO: n°4 VERDICT : 19/20 TEST : n°12 - DEMO : non - VERDICT : 17/20 TEST : n°8 - DEMO : non - VERDICT : 17/20 


MOTOGP- GENRE: course» TEST: n°4 MOTOGP 2 - GENRE: course : TEST/: n°16 PANZER DRAGOON ORTA = GENRE ain 
DEMO : n°4 - VERDICT : 17/20 DEMO : n°16 - VERDICT : 18/20 TEST : n°13 - DEMO : n°13 et 14 - VERDICT : 16/20 
B< LE MAGAZINE OFFICIEL + L'œil et le bon : au cas où une ou plusieurs erreurs se seraient malicieusement glissés dans ces pages, 


n'hésitez pas à nous en faire part. Une seule adresse pour cela : xboxmag. @futurenet.fr. 


TEST VERDICT GENRE TEST VERDICT 


GUN VALKYRIE action n93 13/20 MIKE TYSON BOXING sport n°5 
HARRY POTTER 2 action/aventure n°10 15/20 MINORITY REPORT. action n°16 
HITMAN 2 action/aventure n°8 14/20 MONOPOLY PARTY jeu de société n°1 
HULK action non 14/20 MORTAL KOMBAT baston n°3 
INDIANA JONES action/aventure n°13 et 17 14/20 MYST III EXILE aventure n°8 
Iss2 sport non 8/20 NBA INSIDE DRIVE sport n°210 
JEDI OUTCAST action/aventure non 13/20 NBA 213 sport n°3 
JURASSIC PARK stratégie n°417 13/20 NBA LIVE 2002 sport n°2 
KAT LA ROUGE action non 10/20 NEED FOR SPEED PI 2 course n°8 
KELLY SLATER PRO SURFER sport non 15/20 NHL2IG sport n°3 
KO KINGS 2002 sport non 15/20 NHL 2002 sport n°2 
KUNG FU CHAOS action n°15 et 17 15/20 NHL 2003 sport n°7. 
L'ENTRAINEUR 2001/2002 stratégie 15/20 NHL HITZ 2002 sport n°2 
LARGO WINCH aventure 10/20 NHL HITZ 2003 sport n°9 
LEGENDS OF WRESTLING II baston 7/20 NIGHTCASTER action/aventure n°5 
LES DEUX TOURS action 14/20 OBI-WAN : STAR WARS action/aventure n°2 
LE SEIGNEUR DES ANNEAUX action/aventure 13/20 ODDWORLD aventure n°1 
LES SIMS gestion non 14/20 OUTLAW GOLF sport non 
LOONS action n°10 10/20 PHANTASY STAR ONLINE RPG n°18 
MACE GRIFFIN action/Doom-like non 10/20 PHANTOM CRASH action n°12 
MAD DASH RACING course n° 9/20 PRISONER OF WAR action/aventure n°6 
MADDEN 2003 sport n°9 13/20 PRO BEACH SOCCER sport/arcade n°19 
MARVEL VS CAPCOM 2 baston non 13/20 PROJECT ZERO action/aventure n°15 
MATRIX action non 11/20 QUANTUM REDSHIFT course n°8 
MATT HOFFMAN BMX 2 sport n°12 13/20 RALLY FUSION course n°12 et 16 
MICRO MACHINES course n10 11/20 RED CARD SOCCER sport n°6 
MIDNIGHT CLUB I! course non 15/20 RED FACTION 2 Doom-like non 
MIDTOWN MADNESS 3 course non REIGN OF FIRE action n°9 


— Ré | 
1e 
Meredes- Benz C4 " " L # Æ | 27 4 NS 


RACING EVOLUZIONE = GENRE course RETURN TO|CASTLE WOLFENSTEIN SPLINTER|CELL/IGENRE Estratégie 
TEST n°12 - DEMO : n°4 et 16 - VÉROICT : 17/20 GENRE : Door like = TEST: n°17= DEMO : n°15: VEROICT 17/20 TEST : n°10 DEMO : n°9 - VERDICT : 18/20 


Tout simplement incontournables, pour peu que vous aimiez le 
genre. Des titres tellement bons dans leurs catégories respectives 
qu'ils peuvent même vous décider à vous attaquer à. un style 
auquel vous n'avez pas l'habitude de jouer. 


JEU GENRE DEMO TEST: =. VERDICT. JEU GENRE DEMO. TEST. VERDICT 
AMPED sport n°2 n°1 16/20 NFL FEVER 2003 sport non n°9 16/20 

COMMANDOS 2 stratégie non n°7 16/20) NEL'2K3 sport non n°1 16/20 
CONFLICT DESERT STORM __action/stratégie n°6 n°7 16/20 007 : OPERATION NIGHTFIRE_action non n°10 16/20 

DEADITO RIGHTS action/aventure non n°1 16/20 PROJECT/GOTHAM course na n°1 16/20 
DEAD OR ALIVE 3 baston n°3 n°1 16/20 RALLISPORT CHALLENGE course n°4 n°2 et 16 16/20 
ENCLAVE action/aventure n°6 n°6 16/20 RAYMAN3 plates-formes non n°14 16/20 
FIFA 2003 sport non n°9 16/20 SHENMUE II action/aventure n°13 n°14 16/20 
HUNTER:THE RECKONING action n°7 n°5 16/20 SSXTRICKY: course non n°4 16/20 
JET SET RADIO FUTURE action n°5 n°2 16/20 TIGER WOODS 2003 sport n°11 n°10 17/20 

MAX PAYNE action n°5 n°1 16/20 TIMESPLITITERS'2 action non n°9 16/20 
MECHASSAULT action n°15 n°10 16/20 TOCA RACE DRIVER course n°14 n°14 16/20 
MEDAL'OE HONOR action non n°10 16/20 TRANSWORLD SNOWBOARDING sport non, n°9 17/20 

NBA LIVE 2003 sport non n°10 16/20 UNREAL CHAMPIONSHIP action non n°10 16/20 
NBA STREET 2 sport non n°116 16/20 

Gribouille revient. Récemment, Katia, notre secrétaire de rédaction sert de support à dessins > NUMERQ NINGT 8S 


à la rédaction. Seul souci, elle doit ensuite rendre des comptes quant aux dites « œuvres ». 


PPRHAUSTIF (SUITE) 


JEU GENRE DEMO TEST VERDICT JEU DEMO TEST VERDICT 


ROBOTECH BATTLECRY. action non n°20 14/20 TAZWANTED ë n°7 n°6 
ROCKY sport n°12 n°9 15/20 TENNIS MASTERS SERIES 2003 sport 

ROGER LEMERRE 2003 strategie non. n°40 13/20 TERMINATOR: action 

SEABLADE action n°16 12/20 TEST DRIVE OVERDRIVE course 

SEGA GT 2002 | course nl n°10 et 16 13/20  TETRIS WORLD réflexion 

SERIOUS SAM action THE HOUSE OF THE DEAD 3 réflexion 
SHADOW OF MEMORIES aventure non n E 13/20 THE THING _ action/aventure 

SHREK SUPER PARTY action TOEJAM & EARL plates-formes 

SILENT HILL2 = Bent) 2 SEA TONY HAWK 3 spor 

SLAM TENNIS 

SOCCER SLAM 1 ] 

SOLDIER OF FORTU TOUR DE FRANCE 

SPIDER-MAN “actic Beer MERE SRE TRANSWORLD SURF E 

SPLASHDOWN TYLETIGRE DE TASMANIE action 

SPYHUNTER û non M6 1120)  (UFCTAPOUT: D baston 

SW CLONE WARS i plates-formes 

SW JEDI STARFIGHTER actior : n572 æ e 

STARSKY & HUTCH action WAKEBOARDING UNLEASHED sport 

STATE OF EMERGENCY action non NS SERRE WHACKED! action 

STREETHOOPS sport WORLD SNOOKER 2003 sport 

SUPERMAN sono x œ 0 (WORLDRACING course 

SX SUPERSTAR course WRECKLESS action n°2 et 16 
TAOFENG baston RER 21 6 M 160 L 0. WWERAW = baston on. n°8 


XX Æf Fe F AI _ Les titres à éviter absolument. 
Ne vous laissez pas séduire par une jolie boîte. 


JEU GENRE DEMO TEST JEU GENRE DEMO TEST 


ARTIC THUNDER action n°2 MX SUPERFLY course n°14 n°12 
AZURIK action/aventure n°6 MX 2002 course non 


BATMAN DARK TOMORROW action ; NEW LEGENDS action/aventure non 
BRUCE LEE 7 action n°6 NICKELODEON action non 
DIEHARD VENDETTA  Doom-like PARIS DAKAR 2 course n°2 
CEL DAMAGE acion n°2 ROLLER COASTER TYCOON gestion 

CIRCUS MAXIMUS course : n°6 SAVAGE SKIES action 

DAVE MIRRA2 sport n° SHREK action 

ESPN WINTER SPORTS sport : n°2 SPEED KINGS course 

FI CARREER CHALLENGE course THE SIMPSONS action 

FILA TENNIS sport 1: n°9 TOXIC GRIND sport 

FOURMIZ course n°6 WTA TENNIS sport 

LEGENDS OF WRESTLING baston n°6 X-MEN NEXT DIMENSION baston 
MURAKUMO action 


que « ça fait voyager l'esprit, et c'est super classe ». Comme quoi, même les stars disent n'importe quoi. 
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GAMES FED 

organise | 100 
des TOURNOIS X BOX 

en collaboration avec 
MICROSOFT 

et X BOX LEAGUE 


EDITEUR : FPE - SON : VO/VF DD 5.1 - VF DTS - IMAGE : 16/9 - PRIX : 30 € ENVIRON 


DAREDENIL 


EDITION COLLECTOR 


L'homme sans peur dans une édition DVD 


sans défaut ? 


Aveugle suite à l'exposition 
à un produit toxique, le jeune 
Matt Murdock acquiert 


un sens radar surnaturel. Elevé dans 
un des pires quartiers de New York, 
ilest promis à devenir le super-héros 
Daredevil 

LE FILM. Pour beaucoup d'entre nous, 
Daredevil avait tout du projet bancal. 
D'abord parce que dans l'escarcelle 
de la Marvel, Tête à cornes ne possède 
pas la meilleure réputation. Ensuite, 
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parce que des noms aussi improbables 
que Ben Affleck lui ont été associés. 
Pourtant, si le résultat ne convainc pas 
tout à fait, ce n'est pas la faute de ces 
divers éléments, mais d'une mise en 
scène qui n'assume jamais clairement 
ses choix. Dommage, car il y a du 

bon dans ce Daredevil. Le traitement, 
sombre, urbain, violent, récupère une 
bonne partie des idées de Frank Miller, 
le dessinateur/scénariste génial, 

un temps responsable de la série 


On regrette que le concept n'ait pas été 
développé de manière plus radicale, 
en évitant les clips vidéos larmoyants, 
les méchants caricaturaux (sacré 
numéro de cabotinage de Colin Farrell) 
et les scènes de combats montés à la 
tronçonneuse. En l'état, si Daredevil 
demeure un spectacle agréable, c'est 
surtout grâce à Ben Affleck, meilleur 
que prévu, et à la présence de Jennifer 
Garner en Elektra, ce personnage 
formidable créé par Miller, un peu trop 


vite vu ici, mais qui explose l'écran 
à chacune de ses scènes. || ne reste 
plus qu'à espérer un Daredevil 2 

mis en scène par Kevin Smith 

(Mister Silent Bob), qui fut récemment 


l'un des scénaristes du comics. \ 
Prions, mes frères... g- 
LE DVD. Une jolie galette pour ce À 

Daredevil, avec une image fort correcte, 


si l'on excepte des contrastes un peu A, 
trop approximatifs et une compression 
perfectible. Rien de grave, d'autant 
que les bandes-son, elles, demeurent 
formidables, avec une préférence pour 
le DTS en VF. En matière de bonus, 
l'édition s'avère exceptionnelle, avec 
des commentaires audio et écrits, 
plusieurs featurettes, un essai de 
Jennifer Garner et, surtout, un making 
of d'une heure. Ajoutez à ça 

un documentaire d'une heure sur 

le comics, illustré par des interviews 
de tous ses créateurs, des plus anciens 
aux plus récents, et les fans devraient 
être aux anges. 


SITE : 
www.foxfrance.com/films/daredevil 


Commege mensuel : comme tous les mois, Yann, notre maquettiste, a râlé sur le choix du film d'ouverture. 
Il aurait préféré 8 Mile, sans doute à cause d'Eminem, un chanteur dont il envie depuis toujours la coupe de cheveux. 


| 
SORTIES DVD // ACTUS CINE | 
| 


EDITEUR : UNIVERSAL - SON : VO/VF DD 5.1 - IMAGE : 16/9 - PRIX : 26 € ENVIRON sûr, celui de Eminem, la vraie révélation 


de ce film. Ce n'est rien de dire qu'il 
crève l'écran, et même s'il demeure 
proche de son propre personnage, il 
démontre une vraie palette d'émotions, 
ainsi que ce je ne sais quoi qui accroche 
fatalement la caméra. Mais les fans qui 
auront suivi sa carrière à travers ses 
clips n'en seront pas si étonnés, eux... 
Alors, que vous soyez amateur de rap 
ou non, il faut voir 8 Mile, l'une des 
meilleures surprises de l'an dernier. 
LES DVD. Très joli DVD, 
très respectueux des tons 
si particulier du film. Une 
image très satisfaisante, 
et des pistes son tout 
aussi réjouissantes. 
Dommage que le DTS soit 
proposé en VF... Même 
si on n'admettra pas 
de découvrir un tel film 
autrement qu'en VO, avec 
l'accent urbain de Détroit, 
il faut bien reconnaître que 
cette piste en rajoute en 
pêche par rapport au Dolby Digital. 
Les suppléments compensent la 
quantité par la qualité, avec un making 
of trop court (10 mn) mais passionnant. 
En prime, un clip de Eminem 
(Superman) et un documentaire sur 
les battles, ces affrontements verbaux 
en rap qui font tout le sujet du film. 


8 MILE 


A (movie) star is born 


cinématographique pour Eminem, qui 
campe là un personnage à la limite de 
l'autobiographie. Mais derrière le coup 
médiatique, il y a également une sacrée 
somme de talent. Celui de Curtis 
Hanson, le réalisateur, déjà coupable STE 

de l'excellent LA Confidential. Et, bien http://8mile.event.voila.fr 


L'histoire d'un jeune rappeur 
blanc de Détroit, les rivalités 
Ne entre bandes, une mère 
irresponsable, et l'espoir de s'en tirer 
grâce à la musique. 

LE FILM. Ne soyons pas dupes : 8 Mile 
est avant tout un énorme tremplin 


EDITEUR : FPE - SON : VO/VF DD 5.1 - IMAGE : 16/9 - PRIX : 26 € ENVIRON 


SOLARIS 


Un remake léger en calories 


à jeter, et si Soderbergh trahit 
allégrement son prédécesseur, 

il a sa manière à lui de gérer l'ennui 
cinématographique. Cinéaste plastique 
par excellence, il expérimente ici 
allégrement, il joue avec les images, 
les sons et le montage. Bref, il fait 

une fois de plus un film de pur 
cinéma, sans autre finalité que lui- 
même. On aime ou on déteste SITE 

l'entreprise, mais on se gardera bien www.foxfrance.com/films/solaris 


ici de citer Tarkovski à nouveau. 

LE DVD. Une image très réussie, très 
léchée, sans problèmes notables. 

Le son, lui, peut sembler discret 

au premier abord, ce qui semble 
cohérent avec le rythme du film. 
Mais ce serait sous-estimer le travail 
sur le mixage de la musique et 

de l'ambiance, deux points chers 

à Soderbergh. Les suppléments 

se contentent de deux documentaires, 
des featurettes un peu supérieures 

à la moyenne, même si on leur 
préfère le commentaire audio 
également présent. Cette discussion 
entre Soderbergh et James Cameron 
(producteur du film) vaut à elle seule 
son pesant d'euros ! 


Un psychologue choqué par 
àN D la perte de son amie est 


=” convié à une opération de 
sauvetage sur une station spatiale, 
en orbite autour de la planète 
Solaris. Là, un double identique 
à son défunt amour lui apparaît. 


FILM. Même si Andrei Tarkovski 
n'est pas le cinéaste le plus cité 
dans ces colonnes, il n'en demeure 
pas moins l'un des plus grands, tous 
pays et époques confondues. C'est 
dire si Steven Soderbergh 
s'attaquait à un gros morceau 
en entamant le remake de cette 
pere de SF métaphysique : 
Solaris. Et là où le film de 
Tarkovski faisait plus de 2h30, 
le nouveau ne dépasse pas l'heure Î 
et demie. Là où philosophie, ® 
religion et introspection 

se mêlaient intelligemment, 

il ne reste plus désormais qu'un 
spectacle un peu creux, deux ou 
trois pistes vites perdues, et les 
fesses nues de George Clooney. 
Pour autant, ce remake n'est pas 


D Grière : si George sono) ne convainc pas totalement dans Solaris, sa performance de réalisateur 
DO dans le récent Confession d'un Homme Dangereux force l'admiration. Vivement le DVD ! 


Adapté d'un roman|du même nom, 
Dragon Rouge se situe 
chronologiquement avant le Silence des 
Agneaux, ce qui ne l'empêchelpas de 
déjà brandir le personnage d'Hannibal 
Lecter en guest star. C'est sans doute 

ce quilalmotivé le producteur Dino 

de L'aurentiis à produire cette prequel, 
en oblitérant complètement une autre 
adaptation, commise illy'a 17/ans 

par Michael Mann: Manhunter, ou 

Le Sixième Sens en France. Le problème 
qui se pose à ce Dragon Rouge, c'estque 
jamais son réalisateur 

ne parvient à égaler 
le talent de Mann, 
ce quillimite ses 
ambitions à celles 
d'un honnête 
téléfilm. Reste 
Anthony Hopkins 
dans son 
personnage 
fétiche, et un DVD 
fort correct 

et copieusement 
chargé 

enlbonus: 

Prix :32€'env. 


La première saison.s'achevant sur la 
mort de l'héroïne, il/a fallu tout le talent 
des scénaristes pour nous apporter une 
suite plausible, Malgré leur réussite dans 
cet exercice, la série a tout de même 
connu sa conclusion 22 épisodes plus 
tard... Evénement regrettable, surtout que 
les aventures de Max atteignaient enfin 
leur rythme de croisière’ Enjelfet, 

la recette super-femme-distributrice-de- 
mandales-et-de-vannes-mais-gardant-une- 
certaine-fragilité fonctionnait 
parfaitement. Déclinée sur unton 
résolument plus léger, cette deuxième 
saison aurait pu devenir le chapitre 
fondateur d'une série culte: À vérifier 
avec ces deux coffrets DVD, plutôt chers, 
comme d'habitude. 

Prix: 50 € env. la demi-saison: 
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Derrière ce titre se cache le remake 
d'un film de Stanley Donen ultra connu : 
Charade. C'est Jonathan Demme, 
le réalisateur génial du Silence des 
Agneaux et de Philadelphia, qui s'y est 
collé. Malheureusement, le résultat 
déçoit à tous les instants. Adieu 
les rouages machiavéliques et l'humour. 
subtil, bonjour la caricature ! L'action se 
passant à Paris, on hérite de l'intégralité 
des lieux communs américains 
sur la France. Reste 
les expérimentations 
visuelles d'un 
metteur en scène 
| qui aurait peut-être 
mieux fait de 
s'intéresser un peu 
plus à son histoire. 
Etonnant de la part 
de Demme, mais 
on peut bien lui 
* pardonner cette 
erreur de parcours. 


‘1 y a quelques mois, nous vous 
présentions Audition, du trublion 
japonais Takashi Miike. Aujourd'hui, 
le bougre fait plus fort encore avec 
son Visitor O, tourné en DV avec trois 
bouts de ficelles. Attention : cette 
déconstruction de la famille nippone 
n'est pas à mettre entre toutes les 
mains ! Adultes à l'estomac accroché, 
risquez-vous donc à ce spectacle 
grotesque, provocateur, ironique, parlois 
ennuyeux,mais toujours pertinent. 
Evidemment, inutile d'attendre une 
édition DVD exubérante. Celle-ci n'a 
même pas de menu, c'est dire ! Pour 
cinéphiles bis et curieux uniquement. 
Prix : 23 € env. 


: x, 
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EDITEUR : GCTHV - SON : VO/VF DD 5.1 - IMAGE : 16/9 - PRIX : 30 € ENVIRON 


RUNCH DRUNK LOUE 


L'ovni de l'été 


à 


habitués avec Boogie Nights et 
Magnolia à à des œuvres à rallonge, 
signe ici un film qui flirte difficilement 
avec l'heure et demie. Ensuite, 

le même bonhomme, coutumier des 
destins croisés à la Robert Altman, 
choisit cette fois un scénario ultra 
linéaire. Pourtant, au final, Punch SITE 

Drunk Love est une œuvre sacrément www.columbiatristar.fr/k/punch 


aboutie, audacieuse 
comme jamais. Et 
même si ça fait mal 
de l'écrire, si le film 
est aussi réussi, c'est 
sans doute grâce 

à Adam Sandler, 
qu'Anderson filme 
avec un amour qui 
semble transfigurer 
l'acteur. A tel point 
que l'œuvre 

y gagne en 
harmonie, laissant 
le champ libre à 
toutes les expérimentations formelles 
possibles. Car c'est aussi ça, Punch 
Drunk Love. Pas seulement une 
comédie romantique, mais aussi une 
leçon de cinéma, une surprise de tous 
les instants, un vertige proche de 
l'ébriété pour quiconque se laissera 
emporter. Les autres, les plus rétifs 

à ce genre de grand huit, risquent 

de s'ennuyer. Mais c'est un risque 
qui vaut bien la peine d'être couru. 
LE DVD. L'image du film demeure 
fidèle à sa projection en salle, ce qui 
n'est pas un mince exploit. Les deux 
pistes son font la part belle aux effets 
savamment mixés du film. Les bonus 
réalisés par Thomas Anderson lui- 
même valent autant pour le contenu 
que pour leur esthétique. 


L'histoire d'amour d'un 

&) businessman névrotique 
œ” etun brin violent et d'une 

jeune femme en partance pour 
Hawaï. Ajoutez un harmonium, 
un réseau porno et du pudding, 
puis secouez le tout. 
LE FILM. Première surprise : Paul 
Thomas Anderson, qui nous avait 


EDITEUR : METROPOLITAN - SON : VO/VF DD 5.1 / DTS - IMAGE : 16/9 - PRIX : 27 € ENV. 


AIUER 


Le journal d'un schizophrène 


4% Spider, un malade mental 
&) proche de l'autisme, revient 
œ” sur les lieux de son enfance. 
Là, il mènera une enquête sur les 
origines de sa folie. Mais parfois, 
l'oubli est préférable aux souvenirs... 
LE FILM. Après un eXistenZ 
calamiteux, on attendait de David 
Cronenberg qu'il revienne à des sujets 
qu'il maîtrise mieux. Ici, c'est 
à l'esprit et à la chair, 
ses thèmes de prédilection, 
qu'il s'attaque. 
Et l'équation fonctionne 
à nouveau, dans un registre 
d'une sobriété et d'une 
rigueur extrême. Spider 
ignore toute complaisance 
et, ce faisant, prend le risque 
de perdre le spectateur 
rapidement. Ici, on s'ennuie 
ou on se passionne pour cette 
enquête psychologique, 
ce retour sur soi-même d'un 
dément. Le voyage est intérieur, 
et le fil de l'intrigue suit les 


mais qui fascine indubitablement. 
LE DVD. L'image de Spider est 
superbe, très bien définie, et dotée 
de contrastes formidables. Mieux : 
grâce à la faible durée du film, 
l'éditeur a pu inclure deux pistes 
Dolby et deux pistes DTS. Pour une 
fois, la VO n'est pas lésée ! Et même 
si le film ne force pas trop sur 

le surround, le DTS possède ici plus 
de puissance et de clarté. Le second 
DVD, dédié aux bonus, s'avère tout 
aussi satisfaisant : on y trouve 

un court-métrage récent et formidable 
de Cronenberg, une master class 
organisée par Studio et la Fnac, et le 
tournage d'une scène commenté par 
le réalisateur lui-même. Passionnant. 


circonvolutions psychologiques du 
héros, qui sont à l'image d'une toile 
d'araignée. Et si l'ensemble lorgne 
un peu trop parfois du côté de 

la démonstration psychanalytique, 
l'interprétation impeccable de Ralph 
Fiennes force l'admiration tout du 
long. Au final, un Cronenberg qui, 

à l'instar de Crash, ne cherche pas SITE 

à plaire à tout prix, www.spider-lefilm.com 


CR Sétection : : Ce mois-ci, le MOX se fend d'une sélection d'auteurs : PT. Anderson, Cronenberg, Soderbergh, 
2 Roman Coppola... Mais dès le mois prochain, on essaie de dénicher un Jackie ou un JCVD, promis ! 


EDITEUR : FPE - SON : VO/VF DD 5.1 
-IMAGE : 16/9 - PRIX : 28 € ENV. 


Barbarella lives 
again ! 


A Paris, à la fin des années 60, 
e) un jeune cinéaste se retrouve 
impliqué dans le tournage d'un 
film de science-fiction cheap. Comme le 
précédent réalisateur, il tombe sous le 
charme de la comédienne principale. 
LE FILM. CQ est un film irracontable, 
d'autant que, à l'instar des poupées 
russes, il contient un autre film, ou 
du moins des fragments : Dragonfly, 
un opus de SF kitsch qui fait ici l'objet 
d'un tournage à Paris. Sans doute parce 
que Roman Coppola puise autant dans 
la Nouvelle Vague des sixties que 
dans le cinéma d'exploitation européen 
de l'époque, COQ prend donc très vite des 
allures schizophrènes : réflexion sur 
le cinéma, tentation « auteurisante », noir 


et blanc introspectif, mais aussi de 
l'action, du fun, des filles sexy et des 
couleurs pétantes. Avec la présence en 
guest star de Gérard Depardieu et d'Elodie 
Bouchez. Et le fils de Francis, qui gagne ici 
ses galons à part entière, de citer tout à 
tour Godard, Mario Bava ou Roger Vadim. 
Car la vraie inspiration de Dragonfly, c'est 
indéniablement Danger : Diabolik, ce 
petit monument de contre-culture sixties, 
suivi de près par l'inévitable Barbarella. 
Autant de références qui risquent de 
passer inaperçus pour les plus jeunes 
spectateurs, mais qu'importe. Le projet 
tout entier est largement transcendé 

par sa bonne humeur, et par un amour 
du cinéma trop rare. Et l'héroïne est trop 
belle pour que l'on reste insensible, 

à l'instar du personnage principal... 

La comédienne s'appelle Angela Lindvall, 
attendez-vous à la revoir sur les écrans ! 
LE DVD. Un DVD formidable, pour un film 
pas si facile à adapter au numérique. 
Ainsi, tous les passages en noir et blanc 
possèdent une image sale et granuleuse, 
au format 1.66, alors que la coule 
arbore un format 1.85 et une définition 
aussi pétaradante que ses couleurs. Seule 
un peu de grain demeure, comme au 
cinéma, et c'est tant mieux. Les deux 
pistes son profitent d'une technologie 
bluffante et le résultat est fracassant : les 
ambiances surround s'avèrent épatantes, 
et seules les voix demeurent concentrées 
sur les avants. On préférera la VO à la VF, 


2<H CHRONO 


EDITEUR : FPE 


AVIS : On ne l'a pas reçu à temps pour ce numéro, mais on 
l'attend avec impatience. Le renouveau de la série américaine 
tiendra-t-il ses promesses en zone 2 ? On l'espère ! 


ARRETE-MAQI Si TU REUX 

EDITEUR : DREAMWORKS 

AVIS : Après un Minority Report plutôt réussi, le dernier Spielberg 
nous a vraiment enchantés, avec une légèreté et un rythme 
étonnants. Vite, vite, le mois prochain on vous le chronique ! 


AUTANT EN EMPRORTE LE VENT 


EDITEUR : WARNER 


AVIS : Vous pensiez que le MOX allait s'acharner sur cette 
référence pour Vieille fille ? Pas du tout, le film reste un classique, 
et si vous êtes malins, vous le redécouvrirez avec plaisir. 


LA BEUZE 


EDITEUR : FPE 


AVIS : L'auteur de ces lignes tient à souligner combien il peut 
être difficile de remplir ces lignes de fin de rubrique en restant 
objectif et courtois. Et puis Michaël Youn mérite mieux, non ? 


| CHICAGO 
| EDITEUR : TF1 4 


AVIS : Une comédie musicale avec Richard Gere, ça tente qui ? 
Certainement le gros pourcentage de lectorat féminin du MOX 
(87,3% aux derniers sondages). Bon OK les gars, on zappe... 


World wide pin-up : Pour trouver son actrice principale, Roman Coppola a effectué un casting international, durant 
lequel les filles devaient effectuer divers mouvements de karaté plus ou moins crédibles. Dure, la vie de comédienne... 


pour une raison au moins : même 
Depardieu est doublé dans cette dernière, 
ce qui donne des effets involontairement 
ridicules à ses scènes. Alors qu'en VO, 
c'est bien lui... Les bonus sont constitués 
d'un making of très court (7mn) et de 5 
featurettes, souvent passionnantes, parfois 
seulement esthétiques. Sans compter le 
commentaire audio d'un Roman Coppola 
visiblement amoureux de son film. 


STE 
http://195.6.150.220/CQ- 
lefilm/accueil.cim 


IL ETAIT UNE FOIS DANS L'OUEST 
EDITEUR : PARAMOUNT. 

AVIS : Sommet du western spaghetti, chant du cygne du westem 
hollywoodien, ce pur joyau est tout ceci, et plus encore : une 
vraie tragédie à la mode antique, mais avec des guns au poing. 


IL ETAIT UNE FOIS EN AMERIQUE 
EDITEUR : WARNER 

AVIS : Après des années d'attente, l'autre chef-d'œuvre de Leone 
débarque enfin en DVD. Une édition qu'on attend ici avec 
impatience, et qu'on décortique dès que possible, 


RING - LA TRILOGIE 

EDITEUR : STUDIO CANAL 

AVIS : Attendu depuis des mois, ce coffret montre enfin le bout 
de son nez. On est surtout ravis de Voir enfin Ring 0, les autres 
DVD demeurant identiques aux versions précédentes. 


COFFRET LES SQUS-DQUES 
EDITEUR : OPENING 

AVIS : Les films cultes de Fred, qui a façonné tout son humour 
au contact des blagues impayables de cette joyeuse équipe. Vous 
comprenez ce qu'on endure au quotidien, maintenant ? 


TCHAQ PANTIN 

EDITEUR : FPE 

AVIS : Le film de Claude Berri a:t-il vieilli après toutes ces années. 
Gageons que non, et que cette unique expérience de Coluche 
hors du comique demeure toujours aussi mémorable. 
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Nous sommes en l'an 2340, Alors que plus de cinquante systèmes solaires ont été colonisés par l'homme, une invasion 
d'aliens menace d'inscrire tout organisme vivant sur la liste des espèces en voie de disparition. Une seule solution pour 
la Confédération : déployer son unité de forces spéciales. Nom de code : Brute Force. C'est-à-dire vous. Commandez quatre 
mercenaires intergalactiques : un soldat d'assaut, un cyborg sniper, un assassin furtif ou encore un alien sauvage. Pendant 
que vous dirigez ces tueurs dans plus de 20 missions à travers 6 mondes exotiques, votre expérience du combat en escouade 


BAUME 
FORSE 


va être sévèrement mise à l'épreuve. En mode solo ou en coopération avec des amis, le ton ne tardera pas à monter et la 
Te situation va vite virer au critique. Et si vous en voulez plus, faîtes donc un tour sur Xbox Live, histoire de télécharger de 
F4 XS0X 


és nouvelles missions ou des campagnes complètes. Vous allez vivre une expérience unique, une épopée d'une intensité telle 
digitalANViL 


que seule La Xbox® pouvait lui donner corps, Alors bonne chance à vous. A vous quatre, PLAY MORE 


www.xbox.com/fr/bruteforce 


©2003 Microsoft Corporation. Tous droits réservés. Microsoft, Le logo Microsoft Game Studios, Brute Force, Xbox et les Logos Xbox sont soit des marques détenues par Microsoft Corporation soit des marques déposées 
par Microsoft Corporation aux États-Unis et/ou dans d'autres pays. 


Ô PLAYMORE 


CONFLICT: DESERT STORMII 
sion complète jouable avec les 
Une MS Farc au choix. La preuve En images. 


INCPNTOURS 


1 vidéo complète de Us] 
fn minutes de bonheur) ! 


[s 
X 
LE MAGAZINE OFFIC XBO 
_ (Biéovjouar: 


Ce mois-ci, c'est 

encore sur la route 

que vous allez 
= devoir faire vos 
preuves. Après les 
Austin Mini, ce sont 
les voitures de rallye 
qu'il va falloir 
maitriser mieux 
que les autres. 
Commencez à vous 
entraîner dès 
maintenant, 
les concurrents ne 
vont pas attendre... 


TO mur) 


RLAYMORE 


Cette partie, encore plus que tout le reste 
du mag, est avant tout la vôtre ! Celle 

où vous pouvez vous exprimer à travers 
différentes rubriques. Courrier, Tests lecteurs, 
Fable... la parole est à vous. Par la poste 

ou par e-mail, à vous de choisir. Dans cette 
partie, vous trouverez aussi tout ce qu'il faut 
savoir sur le DVD de démos que nous vous 
proposons tous les mois. Pour finir, des 
aides, des solutions complètes ainsi que 

des codes vous sont données pour les jeux 
auxquels vous devez sûrement être en train 
de jouer en ce moment. Plus que jamais, 
restez en contact ! And play more! 


Faites-nous part de vos avis par 
courrier ou par e-mail. 


un jeu ? C'est le moment ! 


Vous voulez défendre ou descendre 


pour ce jeu hors du commun. 


Proposez les idées les plus loufoques De, 


KOTOR 


Comment bien commencer cette 


aventure fabuleuse digne de la saga. 


ou enfin les terminer. 


De quoi relancer l'intérêt de vos jeux 


Une sélection des démos des jeux 


FABLE et des vidéos qui font l'actualité. 


TR REA R EAN 


Duracel : Fred est infatigable. Grognement, musique barbare, colère, notre Toulousain trouve toujours un truc pour déranger 
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ses petits camarades. On est oblige de négocier tous les jours pour qu'il ne se fasse pas étrangler par une autre rédac du coin... 


Sense 
XPRIMEZ-\QUS 


ef ét 
E. L La botte Anna Hovrsiors 1 


TORSPIN 
ue | 


Vous avez prévu la sortie de 
DroneZ. Sortira-t-il vraiment ? 
DroneZ est un clone de Tron 

plutôt prometteur que nous suivons 
depuis plusieurs années. D'abord 
sur PC, puis sur Xbox. On peut dire 
que son cheminement est 
chaotique mais il semble enfin 
avoir trouvé un éditeur aux Etats- 
Unis (Metro 3D). Pourvu qu'il 

en soit de même pour l'Europe. 


Vous arrive-t-il de passer un très 
mauvais jeu par la fenêtre ? 
Après plusieurs années de Cyrille 
Tessier, nous avons, nous aussi, 
atteint la sérénité de Bouddha, 
plus rien ne peut nous atteindre... 


Quelle est la différence entre 
Phantasy Star Online GameCube 
et Phantasy Star Online Xbox ? 
Principalement l'utilisation 

du casque et du micro pour 
communiquer avec ses coéquipiers. 
Un atout bien pratique quand 
l'action fait rage. 


Est-il vrai que Sudeki a été 
repoussé à l'année prochaine? 
Oui, au printemps 2004. Le jeu 
risque d'être encore beaucoup plus 
ambitieux qu'on ne l'imaginait. 
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RE 


Vous êtes de plus en plus nombreux à nous lire et à nous écrire. Par courrier traditionnel ou 

par e-mail, nous recevons beaucoup plus de questions qu'il est possible de répondre. 

Nous tenons évidemment compte au mieux de toutes vos remarques et sélectionnons dans ces pages 
les questions qui reviennent le plus souvent et/ou celles qui sont les plus pertinentes. 

Courrier : Future France - MOX - Courrier - 101-109 rue Jean Jaurès - 92300 Levallois-Perret 


E-mail : xboxmag@futurenet.fr 


Forum : n'oubliez pas que notre forum est aussi à votre disposition sur www.xbox-mag.net 


COMPILATION DE OS MEILLEURES LETTRES 


E. ROSALE AIR 
y a-t-il pas 


de jeux de simulation aérienne 
de la Seconde Guerre mondiale 
sur console alors qu'elles sont 
si nombreuses sur PC ? 


PATRICK 
Probablement parce que les éditeurs 
pensent que le public console n'est 
pas plus demandeur que ça de ce 
genre. C'est vrai que l'on reçoit assez 
peu de questions là-dessus en 
général. Néanmoins réjouis-toi car 
LucasArts développe actuellement 
un jeu nommé Secret Weapons Over 
Normandy qui devrait te combler 
pleinement. En attendant, je te 
conseille quand même d'essayer 


Crimson Skies car ce titre, d'après ce 
qu'on a pu voir jusqu'à maintenant, 
va être tout bonnement exceptionnel. 


: JUSQUAU 
BOUT DÙ RENE 
Adepte de base-ball depuis 


longtemps, je trouve qu'il est difficile 


ei. à À MU dese mettre ce genre de jeux sous 


= la dent (pourtant y'a bien du catch !). 
Tr ns Mis à part le All-Star Baseball 2003, 
je suis déçu de ne rien pouvoir 
+- trouver d'autre en France. Alors qu'en 
<= - m'en allant nonchalamment en 
ù direction de www.sportplanet.com, 
j'ai pu découvrir une liste assez 
impressionnante de ce genre de jeux 
sur notre Bobox aux USA. Bon alors, 
X moi je ne comprends pas que je ne 


puisse trouver que Al! Star baseball 
Q en France alors qu'on trouve tous 
À les jeux de catch. 


< BOOTSY 


LETTRE OÙ MAIS : LES GRANDS MOYENS 

Je possède tous les numéros de Xbox Mag et je tenais à vous faire remarquer que depuis quelque temps, il y a moins 
de démos jouables sur le DVD (Peut-être est-ce lié au départ de Cyrille Tessier ?) Par exemple le numéro 18 : 3 démos 
jouables ! C'est pitoyable ! 9 euros pour trois démos jouables et un mag ? De plus si vous pouviez éviter de remettre 


300 fois les mêmes jeux, ce serait pas m: 


"espère que vous tiendrez compte de mes réflexions. Merci. 

UN FAN PAS CONTENT ! 
Ben, en fait depuis qu'il n'y a plus Cyrille qui fait des décentes chez les 
développeurs avec sa cagoule et sa barre à mine dont il ne se sépare 
jamais (j'invente rien, regardez dans le coffre de sa voiture...), on a plus de 
mal à récupérer des démos. Berreb, sous ses airs de méchant catcheur est 
un non-violent dans l'âme. Alors, les développeurs prennent leur temps et 
il leur arrive même de ne plus faire de démos de leurs jeux ! Scandale ! 


| Bon plus sérieusement, il est vrai que les derniers mois ont été un peu dur 


malgré des démos de poids comme celle de Brute Force ou de MotoGP 2. 


| Le DVD est réalisé en Angleterre et c'est le même pour toute l'Europe. 


Toutes les démos faites par les développeurs et validées par Microsoft 

y sont. Maintenant, on ne peut hélas forcer personne à faire une démo 
pour son jeu. Ça prend du temps et donc ça coûte de l'argent pour 

un studio. Quand il reste de la place, on repasse d'anciennes démos pour 


| que les nouveaux lecteurs puissent aussi en profiter. Ça part d'un bon 


sentiment. Heureusement, à partir de ce mois-ci, le DVD se remet au sport 
(comme Fred) et entre Soul Calibur Il, Conflict Desert Storm Il, Colin McRae 
04... Il n'y a vraiment pas de quoi se plaindre. Et le mag ne coûte que 

9 euros. Vous voyez, on a même pas augmenté alors que le DVD déchire ! 


> DroneZ: ce jeu au look futuriste est développé par des Italiens dans la banlieue 
parisienne. Bien loin de chez eux... 


LE COURRIER DES LECTEURS 


C'est parce que Berreb a fait un deal 
avec Microsoft. Il acceptait de 
s'occuper du MOX gratuitement 

si tous les jeux de catch sortaient en 
France sur Xbox ! Plus sérieusement, 
il faut croire qu'aussi dénigré que soit 
le catch en France, le marché du jeu 
de catch reste supérieur à celui du jeu 
de base-ball. Il faut croire que 

les gens comprennent plus vite 

une activité où il faut se taper dessus 
qu'un sport où l'on tape dans 

une balle avec un bout de bois et 

où l'on court très vite en rond... 


1 LE 
CAUCHEMAR 
CONTINUE 


Avez-vous une date (précisez-moi 

au moins l'année) pour la sortie 

de Doom Ill? Parce que ce jeu a été 

présenté pour la première fois à l'E3 

2002, et depuis lors, rien, nada. 

Au fait, comment allez-vous qualifier 

ce jeu, comme un Doom-like ??? 
DARK EMPEROR 

Ha ! Ha ! Ha ! Tu te crois malin avec 

l'histoire du serpent qui se mord 

la queue ? La Xbox va effectivement 

accueillir tous les meilleurs jeux de tir 

à la première personne (FPS, Doom- 

like, au choix) en préparation pour 

les prochaines années. Half-Life 2, 

Halo 2, Far Cry, XIII et Doom Ill sont 

au programme. La version Xbox 

de Doom Ill ne sera en revanche 


BON, CE NEST PAS 
COMPLIQUÉ, TU CONTOURNES 
LE ROCHER ET TU PRENDS 

NOS EANIEMIS À REVERS ! 
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disponible qu'en 2004, mais l'attente 
devrait vraiment valoir le coup. 

Dans quelle catégorie le mettre ? 
Nous attendons vos suggestions... 


LE RETOUR DO 
: MAITRE CHEF 
Plus grand fan du monde 
de Halo, j'ai quand même 
un reproche à lui faire : je trouve 
que les commandos du futur (MC) 
ne sont pas très futés. Ou ils sont 
vraiment aussi cons ou bien ils ont 
été équipés en Ethiopie. Le coup 
des lampes, j'en ris encore. Ces 
débiles se déplacent en vaisseau 
spatial et tout l'tralala, ils sont 
capables de devenir invisible grâce 
à leur armure, mais ils sont même 
pas fichus d'avoir des lunettes 
à vision nocturne. Vous savez, 
le truc qui vous fait voir en vert 
pendant la nuit (en gris dans 
Splinter Cell. J'espère bien qu'ils 
régleront ce problème dans Halo 2, 
sinon je fais une crise, j'débarque 
chez Bungie et j'leur botte le cul. 
UN GARS QUI AVAIT UN PSEUDO 
MAIS QUI EN VEUT UN MIEUX 
Plus on aime un jeu et plus on trouve 
à chipoter sur des détails. Halo est 
un grand jeu, un monument, mais 
comme tous les autres il possède 
certains défauts. Les soldats ont 
des lampes plutôt que des visions 
nocturnes ? Ça, ce n'est pas vraiment 


m 


D awser-cs ave 1 arreuvs 7 [ll 


Tu PASSES FAR LÀ ET TU FAIS 


à Gamerteg : Finaledge, c'est celui de Berreb. || n'a hélas que trop peu de temps 
pour squatter le Live, mais peut-être le croiserez-vous ? 


une erreur mais plutôt une volonté 
des développeurs pour assurer 
l'ambiance oppressante. Si tu 
regardes bien, en mode Sniper, 

tu verras que Master Chief se sert de 
la vision nocturne en appuyant sur le 
bouton Blanc. Ça y est, t'es réconcilié 
avec ton jeu préféré ? Vaudrait mieux 
parce que ça risque d'être pareil dans 
le prochain épisode. Et pour ton idée 
d'aller « botter des culs » chez 
Bungie, j'éviterai à ta place, le service 
de sécurité ne doit pas vraiment être 
commode (il paraîtrait même qu'ils 
ont recruté des Covenants...) 


JONNER 
BPÉREE 
LU CHAT 


Salut à toute l'équipe du MOX! 
Aujourd'hui, je me lève et je vois 
que mon chat (je me demande bien 
comment il a fait) vient de bousiller 
mon micro pour le Xbox Live ! Et 
je voulais vous demander comment 
je devais faire pour en avoir 
un autre. Est-ce que je dois payer 
un nouveau kit (60 euros juste pour 
un micro, ça fait beaucoup...), ou 
est-ce que les micros seront un jour 
vendus séparément des kits ? 

PRO KILLER 333 
Avec où sans chat relou, vous êtes 
nombreux à nous poser la question. 
D'autant que certains jeux comme 
SWAT, qui ne sont pas Xbox Live, 
utiliseront quand même la 
reconnaissance vocale pour donner 
des ordres aux coéquipiers contrôlés 
par la machine. Il sera donc très utile 
d'avoir un casque même pour les 
non-possesseurs de Xbox Live. 
Quelque chose nous dit que Microsoft 
a déjà prévu le coup... Confirmation 
très bientôt... 


GU'EST-CE QUIL M'A 
FRIS DE FAIRE ÉQUIPE 
AVEC UN WOOEE À | 


| KAGHTS of THE OLD 


LE COIN DES 


PHOTOS 


Vous avez organisé une LAN 
avec vos amis ? Vous avez envie 
de montrer votre coin Xbox 

au monde entier (hum) ? Alors 
envoyez-nous vos photos ! 
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NCOURS DEMOS 


Résultat du concours 
BRUTE FORCE 


Enorme coup de chapeau à Aloïs, 
Jonas, Marie-Anaïs, Stéphane, 
Julien et Guillaume pour leur travail 
de titan sur le concours Brute 
Force. Vous n'avez pas été très 
nombreux à tenter l'aventure, mais 
eux ne le regretteront pas. En plus, 
ils ont vraiment bien dû se marrer. 
Du papier alu, des Moon boots, 
une trompette, un bonnet de bain 
« façon grand-mère », une pomme 
de pin, un pied de baby-foot pour 
enfants. Il aura fallu au moins ça 
pour faire ressembler nos joyeux 
drilles en la plus dangereuse force 
de frappe de l'univers. Encore 
bravo à eux pour l'effort. 

Le résultat valait vraiment le coup. 
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la tail 


A votre tour de nous faire partager votre avis 
pl sur les demiers titres qui vous ont fait craquer 
ou vous ont déplus. N'oubliez pas d'indiquer 
vos coordonnées pour que nous puissions 
récompenser le gagnant du mois (le test sur 
fond jaune). Attention, textes inférieurs à 800 caractères. 


quan CHI QT 


< 
2TANC-500 DO — 


MORTAL KOMBAT 

Nicolas 

Cette fois le Mortal Kombat nouveau a 
subi une cure de jouvence façon Shang 
Tsung passage 128 bits oblige, même si 
on était en droit d'attendre un peu plus 
de la version Xbox. L'essence du jeu 
original est toujours présente : violent, 
rapide, seul les fameux FINISH HIM! sont 
en recul avec une seule possibilité par 
perso. Les différentes postures de 
combat permettent une grande diversité 
de coups. L'IA est perverse et n'hésite 
pas à refroidir vos ardeurs par de 
sévères défaites, mais en persévérant 
vous finirez par vider la crypte bourrée 
de bonus et de persos. Le Multi qui a fait 
la réputation du jeu est toujours aussi 
excellent avec la possibilité de parier de 
l'argent. Des persos mythiques, un mode 
Konquest pour apprendre les combos, 
du sang, du fun que demander de plus ? 
ENCORE PLUS ! 

NOTE : 


AVIS DE LA REDACTION 

C'est vrai que cet épisode de Mortal 
Kombat a surpassé les précédents. 
Mais pas de quoi nous faire lâcher 
DOA 3 et Soul Ca 2... 


E 


MOTOGR 2 

Seb 

Oubliez tout de suite le premier volet, 
reconnu par tous comme une des 
meilleures simu de moto jamais 
réalisée. C'est une vraie simulation. 
où toutes les folies sont permises! 
Toutes les qualités du premier volet 
ont été améliorées : les graphismes, 
le gameplay, les modes de jeu, 

les intempéries, les nombreuses 

et somptueuses caméras... Tout 

ce qu'on aurait pu lui reprocher a été 
ajouté : les réglages,les 16 circuits 

et les 22 pilotes de 2002. Il y a même 
une jauge qui permet de choisir 

le degré de réalisme du jeu ! 

Mais il y a surtout le Xbox Live ! 
C'est d'ailleurs le jeu qui possède 

le meilleur Optimatch Xbox Live ! 
Alors, si vous avez aimé le premier 
volet, vous ne pourrez que tomber 
sur le cul (enfin sur la selle plutôt) 

en testant celui-ci! 

NOTE : 


AVIS DE LA REDACTION 

Encore un fan pour MOTOGP 2, sans 
conteste la meilleure simulation 

de moto jamais réalisée. 


TIME SPLITTERS 2 
Ludo 


Le temps existe-t-il ? Pour 

la physique quantique, il est 
prouvé que non. Pour vous, 

ce jeu en sera l'incontournable 
démonstration : le synopsis 

de Time Splitters 2 est en effet 
basé sur ce principe de la 
machine à remonter le temps. 
Classique me direz-vous, 
certes : on traverse diverses 
époques, diverses ambiances 
très bien retranscrites avec des 
armes adaptées et en nombre 
impressionnant. Mais le résultat 
en vaut la chandelle, car si le 
mode Solo est riche, le Multi 


ER 


Courrier : Future France - MOX - Tests lecteurs 
101109 rue Jean Jaurès 92300 LEVALLOIS-PERRET 
E-mail : Xboxmag@futurenet.fr. 

Merci de bien préciser « Concours Test lecteurs ». 


ODA = 


Neo 


Avec un titre tel que Dead or Alive 3, 
Microsoft se dote d'une véritable 
bombe pour promouvoir sa console. 
En effet, on ne peut que s'incliner 
devant cette réalisation divine 

qui impressionne dès les premières 
secondes de jeu à commencer par 
cette claque graphique. Tous les 
combattants jouissent d'une animation 
sans faille qui leur donne un aspect 
réaliste. C'est certainement ce qui fait 
de DOA 3 un titre exceptionnel, même 
s'il y a peu d'ajouts notables depuis 
le second opus. Question jouabilité, 
rien à dire. La prise en main est simple 
et rapide même si la grosse manette 
n'est pas vraiment adaptée à ce style 
de jeu. La courbe de progression 

est aussi bien plus importante que 

ce que certains prétendent. Pour tout 
amateur de jeux de baston, DOA 3 
est LE jeu à posséder. 

NOTE: 


AVIS DE LA REDACTION 

Berreb aussi est un grand fan, mais 

il n'y a plus personne pour jouer avec 
lui parce qu'il est trop fort avec Tina ! 


est carrément explosif, voire 
inépuisable. C'est défoulant, 
trop défoulant tellement 

les modes de jeu sont divers 
et variés, il devient difficile 
de s'arrêter de shooter, FPS 
oblige... Cependant, faites 
attention à ne pas vous laisser 
emporter par le temps 

et pensez à faire des pauses 
de temps en temps pour 
profiter du beau temps... 
NOTE : 


AVIS DE LA REDACTION 

« Le temps, c'est de l'argent », 
alors on n'en perdra pas pour 
dire tout le bien qu'on pense 
du test de Ludo. 


pel : pensez bien à compter le nombre de signes, espaces compris sous Word, quand vous vérifiez 
lle de votre texte. Il doit faire moins de 800 signes en tout et comporter une note sur 20. 


L'appel était lancé il ylaïquelques 
numéros et les réponses sont assez 
nombreuses pour mettre ce petit 
Lconcours continu en:place. Pour ceux, 
Qui n'auraient pas tout suivi, les 
développeurs de Fable, probablementie 
TON jeu le plus attendu surXbox avec Halo’, 
vous proposent de donnerlibre:cours 
ec votre imagination” Celjeu de Big Blue. 
"fr 7 Box propose de laisser une quasi-totale 
liberté d'action aux participants? 
S'engager dans la voie dulBien où 
devenir la terreur des environseillneitient 
qülà vous. Toutes vos actionsinfluent 
directement sur votre environnementet 
votre réputation. Selon votre apparence, 
les gens réagiront différemment à votre 
approche, Un mondevivanten somme... 
Prenez Votre plus'belle plume (ou votre 
plÿs beau clavier) et racontez-nous les 
choses plus od'moins'originales, plus 
ou moinstloufoques, quelvous aimeriez 
pouvoir faireidans l'univers de Fable. 


= Comme d'habitudepour nous envoyer 
vos idées, une seule adresse : (pensez 
à bien préciser « rubrique Fable ») 
= Par courrier : 

Xbox Mag= Future France. 

101109 rue Jean Jaurès, 

92300 Levallois-Perret 

Par.e-mail Xboxmag@futurenet fr 


J'VEUX PAS RENTRER CE SOIR ! 
J'ai pensé à l'opportunitétd'avoir une 
épouse pas très jojo, laide au,possible ; 
et il me semble que cette funeste situation 
pourrait connaître d'heureuses 
répefgussions. Étant donné l'importance 
qu'occüpent les costumes dans Fable, 
l'installation d'une jauge d'appréhension 
serait nécessaire, (mouvements plus 
maladroits lorsque le perso est intimide) 
et c'est là que la compagnie de Mme 
« Pas belle »'trouve son utilité. 
Lorsque vous'côtoyez l'Horreur chaque 
jour, que chaque matin, vos paupières 
refusent désespérément de s'ouvrir, ce que 
recèle le dehorsin'est guère susceptible 
de vous terrifier, et c'est donc ainsitque 
naît le fameux guerrier sans peur (mais 
pas forcément sans reproche...), toujours 
plus prompt à'aller nettoyer un donjon 
qu'à rentrer à la maison. 

K. MENAD 


Xbox Mag : Des idées toujours aussi 
bizarres notre ami K. Menad, mais qui 
ont au moins le mérite de nous/faire 
rire. I serait quand même étonnant que 
le délire de Fable aille aussi loin mais 
qui sait, peut-être dans Fable 4 ou 5 ? 


MA:BANDE À MOI 

J'ai une idée pour les développeurs de 
Fable suivant la guilde que vous prenez, 
les guildes qui luitsontihostiles pourraient 
envoyer des assassins. pour essayer de 
vous supprimerLa/guilde desassassins 
serait aussi uneguilde quelVous pourriez 
rejoindre en secret pour que les gensides 


> Fable in France : un nouveau site dédié au jeu que vous attendez tous, 
www.fablefrance.com, vient de voir le jour sur le Net. A vos souris ! 


autres.guildes auxquelles vous appartenez 
ne deviennent pas hostiles envers vous 
Je sais'c'esticompliqué et j'y ai réfléchi 
pendant.des heures. 

MATHIEU 


Xbox Mag : Pour ce qui est des guildes, 
on ne Saitpas trop si les développeurs 
ont prévulun.système approprié, 

mais çais'est déja fait dans pas mal 

de jeu de rôles. En particulier dans 
ün.des meilleurs jamais sorti sur PC, 
Planescape Torment. En fonction 

de la guilde choisie, ily avait certains 
‘avantages, mais aussi le risque de 

se retrouver facilement confronté 

à une faction adverse Ça rajoutait 
encore un peu de piquant et de liberté 
à l'aventure. Pour ce qui est derrejoindre 


RACONTEZ-NOUS UNE. FABLE I 


XEOX 


la guilde des assassins, oui, c'est 
sûrement mieux de le faire discrètement 
par rapport aux adeptes de la vôtre. 

On ne connaît jamais les réactions des 
gens lors de telles révélations... 


MON ROYAUME POUR 
UN CHEVAL 


On n'a pas encore vu de chevaux/maisIça 
serait bien qu'il y.entait. 2 
ABIEN © 


Xbox Mag : Effectivement, surtoutce 
que l'on a pu voir le héros se baladait 

à pied. Etant donné que!le terrain|de/jeu! 
représente globalement la superficie 

de l'Angleterre, on espèrelvraiment qu'il. 
y aura d'autres moyens de seldéplacer. 
Par magie peut-être ? 
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98 LE MAGAZINE OFFICIEL X80X EE Tentations : il est parfois agréable de faire le mal. Mais même au début, alors que vous 
n'êtes pas encore Jedi, ce genre de plaisirs peut vous mener du mauvais côté de la balance. 


KOTOR 7 SOLUCE 


# 
LA SPIRALE D'ENDAR 


© Le chemin de la Force est parsemé d'embüûches, 
mais le MOX est là pour vous guider. 


STAR LUARS 


KNIGHTS QF THE 
QLO RERUELIC 


JEAN-FRANÇOIS MARIOTTI 


Un monument comme KOTOR impose une soluce fleuve, dont la pagination de ce magazine ne peut se faire 
que l'écho incomplet. Ne vous étonnez pas, donc, de ne trouver dans les prochaines pages que le début 

le l'aventure. C'est-à-dire une quinzaine d'heures de jeu ! Le reste suivra dans notre hors-série dédié aux 
soluces, jeunes Padawans. Evidemment, comme le MOX se range naturellement du côté des Jedis, nous 
avons adopté ici le point de vue le plus lumineux. Et que la Force soit avec vous ! 


Sous nombre : même si l'on peut posséder jusqu'à trois personnages dans une équipe, » NUMERO NINGT 99 
on peut également en choisir moins. Du moins, si vous êtes assez maso ! 


CARTH ONASSI 


Le premier PNJ que vous rencontrez est également 
l'un des plus intéressant sur la durée, au moins 
tant que Vous n'arborerez pas une tripotée 

de Jedis à vos côtés. Carth est clairement utile 

en soutien de l'arrière, avec un gun dans chaque 
main, ce que sa compétence de combat 
ambidextre indique clairement. Quand il montera 
de niveau, n'hésitez pas à augmenter son 
intelligence concernant les points de compétence 
supplémentaires, et sa dextérité pour améliorer la 
précision de ses tirs. En matière de prouesses de 
combat, Tir rapide est toujours très recommandé, 
comme toujours avec les utilisateurs d'armes 

à distance. Evidemment, à moins que vous ne lui 
fassiez prendre une orientation différente, Carth 
méritera que vous lui laissiez systématiquement 
les meilleures armes de poing, voire que vous 

en customisiez une paire rien que pour lui. 


# Carth en impose dans sa superbe armure. 
Un vrai héros de la République ! 
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LA SPIRALE D'ENDAR 


Comme le mythique Episode IV, KOTOR démarre 
dans un vaisseau assiégé. À votre réveil, répondez 
aux questions qu'on vous pose. Votre but va être 

de retrouver une certaine Bastila. Récupérez votre 
équipement dans le casier, enfilez vos vêtements et 
munissez-vous d'une arme. Si votre personnage est 
plus compétent en tir et plutôt rapide, choisissez un 
blaster. Mais si vous êtes du genre gros bill et hachoirs 
à viande, préférez une bonne vieille arme blanche. 
Parlez à Trask pour qu'il rejoigne votre groupe, puis 
passez à lui en appuyant sur le bouton Noir. Utilisez 
sa compétence de sécurité dans le menu en bas à 
gauche afin d'ouvrir la porte. À partir de là, le chemin 
va être jonché d'ennemis. Foncez jusqu'à la porte 
suivante, combattez les Siths et récupérez tout ce que 
vous pourrez sur les cadavres et dans les casiers. 
Profitez-en pour vous vêtir de l'armure de combat qui 
s'y trouve. Passez par la porte suivante, tuez les 
ennemis, avancez et éliminez les trois Siths dans 

le hall à l'aide d'une bonne grenade. Continuez dans 
cette logique en n'oubliant pas de piller tout ce que 
vous trouverez sur le chemin. Ouvrez la porte plus loin 
pour assister à un duel au sabre-laser. Abattez les 
Siths qui se trouvent juste après. Un peu plus loin 

se trouve la porte du pont principal. Equipez-vous 

de vos meilleures armes avant d'y pénétrer, et assurez- 
vous que Trask fait de même. Entrez pour combattre 
une tripotée de Siths, avant de réaliser que Bastila 
n'est plus ici. Désormais, vos ordres changent : il va 
vous falloir rejoindre les nacelles de secours au plus 
vite, avant que les Siths ne détruisent le vaisseau tout 
entier. Pensez tout de même à récupérer tout ce que 
vous pourrez sur le pont. Au passage, s'il est temps, 
pensez à distribuer vos points d'expérience pour 


# Les cinématiques sont courantes : soyez 
attentifs, ces infos sont essentielles. 


# Fouillez systématiquement tous les cadavres. 
On ne sait jamais... 


grimper au niveau supérieur. Passez par les portes 
suivantes et laissez Trask s'occuper d'un Jedi obscur 
pour vous permettre de fuir. Prenez la porte sur votre 
gauche, et écoutez le message de Carth qui vous 
demande de le retrouver aux nacelles. Le chemin 
suivant est assez linéaire, mais encombré de Siths. 

Au message suivant de Carth, attendez avant 
d'avancer : utilisez la console informatique et regardez 
à travers les caméras. À vous de voir si vous comptez 
régler la situation en utilisant la console ou 

en réparant le robot, selon vos compétences en 
informatique ou en réparation. Dans les deux cas, 
vous ne vous salirez pas les mains, mais libre à vous 
de foncer tête baissée si vous vous en sentez capable. 
Ensuite, faites les poches des cadavres, et ouvrez la 
porte suivante pour retrouver Carth et fuir le vaisseau. 


# Trask est votre premier compagnon, mais il ne 
le restera pas longtemps. 


4 A la mise à niveau automatique, préférez votre 
propre jugeote. 


This droid is damaged and iactiv 


DROID REPAIR TUTORIAL 
Reactivate the drold. 


# La réparation des droïdes exige de posséder des 
composantes. 


Création de personnage : c'est une étape délicate, mais nous vous encourageons 


à y passer du temps, afin de construire un alter ego aussi efficace qu'attrayant. 


KOTOR / SOLUCE 


© ET 


Après l'introduction, les dix premières heures 

de jeu se déroulent sur la planète Taris. Une 
aventure sympathique, même si le meilleur reste 
incontestablement à venir. Ici, les péripéties sont 
très dirigistes, mais il demeure encore quelques 
goulets d'étranglement où il est facile de rester 
bloqué. L'essentiel, au cours de cette première 
approche, est de prendre les plis qui assureront 
votre survie par la suite. À bon entendeur ! 


Vous commencez l'aventure sur Taris par un rêve 
étrange, au sujet d'un duel au sabre-laser. A votre 
réveil, parlez de ce rêve à Carth. Il vous expliquera 
la situation. Parlez-lui de votre mission sur Taris 
puis sortez de l'appartement. C'est votre première 
rencontre avec l'interface de sélection de PNJ. Pour 


# Cet appartement assez dépouillé représente 
votre base sur Taris. 


"DÉC 


© mer res © Cuose 


# A ce stade, la moindre arme peut se révéler 
comme un trésor. 


Li s 
#4 Ce Hut organise des combats d'arène. Une source 
d'argent non négligeable. 


l'instant, vous ne pouvez sélectionner que Carth. 

A l'extérieur, vous tombez sur des pauvres aliens 
harcelés par trois Siths. Attaquez-les en concentrant 
les efforts de votre alter ego et de Carth sur les 
soldats, pendant qu'un des aliens s'occupera 

de l'officier. Parlez à l'alien survivant et assurez-le de 
votre soutien. Puis dépouillez les cadavres et visitez 
les appartements de ce long couloir. Une fois devant 
une porte sécurisée, utilisez Carth pour l'ouvrir. 

A l'intérieur, parlez à Dia pour obtenir une quête 
secondaire : la prime de Dia. Là aussi, comme par 
la suite, choisissez les options les plus altruistes, 
même si vous pouvez vous permettre de bougonner 
à l'occasion. Rien ne vous empêche par ailleurs 

de piller l'appartement avant de repartir. Pour 
compléter cette quête secondaire, vous n'aurez 

qu'à proposer de l'argent à Holdan dans la cantina 
de la cité supérieure. Poursuivez la visiter du couloir, 
et parlez au marchand. Continuez, déverrouillez 

les portes suivantes et remplissez vos poches. 
Maintenant, il est temps de passer à la cité 
supérieure. 


LA CITE SUPERIEURE 

Dans ce niveau, allez d'abord dans l'échoppe au nord 
et vendez votre équipement excédentaire et achetez 
de meilleures armes éventuellement. Allez vers l'est 
et protégez un pauvre bougre des sales manières 
d'une bande de chasseurs de prime, puis dépouillez- 
les et donnez 100 crédits au vieil homme pour qu'il 
puisse rembourser ses dettes. Ensuite, entrez dans la 
clinique, parlez à Zelka de la maladie des Rakghouls 
et promettez-lui de rapporter le sérum. En revanche, 
n'hésitez pas à repousser l'offre du trafiquant qui 


# Fouillez ces appartements pour dénicher des 
quêtes secondaires. 


# Fouillez impérativement chaque recoin de cette 
vaste cité. 


ES Intérêt : Taris n'est pas la planète la plus excitante du jeu. Pour autant, 
on y trouve un bon concentré d'attractions sympas, dont les fameux combats d'arènes. 


vous interpellera à la sortie. Allez dans la partie 

nord de la cité supérieure, dans le secteur des 
appartements. Dépouillez les appartements. Quand 
vous tombez sur des Siths en train de perquisitionner 
un appartement, parlez au garde de faction. 
Evidemment, malgré vos efforts, tout ceci devrait se 
terminer par un combat. Parlez à l'alien que les Siths 
interrogeaient au sujet des uniformes et de Gadon. 
Récupérez un uniforme Sith sur un des cadavres. 
Dans un des appartements suivants, parlez à Largo 
et donnez-lui 200 crédits pour gagner des points 
lumineux. Sortez des appartements, allez tout 

à l'ouest, enfilez votre uniforme de Sith et prenez 
l'ascenseur pour la cité inférieure. 


# Au début, vous ne pouvez sélectionner que 
Carth dans votre équipe. 


MISSION ZAO 

Même si elle est indissociable du Wookiee 
Zaalbar, Mission intègre votre groupe un peu 
avant la grosse boule de poils. Une recrue 
sacrément utile, quand on connaît ses dons 
combinés pour la furtivité et pour le crochetage 
de serrures. Surtout qu'avec un peu d'efforts, Zao 
peut se débrouiller correctement dans un combat. 
Evidemment, en bonne voleuse, sa caractéristique 
principale est la dextérité, la seule qui mérite 
d'être augmentée systématiquement. En matière 
de compétences, ses talents par défaut sont 

de loin les plus utiles. Ensuite, à vous de voir 

ce dont vous avez le plus besoin. Sa furtivité, 

par exemple, ne conviendra peut-être pas à votre 
façon de jouer. Mais si vous êtes prêt à vous 
séparer du reste du groupe durant un moment, 
Mission peut exceller dans les opérations 

de reconnaissance. En revanche, les prouesses de 
Mission sont rares, à vous de choisir en priorité 
tout ce qui peut améliorer son endurance, ainsi 
qu'une prouesse de combat, comme tir de sniper. 


Sa Be PAPER TEE Cl 


4 Mission n'est encore qu'une enfant, mais 
son vécu dépasse celui de bien des adultes. 
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* Jetez souvent un œil à votre inventaire pour 
l'optimiser. La victoire se joue à peu de choses. 


LA CITE INFERIEURE 

Vous assistez à un combat entre deux bandes rivales, 
avant d'avoir à combattre l'une d'entre elles : les 
Vulkars. N'oubliez pas ensuite de retirer l'uniforme 
Sith. Allez à la cantina, et parlez à Mission Vao avant 
qu'elle ne parte. Partez maintenant pour la base des 
Beks. Dites au garde que vous avez besoin de l'aide 
de Gadon et que vous pourriez vous allier contre vos 
ennemis communs. Entrez et allez parler à Gadon 
tout au fond. Parlez-lui de la nacelle disparue, puis de 
Bastila. Demandez-lui son aide jusqu'à ce qu'il vous 
parle de Mission Vao. Elle se trouve actuellement 
dans la cité inférieure, mais elle seule peut vous aider 
à pénétrer dans la base des Vulkars, qui détiennent 
Bastila en otage, en même temps que la technologie 


ZAALBAR 


Zaalbar répond à tous les critères d'un Wookiee 
digne de ce nom. Il est fort comme un bœuf 
bodybuildé, excelle dans le tir à l'arbalète 
énergétique, et se débrouille comme personne 
avec une trousse à outils. En règle générale, vous 
le prendrez pour sa compétence de réparation, et 
vous le garderez pour ses dégâts prodigieux au 
corps à corps. Tant pis pour l'arbalète, donnez-lui 
une bonne épée, bien moins culturelle et bien 
plus efficace. Ses compétences les plus utiles sont 
l'informatique, la Démolition et la Réparation, 
mais ce sont surtout ses prouesses qui mériteront 
votre attention. Oubliez tout de suite ses 
compétences de tir, ne vous laissez pas faire par 
les propositions par défaut, et allouez vos points 
à des prouesses de corps à corps bien sanglantes. 
Combat à deux mains, par exemple, ainsi qu'au 
moins une attaque spéciale poussée à son niveau 
maximum. Qui a dit que les Wookiees étaient 
une espèce subtile ? 
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# Cette grosse boule de poils 
bavarde, mais diablement efficace. 
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Æ Cet écran recense vos toutes dernières 
conversations. 


des Beks utile pour gagner la prochaine course. 
Proposez à Gadon d'échanger votre uniforme Sith 
contre les papiers nécessaires pour descendre dans 
la cité inférieure. Sortez de la base des Beks et allez 
à l'ascenseur de la cité inférieure. Gare aux 
mauvaises rencontres avec des Vulkars ! Au passage, 
vous croiserez Canderous pour la première fois : 


celui-ci est promis à devenir bientôt l'un de vos alliés. 


LA CITE ENFOUIE 

Une fois en bas, ne répondez pas par la provocation 
aux pauvres mendiants qui essaient de vous 
intimider. Au contraire, donnez-leur quelques crédits 
supplémentaires pour conquérir un peu du côté 
lumineux. Parlez ensuite gentiment à la femme qui 
s'adresse à vous, puis allez voir Igear. Parlez un peu à 
tout le monde dans le village, en particulier à Gendar 
et Rukil. Vous apprendrez où se trouve Mission (dans 
les égouts), et vous gagnerez une nouvelle quête : 

la recherche de la terre promise. Promettez-lui de lui 


 patrots. However, Gurney. 
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# Ici, le détail de vos quêtes en cours et passé est 
tenu à jour. 


# C'est bien votre personnage sous cette armure 
Sith. Juste de quoi passer inaperçu. 


rapporter le journal de son apprenti, mais refusez le 
même privilège à Igear, qui vous fera une proposition 
un peu après. Près de la grille, écoutez le gardien 

de la grille discuter avec une femme. Demandez 

à ce qu'on vous ouvre la grille et sortez affronter 

les Rakghouls. Maintenant, il est temps d'aller à la 
rencontre de Mission. Celle-ci viendra vous : des 
Gamorréens ont fait Zaalbar prisonnier. Acceptez de 
l'aider si elle vous indique l'entrée de la base Vulkar. 
Equipez-la avec une bonne arme de tir et allez vers 

le nord-est. Là, vous rencontrez Canderous à nouveau, 
et vous combattez quelques Rakghouls. Allez tout au 
nord-ouest, vers le pylône de lumière, pour trouver un 
corps avec le journal de la terre promise. Vous pouvez 
le rapporter immédiatement à Rukil, mais celui-ci 
vous demandera de poursuivre à votre tour la quête 
de la terre promise. Allez maintenant vers l'est, 
jusqu'à rencontre des Siths qui vous expliqueront que 
la zone est interdite. Présentez vos papiers, et parlez 
avec eux de la patrouille perdue. Allez dans la zone 
sud, tuez tous les Rakghouls et fouillez les cadavres 
jusqu'à dénicher le sérum contre la maladie des 
Rakghouls. Vous pouvez revenir au village pour 
soigner les malades dans leur cage (pour certains, 
c'est déjà trop tard), avant de remonter jusqu'à 

la clinique de la cité supérieure, afin de donner 

le sérum au médecin. Retournez à la cité inférieure, 
dans la zone des Rakghouls, et allez au nord-ouest 
jusqu'à l'entrée des égouts. 


LES EGOUTS 

Gare aux mines ici, avancez doucement et faites-les 
désamorcer par Mission. Fouillez la totalité de la 
map, en vous gardant des attaques des Rakghouls 

et des Gamorréens. Si vous préférez savoir dans quoi 
vous mettez les pieds, envoyez toujours Mission en 
reconnaissance, en activant son mode Furtif. Lorsque 
vous arrivez devant une porte fermée par une serrure 


# Ce médecin va vous confier une quête pour 
retrouver un précieux sérum. 


# Les PNJ exigent souvent beaucoup de votre 
attention. Bavardez avec eux ! 
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+ Bavardages : écoutez toujours ce que vos compagnons ont à dire, et n'hésitez gas 
à les questionner. C'est le genre de petites choses qui fait toute la saveur de KOTOR. 


KOTOR / SOLUCE 


# Cette cantina se trouve dans le pire quartier 
de la cité. Comme il se doit. 


antique, laissez faire Mission pour l'ouvrir : c'est la 
geôle de Zaalbar. Bavardez avec lui, acceptez son vœu 
de demeurer à vos côtés, et écoutez-le vous parler du 
Rankor dans la base Vulkar. Libre à vous de l'ajouter 
à votre groupe désormais, mais conservez également 
Mission, qui vous est indispensable. Maintenant allez 
dans la partie des égouts consacrée à la base Vulkar, 
et laissez Mission désactiver le champ de force. 
Passez par la porte pour grimper dans la partie 
supérieure des égouts. Frayez-vous un chemin jusqu'à 
ce que vous aperceviez un bras tranché sur le sol. 
Récupérez le flacon d'odeur synthétique qu'il porte 
encore. Pour passer le Rancor, vous devrez glisser une 
grenade à fragmentation dans l'un des cadavres au 
sol et, ensuite seulement, le flacon d'odeur. Le pauvre 
animal se laissera piéger avec une aisance qui fera 
plaisir à voir. Alternativement, vous êtes libre de vous 
payer le Rancor de manière plus directe, si vous êtes 
suicidaire. L'exploit demeure possible... Prenez 
l'ascenseur pour vous introduire dans la base Vulkar. 


# Ce vieux fou vous lancera sur une quête aux 
dimensions prophétiques. 


# Une fois Zaalbar dans votre équipe, votre 
puissance d'impact augmente sensiblement. 


A noter que dans ces égouts, vous trouverez 
également les autres journaux de la terre promise, 
que vous devrez rapporter à Rukil pour achever 
la quête en question. 


LA BASE VULKAR 

Faites-vous les crocs sur les deux salles au nord avant 
d'emprunter la salle au sud. Là aussi, faites le 
ménage et allez jusqu'à une petite salle au nord pour 
continuer votre dératisation. Revenez et parlez à la 
prisonnière que vous croisez au sujet de Bastila, 

de la course et du moteur. Puis continuez à sa suite, 
pour affronter plus de Vulkars et de droïdes. Parlez 
au Vulkar qui se rend : sa haine de Brejik vous sera 
précieuse, à condition que vous lui promettiez de le 
laisser vivre. Allez dans la pièce juste à côté, tuez les 
Vulkars et récupérez un passe sur l'un des cadavres. 
Allez à l'est de la cuisine et, au niveau du panneau 
de contrôle, utilisez le passe pour accéder à celui-ci 
et désactivez les tourelles. Maintenant, allez à 
l'ascenseur. Dans le hangar, allez au sud-ouest dans 
la salle des ordinateurs et connectez-vous. Utilisez 
l'option pour ouvrir les portes et déconnectez-vous 
(sauf si vous êtes un as de l'informatique... Là, 
amusez-vous avec les autres options). Revenez sur vos 
pas vers le hangar, et prenez l'autre direction pour 
passer par les portes désormais ouvertes. Refusez 

la proposition des hommes de Brejik et combattez- 
les. Récupérez le moteur des Beks et sortez de là par 
l'ascenseur qui vous a amené à ce niveau. Sortez 

de la base par la porte régulière et revenez à la base 
des Beks. Parlez à Gadon, et acceptez de piloter 

son prototype durant la course. 


LA COURSE DE SWOOP 

Apprenez-en le plus possible sur ce genre de course 
en parlant d'abord à l'Ithorien, puis aux autres 
candidats et à l'alien derrière son bureau. Acceptez 


# Cette rencontre avec Canderous ne s'achèvera 
pas en histoire d'amour, c'est certain. 


# La sortie vers la base des Vulkars se trouve en 
direction du sud-est. 


à Storyline : Dantooine rappellera des souvenirs aux fans de Star Wars, puisque cette planète 
est évoquée à l'occasion comme l'ancienne académie Jedi. On sait maintenant pourquoi... 


# Dans cette cage attendent plusieurs contaminés. 
Les soignerez-vous à temps ? 


d'entrer dans la course. Pour gagner ce premier 
parcours, c'est assez simple. Accélérez seulement 
quand le spot devient vert, puis réappuyez sur À 
à chaque fois que le moteur arrive en bout de reprise. 
Visez toutes les rampes d'accélération possibles : elles 
accélèrent votre course et font en sorte de hâter le 
rythme des reprises. Vous pouvez vous contenter d'un 
temps moyen ici, car par la suite, vous devrez battre 
un temps inférieur à celui-ci. Bref, c'est cette première 
victoire qui décide de la difficulté de la seconde 
course ! Heureusement, d'ici là, vous devriez 
connaître bien mieux le parcours... 


BASTILA SHAN 


Bastila est votre première Jedi, avant même 
que votre personnage principal en devienne un. 
Certes, elle est d'une classe un peu bâtarde, 
puisque c'est une Sentinelle. Pour autant, 
le mélange entre sa puissance de frappe avec 
un sabre-laser et ses pouvoirs Jedi en font 
une alliée redoutable à vos côtés. Le moment 
venu, n'hésitez pas à jouer sur cette dualité et 
augmenter son charisme autant que sa dextérité, 
En matière de prouesse, elle n'a que des points 
très limités, qui peuvent être utilisés en combat 
ambidextre (pour le double sabre-laser) et en 
défense Jedi, un talent essentiel pour détourner 
les tirs ennemis. Maintenant, en matière de 
pouvoirs, Bastila peut enfin montrer sa véritable 
maîtrise. Le pouvoir de soin comme les pouvoirs 
d'étourdissement vous serviront souvent au début 
de l'aventure, à un moment où les Jedis seront 
encore rares dans votre équipe. Le pouvoir de 
vitesse peut également être un excellent choix, 
tant pour l'attaque supplémentaire que pour 
la défense augmentée, surtout pour une Jedi qui 
ne maîtrise aucune armure. 
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# Bastila est une Jedi arrogante, mais que l'on 
ne tarde pas à apprécier pour sa valeur. 
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Au retour de la seconde course, allez réclamer votre 
prix. Mais Brejik arrive bientôt, et Bastila sort enfin de 
sa léthargie. C'est l'heure de combattre : aidez Bastila 
à tuer les gardes de Brejik ainsi que ce dernier. 
N'oubliez pas de fouiller les corps, et allez parler 

à Bastila. Elle se montrera particulièrement arrogante, 
aussi essayez de demeurer modeste. Parlez-lui de 
Carth, puis, de retour à l'appartement, faites le point 
sur vos options futures. N'oubliez pas de mentionner 
votre vision. Après la discussion, sortez de 
l'appartement en compagnie de Bastila et de Carth. 
N'oubliez pas d'équiper la Jedi avec tout son attirail, 
et en particulier son sabre-laser. A la sortie, un alien 
vient vous prévenir que Canderous désire vous parler 
à la cantina de la cité supérieure. Rendez-vous là-bas 
pour discuter avec lui de sa proposition : en échange 
des codes Siths, il peut vous obtenir un passage 

sur le Faucon d'Ebène pour quitter la planète. Vous 
n'avez plus qu'à accepter, mais au préalable, vous 
devez réunir la somme pour acquérir le seul droïde 
capable de vous faire entrer dans la base. 


LA BASE SITH 

Si vous n'avez pas les 2000 crédits pour acheter 
votre droïde, essayez de remplir quelques quêtes 
annexes, ou plongez pour quelques matchs 

dans l'arène de la cantina. Vous pouvez également 
négocier avec la propriétaire du magasin de droïdes 
pour faire baisser le prix à 1500 crédits. Une fois 
T3-M4 à vos côtés, intégrez-le dans votre équipe. 
Conservez également Bastila. Allez à la base Sith, 
soudoyez l'employée avec 50 crédits et prenez 

la porte derrière elle. Avancez dans le couloir et 
prenez la seconde porte à droite. Gare aux droïdes ! 
Connectez T3-M4 à la console informatique, allez 

à la caméra de l'ascenseur, désactivez les boucliers 
des droïdes et ouvrez la porte de l'ascenseur. 


T3-M4 

Il n'y a rien de plus déprimant qu'un personnage 
qu'on ne peut pas comprendre. R2-D2, passe 
encore, c'est un vrai petit héros de deux trilogies. 
Mais T3-M4, on ne peut pas dire qu'il s'agisse du 
charisme incarné. Pour autant, cette boîte de 
conserve vous sera bien utile dans les lieux les 
plus technologiques, là où il faudra crocheter, 
analyser et hacker à tout va. En combat, malgré 
les possibilités d'upgrade, sa relative faiblesse 
exige peut-être d'augmenter légèrement sa 

, pour le rendre plus efficace. Ses 
compétences, elles, sont très variées et riches de 
points disponibles à chaque niveau. Le plus 
souvent, vous pouvez faire confiance au choix par 
défaut. Ses prouesses sont peu nombreuses, mais 
vous pouvez toujours améliorer son ambidextrie... 


Bass 
Exrent Droo 


Vrraurrr 


ess 
Er 
Besse 
Eremnres 
ie 
en 
pus 
ee. 
ÊEs 


4 T3-M4 n'est indispensable qu'une fois, mais 
rien n'empêche de l'adopter plus souvent. 
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Sortez de la pièce, revenez à l'autre bout du couloir 
en direction des cellules. Dans un des tubes de 
torture, parlez à l'alien. Désactivez sa prison avec 

les panneaux muraux : mettez le panneau du milieu 
sur Of, puis faites de même avec les panneaux 

sur les côtés. Ça libérera l'alien. Maintenant, traversez 
le niveau en direction de l'ascenseur. N'hésitez pas 

à combattre vos ennemis, ou à ruser efficacement 
avec les consoles informatiques : ça vous fera 

des points d'expérience à foison et vous gagnerez 

un équipement précieux. L'ascenseur vous conduit 
directement jusqu'au gouverneur Sith, un très gros 
morceau. Vous pouvez toujours essayer de le 
détourner du côté obscur, mais c'est peine perdue. 
Utilisez vos attaques spéciales sans compter, et, 

une fois votre ennemi vaincu, fouillez ses restes pour 
récupérer les codes. Quittez la base Sith et allez 

à la cantina de la cité inférieure. Parlez à Canderous 
et acceptez de vous rendre en sa compagnie dans 

le fief de Davik. 


# Ici, Bastila ne vous est pas d'une grande utilité. 
Pas encore... 


Æ L'un des puzzles les plus faciles du jeu. Ensuite, 
ça se corse. 


LE DOMAINE DE DAVIK 

Pendant la conversation d'introduction, dites à Davik 
que vous êtes intéressé à l'idée de rejoindre 
l'Echange. Vous voilà ensuite prisonnier dans | 

e quartier des invités. Sortez et allez à droite, ouvrez 
la porte jusqu'à la salle centrale et prenez la porte 
tout au nord-ouest. De là, vous devrez vous frayer un 
chemin l'arme au poing. Tuez le chasseur de prime 
que vous rencontrez et prenez son passe de sécurité. 
Dans la salle de torture, relächez un gars et assurez-le 
que vous ne le tuerez pas. || vous donnera les codes 
pour parvenir au Faucon d'Ebène. Revenez à la salle 
centrale et allez au sud, continuez jusqu'à une salle 
avec une console informatique. Utilisez le passe que 
vous avez trouvé et désactivez les sécurités du hangar 
à vaisseaux. Allez au sud vers la porte du hangar, 
boostez vos persos et entrez pour affronter Davik et 
Calo Nord. Concentrez vos tirs sur Davik, et observez. 
Dès que vous le pouvez, récupérez l'équipement 

sur les corps et foncez dans le vaisseau. 


# L'usage des grenades contre les ennemis les 
plus puissants est fortement conseillé. 


| 00:00:27 
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sad - 
# Cette première course se gagne assez 
facilement, une fois les commandes assimilées. 


Æ Ce Sith est le premier ennemi vraiment puissant 
du jeu. Gare aux éclairs ! 


+ PNJ manquant : nous n'avons pas évoqué ici le demier PNJ je faute de place. 


Mais vous retrouverez le facétieux HK-47 dans notre hors-série 


édié aux soluces. 


KOTOR 7 SOLUCE 


* À DANTOOINE 


L'arrivée sur Dantooine marque un tournant 

du jeu. D'abord, c'est l'heure de votre initiation 

à l'ordre Jedi. Mais c'est également l'occasion de 
gagner un peu plus de liberté dans le jeu, au moins 
dans l'ordre des actions à effectuer. 

Enfin, les nuages qui entourent jusqu'alors 

le scénario de KOTOR se dissipent peu à peu, 
pour laisser entrevoir un scénario littéralement 
fabuleux. Surtout, prêtez toute votre attention 

au moindre dialogue ! 

Une fois à l'enclave Jedi de Dantooine, allez dans 

la salle du conseil pour assister à une longue 
discussion. Au matin, retournez pour assister 

aux délibérations des Jedis. Ceux-ci ont décidé 
d'approuver votre formation, et vous recommandent 
auprès de maître Zhar. Allez dans la salle 


# Vous reviendrez très souvent vous soumettre 
à l'avis du conseil Jedi. 


# Vos visions vous donnent des informations 
précieuses sur la suite. 


# Prenez soin de parler à tous les Jedis de 
l'enclave. 


d'entraînement à côté et parlez à ce dernier. 

Le premier test consiste à mémoriser le code Jedi. 
Voici les réponses à donner : {! n'y a pas d'émotion, 
il y a la paix. Il n'y a pas d'ignorance, il y a 

la connaissance. Il n'y a pas de passion, il y a 

la sérénité. Il n'y a pas de chaos, il y a l'harmonie. 

Il n'y a pas de mort, il y a la Force. Cette épreuve 
passée, retournez voir maître Dorak, afin de faire 

le choix de votre voie (votre classe de personnage) 
au sein de l'ordre Jedi. Ce choix vous appartient, et 

il est assez facile d'orienter le questionnaire des Jedis 
pour obtenir une voie précise. Maintenant que vous 
possédez un cristal de sabre-laser, retournez parler à 
maître Zhar avant d'incruster votre cristal dans votre 
sabre grâce à la table de travail dans la même pièce. 
Parlez à Zhar à nouveau pour passer votre troisième 
épreuve. Cette fois, vous devrez sortir de l'enclave et 
voyager vers un bosquet corrompu par le côté obscur. 


LE BOSQUET DE MEDITATION 

Composez une équipe de choc car vous allez 
maintenant sortir dans des terres sacrément 
sauvages. Quittez l'enclave par l'est et sortez sur 

une promenade où vous aurez l'occasion de bavarder 
avec pas mal de monde, voire même de lancer 
quelques quêtes secondaires. Vous allez notamment 
en apprendre plus sur les Mandaloriens qui écument 
la région. Quittez la zone et allez vers les plaines par 
le sud. En chemin, vous aurez la possibilité d'acheter 
des cartes de la région à un marchand. Dans les 
plaines, gare à la faune particulièrement vorace. 
Passez à la carte suivante, le domaine Matale, pour 
ensuite vous diriger vers le bosquet plus au sud 
encore. Maintenant, allez tout à l'est. Le bosquet 


RP ral 
# Le Faucon d'Ebène vous attend, mais vous 
n'avez pas encore le droit de décoller. 


# Au cours de cette enquête policière, n'hésitez 
pas à user de psychologie. 


à Téléportation : Dantooine exige tout de même pas mal d'allers-retours entre les plaines 
et l'enclave Jedi. N'hésitez pas à utiliser le transfert automatique à votre vaisseau. 


en question est indiqué par un vaste monument 
en ruines. Approchez de la Jedi obscure qui s'y 
trouve, et après une courte cinématique, combattez- 
la. N'oubliez pas d'activer un bouclier pour vous 
protéger de ses coups. Lorsque vous aurez réussi 
à la blesser sérieusement, vous pourrez essayer de la 
convertir à nouveau au côté lumineux. Pour ce faire, 
évitez d'être menaçant ou arrogant, et choisissez 
toujours la voie de la sagesse, du pardon, du repentir. 
Cette conversion n'est pas très difficile. Une fois 
achevée, retournez à l'enclave Jedi et parlez au 
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# Si vous souhaitez demeurer dans la lumière, 
choisissez vos réponses avec soin. 


CANDEROUS DU CLAN ORDO 


Voilà le plus ambigu des personnages que vous 
puissiez avoir dans votre équipe. Ah ! Il en a des 
histoires de massacres dans sa poche, ce vieux 
Canderous... En attendant, il fournit un pendant 
plutôt efficace à Carth, en ajoutant à ses 
compétences de tir d'excellentes conditions de 
combattant au corps à corps. Additionnez une 
bonne grosse armure mandalorienne comme vous 
pourrez en dégoter dans le jeu, et Canderous 
deviendra vite un excellent sidekick. Evidemment, 
ses talents sont réduits à la portion congrue : 
hors le traitement des blessures, pas grand-chose 
d'intéressant. En matière de prouesses, vous 
pouvez commencer par l'entraîner dans tous 
les coups spéciaux, en tapant même à l'occasion 
dans le corps à corps, pour faire bonne mesure 
Ce qui est certain, c'est que Canderous méritera 
bien que vous l'équipiez de la plus grosse arme 
de sa catégorie. Et si vous comptez le jouer sur 
la durée, pourquoi ne pas l'affubler d'implants 
de niveau 3 ? Ceux-ci sont très chers, mais en fin 
de campagne, Canderous peut se montrer digne 
de cet effort. 


# La couleur de la fiche de Canderous 
le prouve bien : le gaillard est un coquin ! 
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# Ce robot vous aidera dans votre enquête, 
en vous donnant accès aux archives jedis. 


conseil. Retournez parler à maître Zhar pour accéder 
au statut de Padawan. Revenez maintenant vous 
adresser au conseil. 


LES RUINES 

Il vous est demandé d'explorer les ruines étranges 
dont vous avez eu la vision dans vos rêves. Sortez 
de l'enclave et allez vers les plaines, totalement 

à l'est. Vous devriez trouver les ruines sans problème 
au bout de cette carte. Entrez par la grande porte de 
pierre. Parlez au droïde, tentez de lui poser toutes les 
questions possibles sur les lieux, leurs constructeurs 
et la visite de Revan et Malak. Fouillez le corps de 
Nemo au sol pour récupérer son cristal et sa tenue de 
Jedi. Pour avancer, vous devez passer deux épreuves. 


JUHANNI 


Juhanni a choisi la voie des Jedi Gardiens. 

Autant dire que si votre personnage principal 

a choisi la même chose, ce PNJ risque de faire 

un peu doublon. Pour autant, les Jedis peuvent 
se montrer tellement puissants après un certain 
niveau qu'il vaut parfois mieux les privilégier, 
quitte à se répéter un peu dans la composition 
de l'équipe. Evidemment, Juhanni est tout entière 
consacrée au combat, donc allez-y franchement 
sur la dextérité dans son cas. En matière de 
compétences, pas grand-chose d'intéressant pour 
elle, à l'exception du traitement des blessures et 
de la perception. Si l'on conserve sa configuration 
d'origine, avec un seul sabre, mieux vaut lui 
enseigner la prouesse de duel, ainsi que tous les 
niveaux de défense Jedi, comme il se doit. Quant 
aux pouvoirs, choisissez ceux qui peuvent booster 
le potentiel de Juhanni, comme vitesse de la Force 
ou bouclier de la Force. Jet de sabre-laser et soins 
peuvent également se révéler utiles en combat. 


4 Johanni ne paye pas de mine, mais elle fait un 
bon garde du corps pour un PJ non combattant. 
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Allez à l'est pour combattre un droïde gardien. Si 
vous avez le pouvoir Jedi contre les droïdes (votre P] 
ou Bastila), utilisez-le à foison. Fouillez les décombres 
pour récupérer des éléments de droïdes et activez la 
console informatique. Suivez les consignes suivantes : 
parlez à l'ordinateur, insérer votre datapad et parlez 
à nouveau à l'ordinateur. Maintenant, passez le test. 
Les trois mondes habitables sont : océanique, plaines 
et forestier. Sortez et allez dans la salle à l'opposé. 
Détruisez le droïde gardien, à bonne distance 

si possible en raison de son rayon gelant. Utilisez 
l'ordinateur comme précédemment et répondez de la 
manière suivante : désertique, volcanique et desséché 
(barren...). Maintenant, vous pouvez emprunter la 
porte centrale et découvrir la première carte stellaire. 
Revenez à l'enclave faire état de votre découverte. 

De là, vous êtes libre de partir directement ou 
d'achever l'une des quêtes secondaires de Dantooine. 


LES MANDALORIENS 

Cette quête secondaire vous fait partir à la chasse 
aux bandits mandaloriens qui écument Dantooine. 
Pour avoir accès à cette quête, parlez à Jon dans 

la promenade à l'extérieur de l'enclave Jedi. Pour 

en finir avec ces gredins, il va vous falloir dénicher 
trois groupes distincts. Le premier est assez près 

du bosquet maudit de la quête principale. Le second 
se trouve à l'ouest du domaine des Matale et le 
troisième dans le domaine Sandral, au centre et vers 
le sud. Après avoir vaincu ces groupes, revenez vers 
le bosquet pour affronter le chef et ses lieutenants. 
Tuez le premier en priorité. Retournez voir Jon, refusez 
la récompense et gagnez des points lumineux. 


LE COMPAGNON DISPARU 

A la sortie de l'enclave, au début des plaines, 

une femme nommée Elise vous implore de retrouver 
son droïde disparu, dernier souvenir de son défunt 


#4 Au loin, on peut apercevoir des Mandaloriens 
en maraude. Sus aux gredins ! 


s laissez pas duper par l'apparente 
de Dantooine. 


# La faune de Dantooine n'est pas des plus 
accueillantes : soyez sur vos gardes. 


mari. Posez-lui assez de questions pour comprendre 
que le droïde s'est enfui de son plein gré. Le droïde 
se trouve tout à l'est du domaine Sandral. 

Quand vous arrivez, il est agressé par des chiens 

Kath : sauvez-le de leurs crocs et parlez-lui. Vous 
pouvez ensuite accepter de le détruire pour le bien 
d'Elise, ou le convaincre de revenir vers Elise pour 
reprendre leur vie. Si vous le détruiser, allez annoncer 
la nouvelle à Elise, puis retrouvez-la dans les 
chambres de l'enclave avec un nouvel homme. 


LE COLON ASSASSINE 

Lorsque vous traversez le pont qui mène au bosquet, 
vous êtes apostrophé par un enquêteur Jedi plongé 
dans une affaire de meurtre. Il vous prendra comme 
adjoint, afin de parfaire votre éducation. C'est alors 
à vous de mener l'enquête, face aux deux suspects, 
Handon et Rickard. Après moult discussions, vous 
devez en arriver aux conclusions suivantes, avant 
d'en faire part aux Jedi : Rickard ment, le temps était 


# Ne combattez pas cette Jedi obscure jusqu'à 
la mort. Essayez plutôt de la convertir. 


# La carte stellaire découverte, vous pouvez enfin 
quitter la planète. 


2 Bioware : la société canadienne développe actuellement un nouveau jeu 
de rôles exclusif à la Xbox. Youpi ! 


KOTOR / SOLUCE 


nuageux, il n'y avait aucun reflet du soleil. Rickard 
ment à nouveau, il s'était battu avec la victime pour 
des raisons professionnelles. Le blaster était à Handon. 
Il n'a pas dit la vérité au sujet de son vol. Le sang est 
celui de Handon, qui semble blessé au côté. Les deux 
suspects sont donc coupables : Handon a admis 

que Calder avait eu une liaison avec sa femme. 

Même si vous n'êtes pas aussi rapides dans vos 
réponses, l'idéal demeure de conclure à la culpabilité 
de deux hommes. 


LE COLON MORT 

La disparition du fils de Sandral est en train de créer 
un véritable scandale parmi les colons. Vous 
trouverez son corps dans la partie est du domaine 
Matale. Récupérez alors le datapad sur le corps 


# Ce robot ne vous laissera entrer qu'avec 
de bonnes raisons 


RÉSSRURD LEURS 
# Les Sandrals possèdent un équipement 
précieux : raflez-le au passage. 


et rapportez-le aux Sandral. Adressez-vous au droïde 
qui garde l'entrée et demandez à voir Sandral. 
Parlez à ce dernier de votre découverte. 


LE CONFLIT ENTRE LES SANDRAL 

ET LES MATALE 

Demandez à parler à Matale dans le manoir de 
son domaine, au sujet de la disparition de son fils. 
Allez ensuite parler au doyen de la famille Sandral. 
La discussion est rude, mais vous êtes intercepté 
par sa fille au moment de partir. Avec la clé qu'elle 
vous remet, sortez par la porte principale et entrez 
à nouveau par la porte sur le côté du manoir. 
Dans ce secteur, la clé de la cellule de Shen se trouve 
dans une salle de sécurité au sud-ouest. Pour 
convaincre Shen de partir, allez d'abord discuter 


# Inutile d'espérer trop de cette discussion 
à couteaux tirés. 


| 
LUE! 
_T 


* La propriété Sandral est défendue par des 
droïdes pas très efficaces. 


pu {Il aura fallu attendre plus de 20 ans pour le premier jeu de rôles Star Wars. 


Mais ça valait vraiment le coup d'attendre. 


avec Rahasia (la fille Sandral). Elle devrait accepter 
de partie aussi. Revenez vers Shen et fuyez en 
sa compagnie. À l'extérieur, vous êtes intercepté par 
les deux familles. Vous pouvez toujours essayer de 
persuader les pères de demeurer calme et de laisser 
leurs enfants partir, si vous avez un bon score 
en persuasion. Les autres options ne sont ni aussi 
nobles, ni aussi pacifiques... Si vous parvenez 
à couvrir la fuite des deux amoureux, vous pourrez 
les retrouver dans le secteur de l'enclave dédié 
aux appartements. 


JOLEE BINDO 
Ce vieil homme prouve que les Jedis vieillissent 
plutôt bien, même quand ils se défendent 
d'appartenir encore à l'Ordre. C'est un excellent 
Jedi de soutien, avec un vrai potentiel et une 
énorme réserve de points de Force. Une raison 
suffisante pour augmenter son charisme et 
sa sagesse. Bon, ses talents ne sont pas vraiment 
essentiels, alors vous pouvez toujours dépenser 
quelques points en perception ou en traitement 
des blessures. Ses prouesses étant assez réduites, 
concentrez-vous sur la défense, ce qui lui laissera 
l'opportunité d'utiliser ses pouvoirs de Jedi. 
En parlant de ceux-ci, la bonne nouvelle se trouve 
dans la position ambiguë de Jolee, à mi-chemin 
entre le côté obscur et lumineux. Facile, 
dès lors, d'utiliser les deux types de pouvoir ! 
C'est le seul Jedi à pouvoir cumuler des pouvoirs 
d'augmentation, d'attaque directe, de protection 
et de soin. Inutile de dire qu'à la fin de KOTOR, 
Jolee sera de toutes les virées. 


; 
TZ 


# Malgré son âge, Jolee est indispensable 
à tout bon groupe qui se respecte. 
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EAURNQOQUT = 


Terminez tous les 
grands prix en obtenant la médaille 
d'or pour débloquer cette option. 


en ayant le meilleur score pour 
disposer de ces véhicules. 


Si vers la fin 
de la course vous vous rendez 
compte que vous ne pourrez finir 
à la première place, éteignez 
la console avant qu'elle puisse 
sauvegarder votre progression. 
Ainsi vous pourrez retenter la course 
sans aucun problème. 


Dans chaque 
course du premier championnat, 
remportez la médaille d'or pour 
débloquer le championnat Custom. 


Terminez 
le championnat Custom deux fois 


MX SURERFLY 


Remportez simplement le trophée du saut 


le plus long du monde. 

en guise de nom pour votre 
pilote. Vos adversaires iront moins vite et feront beaucoup d'erreurs 
sur le circuit. Gagner deviendra une formalité. 


TAO FENS : FIST OF LOTUS 


Terminez le mode Quête avec tous 
les personnages des deux clans, 
Lotus Blanc et Mante Noire, 

et vous débloquerez Zhao Yen. 


Terminez l'entraînement avancé 
avec n'importe quel personnage 
pour débloquer ce niveau. 


108 LE MAGAZINE OFFICIEL XS0X 


TOXIC GRIND 


Voici quelques codes à entrer 

à l'écran principal en maintenant 
les gâchettes L et R enfoncées. 
Un son confirma la validité 

du code. 


vies supplémentaires. 


bouclier. 


mode Anti-gravité. 


aimants. 
super spin 


choix du niveau. 


LUORLD 


Entrer les codes suivants en guise 
de nom à la création d'un profil. 
débloque les 109 
voitures. Ce code fonctionne aussi 
en mode Multijoueur et débloque 
en plus pas mal de circuits. 
vous êtes classé 
au niveau du Statut 9. 
vous êtes classé au niveau 
du Statut 8. 
vous êtes classé au niveau 
du Statut 7. 


Mettez le jeu en pause pendant 
le jeu, maintenez enfoncée 

la gächette L et effectuez 

les manipulations suivantes. 


débloque tous 
les cheats de la rubrique cheats 
et bonus. 


vous donne 
des vies infinies. 


vous êtes invincible. 
Suivez les instructions données par 


vos amis sur le chemin pour trouver 
facilement les passages secrets. 


tous les personnages. 


tous les vélos. 


toutes les musiques. 


toutes les vidéos. 


RACING 


vous êtes classé au niveau 
du Statut 6. 

vous êtes classé au niveau 
du Statut 5. 

vous êtes classé 

au niveau du Statut 4. 

vous êtes classé au niveau 
du Statut 3. 

vous êtes classé au niveau 
du Statut 2. 

vous êtes classé au niveau 
du Statut 1. 


RER 


Vous ne pourrez voler que si vous 
réussissez à terminer le premier 
niveau avec plus de 400 points. 


EE Les cheats, c'est fantastique : certains jeux pas très intéressants prennent une autre 
dimension quand on y joue avec des codes. Et parfois, on découvre des petites perles de fun. 


RED FACTION 2 


Pour entrer les codes suivants, 
rendez-vous à l'écran Cheats du } 
menu Extras ou pendant une 
partie appuyez sur Back 

et choisissez Cheats. 


débloque l'ensemble fi 
des cheats du jeu. 

Vous pourrez les activer 

ou 

les désactiver à n'importe 

quel moment. 

Noir déverrouille 

les rubriques Galerie et Film 
CHE menu Extras. 


vous is permet d' accéder à au niveau 
ou sous niveau de Voie, choc 


Quand vous arte 
de l'énergie, la régénération totale est 
instantanée sauf si vous avez subi 
des dommages mortels. 


Mode Une fois que vous aurez 
terminé le jeu, le mode EX sera 
débloqué. Si vous décidez de refaire 
une partie, vous la commencerez avec 
l'argent que vous possédiez à la fin de 
la partie précédente. De plus, vous 
aurez accès à de nouveaux objets. 


HARRY ROTTER 2 


e perdre des points à la maison 


Pendant la troisième nuit, quand vous 
prenez l'apparence de Goyle, allez 
jusqu'à l'annexe de la bibliothèque 

et faites-vous pincer par un surveillant. 
Serpentard perdra alors 30 points. 


Y, Blan ] 
muni jons infinies. Vous 
octroie des HAE D à l'infini 


, : explosions 
instantanées. Quand vous 
tirez sur un ennemi, il 
explose 
à la première balle. 


ten | Transforme tous vos 
adversaires en mort-vivants. 


au de 
Si vous perdez plus de Gite fois 
dans un même niveau, vous 
débloquerez le mode G-Squad. 

Ce mode vous donnera alors accès 
à un niveau de difficulté moins 
élevé. 


Ga ner au juel de sorciers 
Quand votre adversaire lance 
un Flipendo, utilisez un Ectoplasmus 
et tout de suite après, renvoyez le 
Flipendo avec Expelliarmus. Pris dans 
le premier sort, il n'aura pas le temps 
matériel de parer le Flipendo. 


[2 remerciement : spéciale dédicace à Eric et Sébastien pour m'avoir fourni 
des jeux que nous n'avions même pas en version « boîte » 


ASTUCES . CODES . CONSEILS 


isser au niveau suivant 
Pour passer au niveau suivant, 
branchez une manette sur le port 2. 
Ensuite, tout en restant appuyé sur le 
bouton Noir, appuyez sur le bouton 
Blanc. De plus, si vous faites cette 
manipulation dès le départ d'une 
étape, vous obtiendrez un rang S+. 


> fin du j 
Quand vous serez venu à bout 
du jeu, attendez la fin des crédits 
pour voir la vraie fin du jeu. 


MOTOER 


Pour accéder aux mini-jeux, faites 
défiler les crédits du jeu. Au bout 
d'un moment, vous verrez le mot 
mini games avec le A à l'effigie 

du bouton A d'une manette. 

ce moment, appuyez sur À et vous 
aurez accès aux mini-jeux. 

Par contre, pour y jouer vous devrez 
obtenir un certain nombre de points 
en championnat au préalable. 


WORLD 
CHAMPIONS 
NOOKER 2002 


En maintenant la gächette L 


enfoncée, vous pourrez plus 
facilement utiliser l'assistant de visée 
car le curseur se déplacera plus 
lentement. 


Bande-annonce cacl 
Lorsque vous serez sur le menu, 
attendez sans rien faire à l'écran 
principal pour la voir. 


KINGS 


Dans le mode Solo, choisissez 
n'importe quelle épreuve. Placez- 
vous sur Handle et entrez borkbork 
Maintenant vous serez connu sous 

le nom de Mr Cheat. Vous aurez ainsi 
accès à toutes les bécanes et tous 

les circuits. De plus, vous aurez 
obtenu la médaille d'or pour toutes 
les épreuves du permis 


KUNS FU CHAOS 
mes supplémentaires 

Pour débloquer le nouveau costume 

d'un personnage, vous devrez 

impérativement le battre dans 

le niveau dont il est boss de fin 


0 tous les niveaux 

Créez un nouveau profil et nommez- 
le lvlactivate 1 pour avoir accès à 
tous les niveaux. Attention, respectez 
le point et l'espace. 


RHANT OM CRASH 


ZAPPER LES DIALOGUES 
Vous pensez que Phantom Crash 
brille par son excès de bavardages. 
Si vous voulez y échapper, 
maintenez les gâchettes Let R 
enfoncées ainsi que les deux sticks 
analogiques. Vous effectuerez 
une super avance rapide. Attention 
tout de même, car vous risquez 
de manquer des points essentiels 
du scénario avec cette méthode. 


1000!NEO: 

PAR JOUR 

Sur la carte, placez votre curseur 
sur n'importe quelle location et 

faites des tours complets avec le 


stick analogique droit. Chaque 
tour vous fera gagner 100 neo- 
yens. Utilisable dix fois par jour. 
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NFOS 


EDITEUR : PIVOTAL GAMES 
NOMBRE DE JOUEUR : 1 


CONTENU DE LA DEMO 
Un an après le premier Conflict : 
Desert Storm, Pivotal Games vous 


SUR LE DD Ce mois-ci, un bon gros DVD comme vous les aimez. Au programme : de l'action stratégie, 
du sport mécanique, de la cascade, du beach volley et de la baston. Attention, certains jeux appartiennent à 
plusieurs de ces catégories. Et pour reposer vos doigts entre les parties, prenez le temps de regarder les sept 
vidéos et surtout celle de Halo 2. Huit minutes de pur bonheur pour l'un des jeux les plus attendus. 


propose un retour dans le Golfe 
Persique à la tête d'une équipe 

de commandos. Cette démo ne 
vous donne accès qu'au mode solo. 
Choisissez donc entre les SAS et les 
US Delta Force. Votre objectif 
principal consistera à venir en aide 
à une autre équipe bloquée sous 


CHALLENGE : Pour chaque démo nous vous proposons un petit défi, plus pour la gloire que la reconnaissance 
de vos pairs. Le concours en revanche, vous obligera à faire mieux que vos camarades si vous voulez remporter 
notre prix spécial (parfois un jeu, parfois un petit goodie) et toute notre admiration bien entendu... 


CONFLICT : DESERT STORM II 


les tirs croisés irakiens. Mais avant 
d'y parvenir, il faudra vous frayer 
un chemin au cœur d'un Bagdad 
dévasté. Chacun de vos hommes 
possède une spécificité propre. Il 
vous appartiendra d'en tirer parti 
au bon moment. 


CE QUE VOUS AVEZ A FAIRE 
En premier lieu, restez à l'écoute 
des informations que vous recevez 
au cours de votre mission car elles 
indiqueront la meilleure manière 
de progresser. Frappez en priorité 
l'ennemi susceptible de vous faire 
le plus de mal. La technique de 
base consiste à envoyer le sniper 
pour couvrir ses camarades qui 
tentent de gagner du terrain. 


CHALLENGE 

Vous avez fini Conflict : Desert 
Storm les doigts dans le nez ? 
Alors choisissez le mode de 
difficulté le plus élevé et finissez 
cette mission en remplissant 
tous les objectifs et cela 

sans utiliser une seule fois 

un kit médical. 


COLIN MCRAE RALLY 04 


INFOS 
EDITEUR : CODEMASTERS 
NOMBRE DE JOUEUR : 1 


CHALLENGE 

L'option Test vous permet d'essayer 
les suspensions du véhicule. 

Vous disposez d'une minute pour 
y parvenir. Relevez le défi en moins 
de cinquante secondes. 


laissez faire le hasard. Et comme 
vous concourrez seul, l'objectif sera 
de passer la ligne d'arriver le plus 
rapidement possible. Enfin, vous 
trouverez l'explication du mode Test 
CONTENU DE LA DEMO dans la rubrique suivante. 
Peut-être grisés par le statut de 
référence du genre des deux 
premiers volets, les développeurs 
de Codemasters nous avaient 
pondu un numéro trois très 
décevant. Pour faire oublier cette 
contre-performance, et peut-être 
aussi afin de reconquérir les fans 
de la série, ils nous gratifient 

d'un quatrième volet capable de 
relancer cette dynamique de succès. 
Ils ont gardé le meilleur des 
précédentes versions en y ajoutant 
des nouveautés dignes d'intérêt. 
Testez deux aspects de ce hit 

en puissance. 


CE QUE VOUS AVEZ A FAIRE 
Dans le mode Etapes, vous pourrez 
décider de prendre le volant de l'un 
des deux véhicules et le faire rugir 
au Japon ou aux États-Unis. 

Mais si vous n'arrivez pas à choisir, 
sélectionnez Course rapide et 


10 LE MAGAZINE OFFICIEL + Pour un MOX vivant : comme vous l'aurez remarqué, la maquette de notre magazine évolue souvent. 
N'hésitez pas à nous faire part de vos opinions, même négatives. Tant que tout cela reste constructif. 


DEMOS JOUABLES : VIDEOS : BONUS 


OUTLAWY VOLLEYBALL 


INFOS 
EDITEUR : TDK 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 A 4 


CONTENU DE LA DEMO 
Aux antipodes de l'esthétique 
DOAX, Outlaw Volleyball mise sur 


un contexte plutôt hors norme voire 


très second degré et se rapproche 
plus de Jeanne et Serge que d'une 
simulation. Prenez quatre volleyeurs 
aux personnalités bien distinctes 

et faites-les s'affronter sur le sable. 
Tout d'abord pour les garçons Leon, 
tout en puissance, et El Suave, 
personnification de la grâce 
masculine. Chez les filles, Lizzy 


SOUL CALIBUR II 


INFOS 
EDITEUR : NAMCO 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 


CONTENU DE LA DEMO 

La quête de l'épée maudite continue 
sur Xbox. Sur le DVD, vous disposez 
de deux personnages aux styles 
totalement opposés : Cassandra, 
tout en rapidité, facile à manier 

et Nightmare, avec ses mouvements 
plus lourds. Vous ne pourrez 
combattre que quatre adversaires, 
Raphael, Astaroth, Taki et Voldo, ce 
qui est largement suffisant pour vous 
faire une idée de la qualité de Soul 
Calibur II. Pour jouer à deux, il vous 
suffira d'appuyer sur le bouton Start 
de la deuxième manette et de choisir 
votre combattant préféré. 


CE QUE VOUS AVEZ A FAIRE 
Jeu de baston oblige, vous devez 
battre votre adversaire direct. Deux 
possibilités : la première, la plus 
évidente, le frapper jusqu'à ce qu'il 
succombe sous vos coups. L'autre 
manière consistera à le faire sortir 
de l'aire de combat. Voici un coup 


à utiliser au bord du ring pour 
chacun des personnages. Cassandra : 
diagonale arrière haut + Y. 
Nightmare : arrière + Y. Pour ce 
dernier coup, il vous faudra prendre 
en compte un temps de préparation 
avant qu'il ne soit porté. 


STAGE 2 046864 


VIDEOS HALO 2, JUDGE DREDD : DREDD VS. DEATH, CONFLICT : DESERT STORM I, 
PROJECT GOTHAM RACING 2, STARCRAFT GHOST, ALIAS, SPYHUNTER 2 


la Londonienne très trash et enfin 
Shawnee, la squaw très sexy. Vous 
pourrez jouer en solo ou inviter 
jusqu'à trois autres potes pour une 
partie du tonnerre. 


CE QUE VOUS AVEZ A FAIRE 
Chaque personnage dispose d'une 
attaque puissante et quasiment 
imparable en cours de match. Pour 
l'exécuter, il vous suffira de rester 
appuyé sur la gâchette R pendant 
un smash. Mais en plus, vous 
pouvez attaquer directement 

un adversaire à coup de pied et 
de poing dans le but de l'affaiblir. 
Ensuite, vous n'aurez plus qu'à 
concentrer toutes vos frappes sur 
lui pour marquer plus facilement. 
Utiliser de la même manière 

la gâchette R afin de réceptionner 
les super smashs. 


CHALLENGE 

Réglez la difficulté en pro et faites 
un match en prenant Shawnee 

et Lizzy contre Suave et Leon. 
Maintenant essayez de les battre 
sur le score parfait de 7 à 0. 


CHALLENGE 

Vous vous sentez invincible car aucun 
de vos adversaires n'a fait le poids 
face à votre technique. Dans ce cas, 
attaquez-vous de nouveau à eux en 
utilisant seulement les coups de pied 
pour ne réaliser que des perfects. 


PRESS START 


+ Cheat on the Beach : dans Outlaw Volleyball, en cours de partie, tout en maintenant la gächette L'enfoncée 
faites B, À, B et Y. Les quatre joueurs prendront automatiquement la grosse tête. 


> NUMERO NINGT 111 


| BRAQUAGE A L'ITALIENNE 


INFOS 
EDITEUR : EIDOS 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 


CONTENU DE LA DEMO 

Après avoir fait vos premières armes 
au cours d'une épreuve de course 
sur le DVD du mois dernier, attaquez- 
vous cette fois-ci au parcours 
d'obstacles dans l'entrepôt, derrière 
le volant de votre bolide rouge. 


Tempsirestant 


00:41:61 


INFOS 
EDITEUR : MIDWAY 
NOMBRE DE JOUEUR : 1 


CONTENU DE LA DEMO 

Faites vrombir les moteurs et 
préparez-vous à goûter aux joies du 
motocross acrobatique avec Ronny 
« Kung Fu » Faisst, le tour sur une 
musique d'enfer. Apprenez toutes 


1e LE MAGAZINE OFFICIEL 


Constitué entre autres choses 

de sauts, de passages exigus et de 
virages extrêmement serrés, il mettra 
à contribution tous vos talents de 
chauffeur. Et si ça peut vous mettre 
à l'aise, vous pourrez choisir la vue 
ainsi que de l'usage de la vibration 
ou non. 


CE QUE VOUS AVEZ A FAIRE 
Pour réussir ce mode Cascades, il 
vous faudra allier vitesse et maîtrise 


FREESTYLE METAL X 


les subtilités du maniement de votre 
bécane en vous rendant à l'école 

de Cindy. Ses sages conseils vous 
aideront ensuite à défier librement 
les lois de la gravité dans le niveau 
de la ferme. 


CE QUE VOUS AVEZ A FAIRE 
Dans le tutorial, réussissez chaque 
exercice pour passer au suivant. 
En free ride, laissez libre cours à 


du véhicule. Car vous ne devrez ni 
sortir du chemin imposé, ni dépasser 
le temps imparti. Petit secret entre 
nous : la clé du succès réside dans 
l'utilisation intelligente du frein 

à main. Si vous vous coincez, utiliser 
le bouton Back pour un 
repositionnement immédiat. 


CHALLENGE 

Essayez de dépasser les 18 000 
points. Pour cela, achevez d'un trait 
ce parcours d'obstacles en réalisant 
le plus de cascades possible. 

Et surtout, ne faites subir aucun 
dommage à votre voiture. 


\ 


l 


CONCQUR 


COLIN MCRAE 
RALLY 04 


pue uen ÉSTEETE EL 


arm 


resultats déetape 


votre imagination et réalisez des 
figures exceptionnelles. Essayez 
d'atterrir sur la roue arrière entre 

les sauts afin d'enchaîner les combos 
et faire un maximum de points. 

Pour aller plus vite, appuyez 
quelques secondes sur X et relächez. 
Cela se révélera fort utile combiné 

à un saut. Ça y est ! Vous êtes paré 

à faire exploser les records. 


CHALLENGE 

Au niveau 2, l'une des épreuves 
se nomme Scoring. Vous devez 
atteindre les 10 000 points 

en 1 mn 30. Pour corser le tout, 
essayez d'y arriver en ne faisant 
que des roues avant. 


Dans chaque numéro, nous organisons 
une compétition avec les lecteurs pour 
récompenser les meilleurs joueurs. 
Pour participer, rien de plus simple : 

il suffira de montrer que vous êtes le 
ou les meilleurs sur la démo que nous 
vous indiquerons. Ensuite, vous devrez 
prendre une photo (avec un appareil 
photo classique où bien numérique, 
prise dans le noir total de préférence) 
et nous l'envoyer par courrier 

à l'adresse suivante : 

Magazine Officiel Xbox / X Games 
101-109 rue Jean-Jaurès - 92300 
Levallois-Perret 

ou par mail : 
xboxmag@futurenet.fr 


Pour ce numéro 20 du MOX, nous 
pensions avoir l'embarras du choix 
e de défi. Mais au final, 

il s'est avéré plus commode de 
rester dans le conventionnel. 
Aussi le concours portera sur Colin 
MCRae 04. En effet, seul le bébé 
de Codemasters permet à tous 

les compétiteurs de s'affronter 
dans les mêmes conditions. 


>> MEILLEUR TEMPS : 

Terminez le plus rapidement 
possible l'étape du Japon avec la 
Peugeot 206. A la fin de la course, 
prenez une photo du pitul: 
de la course. Il faut qu'elle nous 
parvienne avant le 10 octobre. 


à Un comique dans la mafia : Braquage à l'italienne est le remake du film L'Or se barre sorti 


au début des années 70. Mais saviez-vous que dans la distribution figurait un certain Benny Hill ? 


Offrez le meilleur à votre 
au meilleur prix 


4 numéros 


26,95 € 


= au lieu de 36 € 


à! 
Dossier complet sur ; 
un jeuide rôles tres 


€. 


at 
FORCE 


Le fést, la démo gi ja'soluce ! 
T'AS I 


avec les démos jouables des 
meilleurs jeux, les vidéos 
des futurs hits, et de 
nombreux add-on... 
, les jeux en avant-première, 
les infos inédites, les tests sans concession, tout sur la Xbox. 


ABONNEMENT DECOUVERTE 4 NUMEROS 


Q OUI, je m'abonne pour 4 numéros à Xbox Magazine avec son DVD au prix de 26,95 € seulement 
au lieu de 36 € - Je réalise une économie de 9,05 € 


Je règle ma commande par : 
Q chèque bancaire Qi chèque postal L1 mandat à l'ordre de FUTURE France 
Elicarte bancaire N°24... CN date de Validité : ../.. 


Votre magazine Xbox parait toutes les 4 semaines environ. En fonction de la date d'enregistrement de votre abonnement, 
votre premier numéro a recevoir sera soit le numéro à paraître, soit le numéro suivant, quelques semaines plus tard. 


Adresse : _ 
Code Postal 


Chaque numéro de X-Box Magazine est en vente au prix de 9 € (mars 2002). Offre valable en France métropolitaine et réservée aux nouveaux abonnés jusqu'au 31/10/03. Pour l'étranger nous consulter 
au 01 46 72 50 89. En application l'Article 27 de la Loi 78-17 du 06/01/78, les informations qui vous sont demandées sont nécessaires au traitement de votre abonnement. 


A retourner accompagné de votre règlement à : Service Abonnement 
26, Boulevard Paul Vaillant Couturier - 94851 Ivry sur Seine cedex 
01 46 72 50 89 (Fax : O1 49 60 10 55 - e-mail : futurenet@abocom.fr) 


| >> SUR LE DNID (sous réserE) 


MISSION INEOITE 


> DINQ CRISIS 3 > RAINEBOU SIX 3 
Plus fort que Jurassic Park, Capcom Les acolytes de Sam Fisher 
envoie des dinos dans l'espace ! débarquent en force. 


N 
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>> SPLINTERCELL : KOLACELL 


L'attente a été longue, mais ça n'en sera que meilleur. >» ROLLING >> NFL FEVER 2004 


Les aventures de Sam Fisher vont reprendre de plus belle ! N'oubliez pas le casque les protège- La nouvelle gamme sport de 
coudes, sinon gare à la casse ! Microsoft déboule. 


TIGER WO0DS 2004 NOODOON \INCE » LE MONDE DE NEMAQ »> FREEDOM FIGHTERS 
Qui aurait cru qu'un gars qui Evitez de vous faire bobo Un jeu dont le graphisme est digne Les plombiers ne sautent pas sur des 
s'appelle Tiger choisirait le golf ? sauf quand vous jouez à ce jeu ! du splendide animé de Pixar. champignons mais sur des mines... 


ee” ,AIRET 


Les morts-vivants reviennent Ça va vite, très vite, Mais cela Le roi Colin était tombé de son Une petite partie de ps entre 
prendre une raclée, il ne faudrait On ne change pas une équipe qui Suffira-t-il à faire oublier le très trône. Va-t-il se remettre en selle ? deux massacres, ça détend.. 
pas les décevoir. Ressortez les gagne. Alors SAS ou Delta Force ? re Quantum En tout cas, il va essayer de faire Sauf quand on arrive vraiment pas 
haches et les fusils à pompe. vous de choisir, hift ? Pas sûr, pas sûr... oublier cet incident de parcours. à attraper de poissons, 
116 LE MAGAZINE OFFICIEL < E Enfin ! Ce coup-ci c'est sûr, même ceux qui n'ont pas craqué pour le Live vont enfin pouvoir 


profiter de la nouvelle mission de Splinter Cell. Elle est pas belle la vie? 
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